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Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci

Organizator

Platforma/skala

Cel organizatora

Wsparcie Riot

Mate turnieje Gracze, kawiarenki | Pula nagréd Zabawa, Brak wtasnosci
Organizowane internetowe, nieprzekraczajgca zorganizowana intelektualnej
przez samych uczniowie i 10 000 USD (lub impreza, gra
uczestnikow, studenci réwnowartosci w towarzyska
nieposiadajgce lokalnej walucie) w
producenta, mate gotoéwce lub 12 000
wydarzenia USD w formie
nagréd rzeczowych;
wydarzenie lokalne
Srednie turnieje | Przedsigbiorcy i Pula nagréd Che¢ uzyskania Zaleznie od umowy z
wiasciciele marek nieprzekraczajgca dochodu z marki lub zespotem regionalnym
Sredniego 50 000 USD (lub firmy albo jej rozwoju
szczebla; réwnowartosci w
organizacje e- lokalnej walucie)
sportowe;

opiniotworcy

Duze turnieje
Wstep do
rywalizacji

Gtéwni
organizatorzy
wydarzen e-
sportowych (np.
ESL, Dreamhack,
OGN)

Wydarzenia majgce
wplyw na ekosystem
globalny

Cheé uzyskania
dochodu z marki lub
firmy albo jej rozwoju
+ wniesienie wktadu
w globalny
ekosystem e-
sportuTFT

Zaleznie od umowy z
zespotem regionalnym
lub globalnym

Ograniczenia dotyczace puli nagréd i sSrodkéw pochodzgcych od sponsoréw mogg réznié sie w zaleznosci od regionu. Aby zadbac¢ o
zachowanie zgodnosci z przepisami, skontaktuj sie z biurem Riot w swoim regionie.




Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci TFT

PROCES SKELADANIA APLIKACJI

Mate turnieje
1. Nie wymagajg zgtaszania.
2. Licencja spotecznosciowa jest przyznawana w wyniku stosowania sie do niniejszych
zasad.

Srednie i duze turnieje
1. Wymagane jest uzyskanie licencji niestandardowe;.
2. Nalezy wysta¢ zgtoszenie do regionalnego zespotu ds. e-sportu Riot.

ZNAKI TOWAROWE LUB POWIAZANIA

Mate turnieje

1. Dozwolone jest uzywanie nazwy Teamfight Tactics i skrotu TFT w celu reklamowania
zawodow.

2. Nazwa zawodow nie moze zawieraé stow: ,mistrzostwa”, ,mistrz”, ,sezon” i liga”.

3. Nie wolno uzywac¢ logo ani znakéw towarowych Riot (w tym przerobek logo gry,
profesjonalnych lub amatorskich znakéw towarowych lig e-sportu, ani nazw Riot Games,
Inc., Riot Games i Riot), aby promowa¢ zawody lub strone zawodéw; nie mozna w zaden
sposOb sugerowaé, ze zawody lub strona zawoddéw sg w jakikolwiek sposdb wspierane
lub firmowane albo zatwierdzone przez Riot.

4. Ponadto na stronie internetowej zawodow i we wszelkich zwigzanych z nimi materiatach
nalezy w wyrazny i widoczny sposéb podaé¢ nastepujgcg informacje: ,Zawody nie sg
firmowane ani sponsorowane przez Riot Games, Inc. ani e-sport TFT”.

Srednie i duze turnieje

1. Dozwolone jest uzywanie nazwy Teamfight Tactics i skrotu TFT w celu reklamowania
zawodow.

2. Riot moze zezwoli¢ na korzystanie z grafik, logo i znakéw towarowych e-sportu Riot/ TFT
(wigcznie z przerdbkami logo gry, znakami towarowymi profesjonalnych lub amatorskich
lig e-sportu lub nazwg Riot Games, Inc., Riot Games lub Riot) w celu promowania
zawodow lub strony zawoddw. Ponadto Riot moze dostarczy¢ organizatorowi logo i grafiki
~Spotecznosciowe” TFT do zastosowan promocyjnych.

3. Riot moze uwzgledni¢ twoje wydarzenie w oficjalnym harmonogramie Riot Games.
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Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci TFT

WPISOWE

Wszystkie turnieje

1. Dopuszczalne jest pobieranie optat za udziat w turnieju. Dochody z optat mogg byé¢
wykorzystywane wytgcznie w celu zrekompensowania kosztow organizacji zawodow
(takich jak lokal, hosting, komentatorzy itp.) lub ufundowania puli nagrod zawoddow.

2. Mozna korzystac z finansowania spotecznosciowego w celu pokrycia kosztow organizacji
zawodoéw, ale wszelkie wptaty muszg bezposrednio zasili¢ pule nagréd zawodéw lub
zostaC przeznaczone na optacenie ich organizacji. Ponadto nalezy opublikowac
oswiadczenie informujgce, ze zawody sg rozgrywane na licencji rywalizacji spotecznosci
TFT wraz z tgczem do niniejszych zasad. Nalezy réwniez podaé, ze kampania
pozyskiwania srodkow od spotecznosci nie jest wspierana ani sponsorowana przez Riot
Games.

NAGRODY

Mate turnieje

1. taczna wartos¢ puli nagréd nie moze przekroczy¢ 10 000 USD (lub réwnowartosci w
lokalnej walucie) w gotéwce lub 12 000 USD w formie nagréd rzeczowych.

2. tgczna wartos¢ puli nagréd, w tym wartos¢ gotéwkowa nagrod rzeczowych, we
wszystkich turniejach organizowanych w danym roku kalendarzowym przez danego
organizatora nie moze przekroczy¢ 100 000 USD (lub réwnowartosci w lokalnej walucie)
bez uprzedniej zgody Riot.

Srednie turnieje

1. tagczna wartos¢ puli nagréd nie moze przekroczy¢ 50 000 USD (lub réwnowarto$ci w
lokalnej walucie).

2. taczna wartos¢ puli nagréd, w tym wartos¢ gotowkowa nagrod rzeczowych, we
wszystkich turniejach organizowanych w danym roku kalendarzowym nie moze
przekroczy¢ 200 000 USD (lub réwnowartosci w lokalnej walucie) bez uprzedniej zgody
Riot.

3. Riot moze wnies¢ wktad do puli nagréd oferowanej przez organizatora.

Duze turnieje
1. Riot moze wnies¢ wktad do puli nagrod oferowanej przez organizatora.

TRANSMISJE

Mate turnieje
1. Dozwolone jest nadawanie relacji z zawodow on-line i w formie transmisji strumieniowej
za posrednictwem dowolnej platformy on-line zgodnie z zasadami naszych zapisow
prawnych.
2. Zabronione jest pobieranie jakichkolwiek optat od widzéw za oglgdanie turnieju w trybie
on-line.
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Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci TFT

3. Nadawca transmisji on-line z zawodow jest odpowiedzialny za wtasciwe moderowanie
wszelkich czatow zwigzanych z transmisjg, aby nie dopusci¢ do pojawienia sie
wulgaryzmow, naduzy¢ lub innego rodzaju przejawow wrogich zachowan.

4. Wszystkie inne formy transmisji (np. w tradycyjnej telewizji linearnej) sg zabronione.

Srednie i duze turnieje

1. Organizatorzy muszg przestrzega¢ warunkéw transmisji okreslonych w swojej licencji
niestandardowe;.

2. Nadawca transmisji on-line z zawodow jest odpowiedzialny za wtasciwe moderowanie
wszelkich czatéw zwigzanych z transmisjg, aby nie dopusci¢ do pojawienia sie
wulgaryzmow, naduzyé lub innego rodzaju przejawow wrogich zachowan.

3. Jeslifirma Riot bierze czynny udziat w reklamowaniu zawodéw, doktada sie do puli nagréd
lub pomaga w jakikolwiek sposdb w monetyzacji zawodow, moze zwrécié sie do
organizatora o promowanie kont i kanatéw Riot w mediach spoteczno$ciowych podczas
transmis;ji.

SPONSORZY | PARTNERZY

Mate turnieje
1. Organizator moze wspotpracowaé z dowolnymi sponsorami spoza podanego ponizej
wykazu niedozwolonych sponsoréw.
2. kaczny wkiad sponsorski dla kazdego turnieju danego organizatora jest ograniczony do
10 000 USD (lub réwnowartosci w lokalnej walucie). Ponadto organizator nie moze
otrzymaé¢ od sponsoréw na organizacje turniejow TFT wiecej niz 100 000 USD (lub
réwnowartosci w lokalnej walucie) w ciggu jednego roku kalendarzowego.

Srednie i duze turnieje
1. Organizator moze wspotpracowac z dowolnymi sponsorami spoza podanej ponizej Listy
zakazanych sponsoréw i reklamodawcow.
2. Riot moze wpiera¢ finansowanie zawodow jako sponsor. W takim przypadku okreslony z
gory procent dochodu zostanie przekazany na poczet puli nagrod.

Lista zakazanych sponsorow i reklamodawcow:

e Kazda inna gra wideo, inny deweloper gier wideo lub inny wydawca gier wideo.

e Kazda konsola do gier.

e Kazdy e-sport lub turniej zwigzany z inng grg wideo, a takze liga i wydarzenie
zwigzane z inng grg wideo.
Gry hazardowe, zakfady bukmacherskie i kasyna.
Operatorzy Fantasy Esports (w tym Daily fantasy sports, DFS).
Wszelkie leki na recepte lub leki, ktore nie sg zwyktymi srodkami bez recepty, w
tym np. olejki CBD itp.
Bron palna, amunicja lub akcesoria do broni palne;j.
Pornografia lub produkty pornograficzne.
Wyroby tytoniowe lub akcesoria z nimi zwigzane.
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Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci TFT

e Wyroby alkoholowe (w tym napoje bezalkoholowe wprowadzane do obrotu przez
przedsiebiorstwa alkoholowe) lub inne srodki odurzajgce, ktérych sprzedaz lub
spozywanie jest regulowane prawnie.

e Sprzedawcy lub organizatorzy sprzedazy przedmiotow wirtualnych, ktore sa
podrabiane lub nielegalne.

e Sprzedawcy lub organizatorzy sprzedazy towaréw lub ustug, ktére naruszajg
warunki $wiadczenia ustug Riot Games.

Kryptowaluty lub inne nieregulowane instrumenty lub rynki finansowe.

Kampanie polityczne lub komitety polityczne.

Akcje charytatywne, ktore wspierajg konkretne organizacje religijne lub polityczne
albo majg zig reputacje (dobrg reputacje majg na przyktad Czerwony Krzyz,
American Cancer Society, Stand-Up to Cancer i inne podobne organizacje
charytatywne).

e W razie jakichkolwiek pytan lub watpliwosci dotyczgcych powyzszych kategorii
organizator musi uzyskac wyrazng pisemng zgode Riot.

Mozemy wprowadza¢ zmiany do wykazu niedozwolonych sponsorow. Organizator zawodow jest
odpowiedzialny za regularne $ledzenie aktualizacji i zmian na Liscie zakazanych sponsordw i
reklamodawcow.

MATERIALY REKLAMOWE

Mate turnieje
1. Zabronione jest sprzedawanie wszelkich materiatdw promocyjnych z oznakowaniem
graficznym Riot, TFT, e-sportu TFT oraz produktéw z podobnym oznakowaniem.

Srednie i duze turnieje
1. Riot moze dostarczy¢ materialy promocyjne z oznakowaniem graficznym Riot, TFT, e-
sportu TFT i podobnie oznakowane produkty albo wyrazi¢ zgode na sprzedaz takich
produktow.

PRAWA RIOT GAMES DO TRESCI

Wszystkie turnieje

1. W zwigzku z przyznaniem przez Riot spotecznosciowej licencji rywalizacji organizator
przyjmuje do wiadomosci, ze Riot moze podjgc¢ decyzje o reklamowaniu zawodow i moze
wykorzystac¢ ich wyniki, aby zakwalifikowaé graczy do uczestnictwa w innych zawodach
sponsorowanych przez Riot.

2. Ponadto poprzez organizowanie Ilub sponsorowanie zawodoéw w ramach
spotecznosciowej licencji rywalizacji organizator udziela Riot nieodptatnej, bezterminowej
licencji na wszelkie prawa do transmitowanych tresci, skrétow, filmow, zawartosci
nieruchomej, wiadomosci i wszelkich innych tresci powstatych w zwigzku z zawodami oraz
ich kopiowanie, modyfikowanie, rozpowszechnianie lub publiczne wyswietlanie, a takze
dowolne sublicencjonowanie tych tresci.
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Zasady dotyczace rywalizacji spotecznosci TFT

INNE ZASTRZEZENIA PRAWNE

Wszystkie turnieje

1. Organizator (a takze kazdy sponsor lub inna firma niezalezna zwigzana z organizacjg
zawodoéw) jest odpowiedzialny za przestrzeganie wszystkich obowigzujgcych przepisow i
regulacji dotyczgcych zawodow, jak réwniez wszystkich zasad naszej polityki wraz z
wprowadzanymi okresowo zmianami. Jesli jakie$ uprawnienia nie zostaty przyznane w
ramach innych zasad polityki Riot, oznacza to, ze takie uprawnienia nie istnieja.

2. Zawody muszg spetniaé wszystkie obowigzujace przepisy ustawowe i wykonawcze, a
takze wszystkie zasady korzystania z ustug stron trzecich wykorzystywanych do
nadawania lub transmitowania relacji z zawodow.

Pod warunkiem przestrzegania wszystkich zasad opisanych w niniejszej polityce (,Zasady”),
naszych zapiséw prawnych i naszych Warunkow swiadczenia ustug firma Riot Games, Inc. (,Riot”
lub ,my”) przyznaje osobistg, niewylgczng, niepodlegajgcg sublicencjonowaniu,
nieprzekazywalng, odwotywalng, ograniczong licencje (,Licencje rywalizacji spotecznosci”) w celu
zorganizowania i obstugi zawodéw TFT (,Zawody”), jednak w dowolnym momencie mozemy
podjg¢ dziatania zmierzajgce do zamkniecia zawodow lub przerwania ich w inny sposéb, jesli
zdecydujemy, ze naruszajg one lub nieprawidtowo interpretujg niniejsze Zasady, Warunki
Swiadczenia ustug albo jakiekolwiek inne zasady naszej polityki, promujg lub reprezentujg idee
niezgodne z naszymi Wartosciami lub w inny sposob naduzywajg naszej wtasnosci intelektualne;.
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