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1. ARKA PLAN VE AMAC

VALORANT oyununun sahibi Riot Games, Inc., ("Riot"), belirleyecegi turnuva organizatorii
veya Riot’m kendisi ("Turnuva Organizatorii") ile isbirligi yaparak VALORANT
Profesyonel Esporu'nun bir pargasi olarak Tiirkiye ("Bolge") bolgesinde VALORANT First
Strike ("First Strike") etkinligini diizenliyor. Riot, First Strike ve Bolge'de gergeklestirilecek
tim oyunlari, karsilasmalart ve turnuvalarinda kullanilmak iizere bu kurallar1 gelistirme
sorumlulugunu, yetki vererek Turnuva Organizatorii'ne yiikler ("First Strike Kurallar").

Bu First Strike Kurallar1 sunlar i¢in gegerlidir ve sunlart kapsar: (1) Bir First Strike
etkinligine takim ("Takim") olarak katilmak {izere kayit yaptiran sahislar (gercek kisi), tiizel
kisiler ve/veya gruplar ("Sahipler") ve (2) her bir Takimin oyunculari, menajerleri, koglari,
Sahipleri ve diger temsilcileri. Bir Takimin oyunculari, menajerleri, koglar1 ve Sahipleri ile
diger temsilcileri "Takim Uyeleri" olarak anilir.

Bu First Strike Kurallari, VALORANT Profesyonel Esporu Kiiresel Miisabaka Politikasi'na
("Kiiresel Politika") ek olarak ve onun yerine ge¢cmeyecek sekilde gecerlidir. Kiiresel
Politika ve First Strike Kurallar1 arasinda uyumsuzluk olmasi durumunda Riot'u en iyi sekilde
koruyacak olan hiikiimler (Riot'un kendi belirleyecegi sekilde) gegerli olur. Baglam aksini
gerektirmedigi siirece burada tanimlanan ve tanimlanmayan terimler Kiiresel Politika'daki
aciklamalariyla gegerlidir.

Bu First Strike Kurallari, Takim Uyesi ve Turnuva Organizatdrii arasinda bir kontrat
olusturur ve Riot bu kontratin lehtar1 olan tigiincii kisisidir.

**Her bir Takim Uyesi'nin herhangi bir First Strike etkinligine katilmadan dnce bu First
Strike Kurallari'n1 ve Kiiresel Politika'y1 okumasi, anlamasi ve kabul etmesi gerekir.**
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2.

First Strike Etkinlik Yapisi

2.1.

2.2.

2.3.

Terimlerin Tanimlar1
2.1.1. "Tur"

Bir Tur, bir VALORANT haritasinda oynanan bir miisabakanin asagidaki
yontemlerden biriyle (hangisi once gerceklesirse) kazanan belirleninceye
kadar oynanan bir karsilagsmadir:

e Spike'in patlamasi

e Spike'in imha edilmesi

e Spike yerlestiriimeden veya imha edilmeden once bir takimin
ortadan kaldirilmasi

e Herhangi bir takim ortadan kadirilmadigi halde Spike’in hiicum
eden takim tarafindan tur siiresi i¢inde yerlestirilememesi

e Bir takimin pes etmesi

2.1.2. "Harita"

Harita, bir Takim toplamda 13 Tur galibiyet elde edene kadar oynanan Turlar
anlamina gelir; bir Takim en az iki Tur galibiyet farki elde edene kadar
Harita'daki 13 Tur siniri artabilir.

2.1.3. "Macg"

Bir Takim toplam Haritalarin ¢ogunlugunu kazanincaya kadar oynanan
Haritalarin tamamidir (6rn. {i¢ Haritalik bir Magta {i¢ Harita'dan ikisini
kazanmak).

First Strike Miisabaka Formati

Sekiz takim ¢ift elemeli fikstiirde ii¢c haritalik maglarda oynar. Final
karsilagsmast bes harita iizerinden oynanir. Final karsilasmasma galipler
asamasindan terfi eden takim, karsilagmaya bir galibiyetle baslar.

First Strike Miisabaka Takvimi

1. Giin (3 Aralik) - Kazananlar Grubu Ceyrek Finalleri

2. Giin (4 Aralik) - Kazananlar Grubu Yar1 Finalleri ve Kaybedenler Grubu 1k
Turu

3. Giin (5 Aralik) - Kazananlar Grubu Finali ve Kaybedenler Grubu Ikinci ve
Uciincii Turu

4. Giin (6 Aralik) - Kaybedenler Grubu Finali ve Biiylik Final
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3. Takim Uyesi Uygunlugu
3.1. Oyuncu Yas1

Higbir oyuncu [16] yasin1 doldurana kadar(Mag tarihi itibariyla 16 tam yil
yasamis olmak anlamina gelmektedir) herhangi bir First Strike etkinligi
kapsamindaki macglarda miicadele edemez.

4. Kadro Kurallan:
4.1. As Kadrolar

Takimlar, giiniin ilk Magci icin as kadrolarini(5 oyuncu)
valorantesports-tur(@riotgames.com adresine ileteceklerdir. Asamalar i¢in kadro
bildirimleri su tarihlere kadar gerceklesecektir:

e 3 Aralik’ta ger¢eklesecek Kazananlar Asamasi Ceyrek Final maglari igin 2
Aralik 17:00

e 4 Aralik’ta gerceklesecek Kazananlar Asamasi yart Final macglar ve
Kaybedenler Asamasi ilk tur maglart i¢in 3 Aralik 17:00 veya yayin
bitiminden 2 saat sonra. (Hangisi daha geg ise.)

e 5 Aralik’ta gerceklesecek Kazananlar Asamasi Finali ve Kaybedenler
Asamasi ikinci tur maglar i¢in 4 Aralik 17:00 veya yayin bitiminden 2
saat sonra. (Hangisi daha geg ise.)

e 5 Aralik’ta gerceklesecek Kaybedenler Asamasi iiglincii tur maglart icin 5
Aralik’ta gerceklesecek Kaybedenler Asamasi ikinci tur maglarmin
bitiminden 15 dakika sonra.

e 6 Aralik’ta gerceklesecek Kaybedenler Asamasi Finali i¢in 5 Aralik 17:00
veya yayin bitiminden 2 saat sonra. (Hangisi daha geg ise.)

e O Aralik’ta gerceklesecek Biiylik Final i¢cin Kaybedenler Asamasi
Finali’den 15 dakika sonra.

Not: Kazananlar asamasit c¢eyrek finalleri i¢in as kadro bildirmek
zorunludur. Turnuvanin diger asamalarinda belirlenen zaman igerisinde
kadro bildirimi yapilmadig: takdirde,  takimin en son bildirdigi as kadro
gecerli olacaktir.

4.2. Kadrolan Kilitleme

First Strike'a katilan Takimlar 22 Kasim 2020 ve 7 Aralik 2020 tarihleri arasinda
kadrolarina oyuncu ekleyip kadrolarindan oyuncu ¢ikaramazlar.


mailto:valorantesports-tur@riotgames.com
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4.3.  Béolge ici Hareket Politikas1 Kadro Kisitlamalar

Takimlarin As Kadrosu'ndaki en az {i¢ oyuncunun Kiiresel Politika'daki Kisim 2'de
aciklandigi tizere Takim'im bulundugu Bolge'nin vatandasi olmasi gereklidir.

4.4. Acil Durum Degisiklikleri

Mag esnasinda bir acil durum gerceklesmesi durumunda Takimlara alanda bulunan bir
yedek oyuncuyu oyuna dahil etmek icin on dakika siire verilir. Yedek oyuncu
bulunamazsa Takim pes etmis sayilir. Herhangi bir durumun acil olup olmadigina
Turnuva Yetkilileri karar verir. Yedek oyuncularin Takim kadrosunun bir parcasi
olmas1 gereklidir.

4.5. Koclar

Takimda bir kog¢ bulunuyorsa kog¢, Takimin katildigr her Mag'ta yer alabilir. First
Strike etkinligi kapsaminda canli olarak diizenlenen ve bir alanda yapilan
turnuvalarda ("LAN Etkinlikleri"), her bir Mag'ta Takim'in 6nceden belirlenen
kocglarindan en az biri turnuva alaninda bulunabilir. First Strike etkinligi kapsaminda
diizenlenen c¢evrimig¢i turnuvalarda ("Cevrimi¢i Etkinlikler"), Takim'in 6nceden
belirlenen kocglarindan en az biri sesli iletisim sistemi yoluyla lobiye baglanabilir ve
yalnizca her bir Mag'in Ajan ve Harita se¢imi siirecinde, molalarda, devre aralarinda
ve (eger varsa) Haritalar arasinda oyuncularla konusabilir. Koglar yalnizca Ajan ve
Harita secimi siirecinde, molalarda, devre aralarinda ve Haritalar arasinda sahnede
bulunabilir.

5.  Oyuncu Ekipmanlan
5.1.  Oyuncu veya Takim'a Ait Ekipmanlar
5.1.1. izin Verilen Oyuncu veya Takim'a Ait Ekipmanlar

First Strike etkinliginin bir parcasi olarak diizenlenen LAN Etkinliklerinde,
Oyuncular su kategorilerdeki, kendilerine veya Takimlarina ait ekipmanlari
Mag Alani'na (asagida tanimlandig: {lizere) getirebilir ve bu ekipmanlar1 First
Strike etkinligi esnasinda kullanabilir: (1) Bilgisayar klavyeleri, (2) bilgisayar
fareleri ve kablo tutucular1 ve (3) fare altliklari. Siipheye yer vermemek i¢in
oyuncular Turnuva Yetkilileri tarafindan temin edilenlerin disinda mikrofonlu
kulaklik, kulak i¢i kulaklik veya mikrofon getiremez; bunlar1 kullanamaz veya
istlerinde tasiyamaz.

5.1.2. Oyuncu veya Takim'a Ait Ekipmanlarin Kullanim Icin Gerekli
Onaylar

LAN Etkinliklerinde kullanilacak Oyuncular veya Takim'a ait biitiin
ekipmanlarin onay i¢in Turnuva Yetkililerine sunulmasi zorunludur.
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Onaylanan ekipmanlar etkinlik alaninda Turnuva Yetkililerinin gozetiminde
kalir ve yalnizca Mag'tan Once veya Bas Hakem'in (asagida tanimlandigi
lizere) uygun gordiigli zamanlarda erisilebilir. Onaylanmayan veya Turnuva
Yetkililerince haksiz rekabet avantaj1 sagladigindan siiphelenilen ekipmanlarin
kullanilmas1 yasaktir; oyuncular bunun yerine Turnuva Organizatdrii'niin
sagladig1 ekipmanlart kullanmak zorundadir. Turnuva Yetkilileri kendi
takdirlerine gore turnuva giivenligi, emniyeti veya yapilan faaliyetin
verimliligini etkileyecegini diisiindiikleri ekipmanlarin kullanilmasina izin
vermeyebilir. Riot Games veya VALORANT ile rekabet i¢inde olan firma ve
markalarin logo veya tasvirlerini tasiyan, oyuncu ya da Takimlara ait higbir
donanim veya ekipman mac¢ alanina getirilemez. Turnuva Yetkililerinin
etkinlik siiresince bir Takim Uyesi'nden logonun veya markanm iizerini
kapatmasini isteme hakk1 vardir.

5.2.  Saglanan Ekipmanlar

Turnuva Organizatorii, LAN Etkinligi olarak diizenlenen tiim First Strike maglarinda
kullanilmak tizere su kategorilerdeki ekipmanlar1 sunacaktir ve oyuncular yalnizca bu
ekipmanlar1 kullanacaktir: (1) Bilgisayar ve monitor, (2) el isiticilari, (3) mikrofonlu
kulakliklar ve/veya kulak i¢i kulakliklar ve/veya mikrofonlar, (4) masalar ve
sandalyeler. Oyuncularin talep etmesi halinde, Turnuva Organizatérii LAN Etkinligi
olarak diizenlenen tiim First Strike maglarinda kullanilmak {izere su kategorilerdeki
ekipmanlar1 temin edecektir: (1) Bilgisayar klavyeleri, (2) bilgisayar fareleri ve (3)
fare altliklari. Turnuva Organizatorii tarafindan saglanan biitiin ekipmanlar, Turnuva
Organizatorii'niin takdirine bagl olarak segilecek ve belirlenecektir. Yukaridaki
hiikiimlere bagli olarak turnuva tarafindan verilen ekipmanlarin izin alinmadan
degistirilmesi veya Turnuva Yetkililerinin vermedigi donanimlarin, yazilimlarin ya da
diger ekipmanlarin kullanilmas: hile yapmak olarak kabul edilir. Oyuncular, LAN
Etkinligi sona erdikten sonra Turnuva Organizatorii'niin istegi dogrultusunda turnuva
icin verilen tiim ekipmanlar1 iade etmek zorundadir.

5.3.  Verilen Ekipmanlarin Degistirilmesi

Eger LAN Etkinliginde bir ekipmanda teknik sorun yasandigindan siiphelenilirse,
oyuncular veya Turnuva Yetkilisi durumun teknik analizini talep edebilir. Turnuva
Organizatorii'niin belirledigi bir teknisyen gereken sekilde sorunlar1 tanimlayarak
cozer. Teknisyenler, Turnuva Yetkililerinden herhangi bir ekipmanin degistirilmesini
talep edebilir. Herhangi bir ekipmanin degistirilmesine yonelik karar, tamamen
Turnuva Yetkililerinin takdirindedir. Eger bir oyuncu kisisel yedek ekipmanin
kullanmak isterse, oyuncunun Turnuva Yetkilileri tarafindan onceden onaylanmis
ekipmanlar1 kullanmas1 gerekir. Aksi takdirde Turnuva Yetkililerinin sundugu yeni
ekipmanlar kullanilir.
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54.

Bilgisayar Programlari ve Bunlarin Kullanim

LAN Etkinliklerinde oyuncular kesinlikle kendi bilgisayar programlarini yiikleyemez
ve yalnizca Turnuva Organizatorii tarafindan saglanan programlari kullanabilir. Buna,
isinma alanindaki bilgisayarlar da dahildir. Eger oyuncu i1smnma alanindaki
bilgisayarlara bir program yiiklemek istiyorsa bunu 6ncelikle bir Turnuva Yetkilisi'ne
danigsmalidir.

5.4.1. Sesli Iletisim

Sesli iletisim yalmizca Turnuva Yetkilileri tarafindan saglanacak mikrofonlu
kulakliklarca kullanilan yerel sistem {izerinden yapilacaktir. Turnuva
Yetkililerinin 6nden onayr olmadan LAN Etkinliklerinde ve Cevrimigi
Etkinliklerde {igiincii parti sesli iletisim yazilimlarinin (6rn. Discord)
kullanilmas1 yasaktir. Turnuva Yetkilileri, Turnuva Organizatorii'niin takdirine
gore Takim'in sesli goriigmelerini dinleyebilir.

5.4.2. Sosyal Medya ve iletisim

Turnuva Organizatorii'niin bilgisayarlarini, herhangi bir sosyal medya veya
iletisim sitesini agmak veya bu sitelerde paylasim yapmak i¢in kullanmak
yasaktir. Facebook, Twitter, ¢cevrimi¢i forumlar/panolar ve e-posta da dahil
olmak {izere biitiin benzer siteler bu kisitlamaya dahildir.

5.4.3. Zaruri Olmayan Ekipman

Cep telefonlar1 veya flash bellekler gibi zaruri olmayan ekipmanlarin herhangi
bir sebeple Turnuva Organizatdrii'niin bilgisayarlarina baglanmasi yasaktir.

5.4.4. Yerlesik Programlar

Oyuncular MS Paint ve Notepad gibi yerlesik programlar1t Mag 6ncesinde ve
esnasinda kullanabilir. Su kisitlamalar gecerlidir:

e Opyuncular tarafindan yerlesik programlarda olusturulan yazilar ve
gorseller Kiiresel Politika'daki Kisim 7'de belirtilen ayni davranis
kurallarina tabidir.

e Yerlesik programlarda kisisel markalar, sosyal medya hesaplar1 veya
iletisim kanallar1 da dahil olmak iizere herhangi bir Takim'in, sponsorun
veya markanin reklamini yapmak veya bunlardan bahsetmek yasaktir.

e Mag Oncesi Diizeni'nde (Kisim 6.5) yerlesik programlarda olusturulan
stratejiyle ilgili notlarin Mag baslamadan 6nce silinmesi gerekir.

e Turnuva Yetkilileri tarafindan oyuncularin dogrudan veya dolayli yoldan
yerlesik programlar1 kullanmasi sebebiyle gerceklestigine karar verilen
duraklatmalara izin verilmez ve bu duraklamalar cezalandirilir. Turnuva
Yetkilileri, yerlesik programlarin kullanimindan olusan hatalar sebebiyle
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turun bastan baslatilmasina veya oyunun yeniden kurulmasina (Kisim 8'de
aciklandig1r iizere) izin vermez. Yerlesik programlarin kullanimina,
yerlesik programa erismek icin uygulama penceresini degistirmek de
dahildir.

Turnuva Yetkilileri bu kurallar1 ¢igneyen oyunculari cezalandirabilir ve
bunlarin kétiiye kullanilmasi durumunda oyuncularin yerlesik programlara
erisimini engelleyebilir.

5.5. Ses Kisitlamalari

Oyuncularin minimum ayarlardan daha yiiksek bir ses seviyesi kullanmas1 gereklidir.
Turnuva Yetkilileri, ses diizeylerinin fazla diisiik olduguna karar vermeleri halinde
oyunculardan ses diizeylerini arttirmalarini talep edebilir. Kulakliklar oyuncularin
kulaklarinin tam {istline yerlestirilmeli ve Mag¢ boyunca boyle kalmalidir. Oyuncular
mikrofonlu kulakliklarin yerlesimini higbir sekilde engelleyemez ve mikrofonlu
kulakliklar ile kulaklar1 arasina sapka, esarp veya diger giysiler de dahil olmak iizere
hicbir sey yerlestiremez. Buna sadece belirli dini esyalar ve/veya medikal cihazlar
dahil degildir (6rn. basortiisii, tiirban ve isitme cihazi). Bir esyanin dini ve/veya
medikal sebeplerle muaf olup olmayacagi Turnuva Yetkililerinin takdirindedir.

5.6. Ekipmanlarin Kurcalanmasi

LAN Etkinliklerinde oyuncular Turnuva Magi'nin baslamasinin ardindan baska bir
oyuncunun ekipmanlarina dokunamaz. Ekipmanlariyla ilgili destege ihtiya¢ duyan
oyuncularin bunu Turnuva Yetkililerinden talep etmesi gereklidir.

6. Etkinlik ve Miisabaka Alan1 Planlamasi ve Takvim
6.1. Etkinlik Alan1'na Genel Erisim

LAN Etkinliklerinde Takimlarin resmi Maglarin oynanacagi siirli alanlara erigimi,
oncesinde Riot veya Turnuva Organizatoriiniin onaymin alinmadigi siirece sadece
takim tyeleri i¢in miimkiindiir. Maglara katilim i¢in izinler, tamamen Riot ve Turnuva
Organizatorii'niin takdirindedir.

6.2.  Giris Oncesi Saghk Kontrolii

LAN Etkinliklerinde her bir Takim Uyesi resmi Maglar i¢in etkinlik alanina girmeden
once Turnuva Yetkililerine kimligini dogrulatmalidir. Ek olarak, Turnuva Yetkilileri
(herhangi bir Takim Uyesi'nin veya diger kisinin alana girmesine izin vermeden &nce)
kisilerin atesini Olgerek veya baska yontemler kullanarak kisinin fiziksel olarak
saglikll olup olmadigini kontrol etme yetkisine sahiptir. Bir Mag'tan 6nce veya Mag
sirasinda Turnuva Yetkilileri bir kiginin sagliksiz olduguna ve etkinlik alanina
girmemesi gerektigine karar verirse, bahsi gecen kisi alana alinmaz ve alani1 aninda
terk etmesi gerekir. Turnuva Yetkilileri bir oyuncunun sagliksiz olduguna ve Mag'a
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katilmamas1 gerektigine karar verirse, Turnuva Yetkilileri ilgili Takim'dan bir Yedek
oyuncu saglamasini isteyebilir. ilgili yasalar ek veya farkli saglik kontrolleri, temizlik
veya halk giivenligi prosediirleri gerektiriyorsa, Turnuva Yetkilileri bu prosediirleri
uygulama konusunda tam yetkiye sahip olur ve Takim Uyelerinin bu prosediirlerin
uygulanmasi konusunda Turnuva Yetkilileriyle isbirligi yapmasi gerekir.

6.3. Mac Alam

"Ma¢ Alam", LAN Etkinliginde Maglar sirasinda kullanilan miisabaka
bilgisayarlarim g¢evreleyen béliimden olusur. Maglar sirasinda Takim Uyelerinden
sadece As Kadro'nun Mag¢ Alani'nda bulunmasina izin verilir.

6.3.1. Takim Menajerleri

Menajerler Mag'a hazirlik siireci boyunca Mag¢ Alani'nda bulunabilir; ancak
Ajan ve Harita Se¢imi evresinin baslamasindan 6nce buradan ayrilmalari
gerekir ve Mag sona erene dek buraya geri donemezler.

6.3.2. Koclarin Sahneye Erisimi

Belirli bir giinde miicadele edecek Takimlarin koglar1 secim/yasaklama, harita
secimi siireci boyunca ma¢ alanina girme ve Takim'la konugma yetkisine
sahiptir. Turnuva Yetkililerinin izni olmadan baska herhangi bir Takim
calisaninin sahneye girme yetkisi yoktur. Sec¢im/yasaklama, harita se¢imi
stireci sona erdikten sonra tiim koclar sahneyi hizlica terk ederek kendileri i¢gin
belirlenen alana ge¢melidir.

6.3.3. Kablosuz Cihazlar

Cep telefonlari, tabletler ve akilli saatler dahil olmak iizere hi¢bir kablosuz
cihaz; secim/yasaklama harita se¢imi evresi, duraklatmalar, yeniden kurmalar
ve ¢ok Haritali maglarin Harita aralarinda Mag¢ Alani'na getirilemez. Turnuva
Yetkilileri Mag Alani'na getirilen bu tiir cihazlar1 oyunculardan toplar ve
magin tamamlanmasinin ardindan oyunculara iade eder.

6.3.4. Yiyecek ve Icecek Kisitlamalari

Mag Alani'na herhangi bir yiyecek getirmek yasaktir. Ma¢ Alani'nda igecekler,
sadece Riot'un onayladigi kapakli kaplarin kullanilmasi sartiyla serbesttir.
Turnuva Yetkilileri, oyuncularin talep etmesi halinde bu kaplar1 onlara saglar.
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7.  Mag Siireci
7.1.  Program Degisiklikleri

Turnuva Yetkilileri kendi takdirlerine gore her bir gilinlin Mag programin
degistirebilir; Maglar1 farkli tarihlere ¢ekebilir veya Mag programini diger sekillerde
ayarlayabilir. Mag¢ programinin Turnuva Yetkilileri tarafindan degistirilmesi halinde,
biitliin Takimlar en kisa zamanda bilgilendirilir.

7.2.  Alana Gelis

Takimin First Strike etkinligi bilinyesindeki bir LAN Etkinligine katilan Aktif
Kadrosu, Turnuva Yetkililerince belirlenen zamanda Etkinlik Alani'na gelmelidir.
Cevrimi¢i Magclarda Oyuncularin, Turnuva Yetkilileri tarafindan belirlenen saatten
once Mag Lobisi'ne katilmaya hazir olmas1 gereklidir.

7.3. Hakemlerin Rolii
7.3.1. Bas Hakem

"Bas Hakem", Maglardan 6nce, Maglar sirasinda ve Maglardan hemen sonra
ortaya ¢ikabilecek biitiin sorun, soru ve durumlar hakkinda hiikiim vermekten
sorumlu Turnuva Yetkilisi'dir. Asagidakilerle smirli olmamakla beraber,
hakemlerin gézetiminde olan seyler soyledir:

e Maglardan 6nce Takim kadrolarini kontrol etmek

e Oyuncu ¢evre birimlerini ve Mag Alanlarini kontrol etmek
ve izlemek

e Magc baslangicini ilan etmek

® Mag sirasinda duraklatma/devam karar1 vermek

e Mag sirasindaki kural ihlalleri i¢in yaptirim uygulamak ve
disiplin cezasi vermek

e First Strike Kurallar1 ve Kiiresel Politika dahilinde oyunu
duraklatmak ve oyunun durmasi da dahil olmak iizere
Mag'la ilgili tiim kararlar1 vermek

e Mac'in sonunu ve sonucunu dogrulamak.

7.3.2. Hakemin Sorumluluklari

"Hakemler", Turnuva Organizatorii adina ¢alisan Turnuva Yetkilileridir ve
Bas Hakem'in yonlendirmesine, incelemesine ve gozetimine tabidir. Hakemler
sunlardan sorumludur:
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e [Eger gerekliyse Mag¢ Alani'na giris izni vermek veya
vermemek
e First Strike Kurallar1 veya Kiiresel Politika'ya ek olarak Bag
Hakem ve diger Turnuva Yetkililerinin belirledigi giivenlik
protokollerini uygulamak
e Oyunculan bir eylemi gerceklestirmek ~ veya
gerceklestirmemek tizere yonlendirmek dahil olmak iizere,
oyuncularin First Strike Kurallari'na ve Kiiresel Politika'ya
uydugundan emin olmak
e Oyun i¢inde ve disinda yasanan sorunlar hakkinda
oyuncularla iletisim kurmak
e Talep dogrultusunda hatalar1 incelemek.
7.3.3. Hiikiimlerin Kesinligi
Bu Kurallarin  yorumlanmasi, oyuncularin  uygunlugu, etkinligin
programlanmasi ve sahneye konmasi ve kural ihlalleri ile ilgili tiim kararlar
alma yetkisi sadece Bas Hakem'de bulunmaktadir ve Bag Hakem'in verdigi
son karar kesinlik tasir. Bas Hakem'in bu Kurallara dayali olarak verdigi hi¢bir
karar temyiz edilemez veya karsilifinda hicbir maddi tazminat talep
edilmesine ya da diger hukuki veya adli yollara basvurulmasma mahal
vermez.
7.4. Rekabet Yamalar

Maglar VALORANT'"1n canli sunucusundaki mevcut yamada oynanir.

7.5.

7.4.1. Yeni Ajanlar

Yeni Ajanlar, canli sunucuya eklendikten sonra iki hafta boyunca otomatik
olarak kullanilamaz olur. Ornek: 5 Subat'ta oyuna eklenen A Ajani, 19 Subat
itibartyla tim Maglarda kullanilabilir olur.

7.4.2. Yeni Haritalar

Yeni Haritalar, canli sunucuya eklendikten sonra dort hafta boyunca otomatik
olarak kullanilamaz olur. Ornek: 5 Subat'ta oyuna eklenen A Haritas1, 5 Mart
itibartyla tiim Maglarda kullanilabilir olur.

7.4.3. EK Kisitlamalar

Herhangi bir esyayi, Ajani, kaplamay1 ya da yetenegi etkileyen hatalarin
bulunmasi halinde Riot temsilcileri tarafindan macgtan 6nce veya mag sirasinda
Ek Kisitlamalar getirilebilir (6rn. belirli silahlarin devre dis1 birakilmasi).

Mac Oncesi Diizeni
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7.5.1. Oyuncu Hesaplar

Oyuncular First Strike etkinliklerinde oynarken kendilerine ait c¢evrimigi
hesaplar1 ve Riot Hesap Adi'n1 kullanir. Oyuncular tutarlilik i¢in isimlerinin
oniine takim etiketi eklemelidir. Ornek: G2 Mixwell

7.5.2. Kurulum Zamani

LAN Etkinliklerinde oyuncularin Maglara tam olarak hazirlanabilmeleri i¢in
belirlenmis zaman araliklar1 olacaktir. Turnuva Yetkilileri, Ma¢ programina
dahil olacak sekilde oyuncular1 ve Takimlar1 kurulum zamani ve bunun siiresi
hakkinda bilgilendirir. Turnuva Yetkilileri bu programi istedikleri zaman
degistirebilir. Kurulum zamani, oyuncularin mag¢ alanina girisinden itibaren
baslar ve bu noktada oyuncular yalnizca alandaki Turnuva Yetkilileri veya
Hakem'in izniyle ve baska bir Turnuva Yetkilisi'nin gézetiminde alandan
ayrilabilir. Kurulum sunlardan olusur:

e Riot'un  sagladigt  tim  ekipmanlarin  kalitesinin
dogrulanmasi

e (evre birimlerinin baglanmasi ve ayarlanmasi

e Sesli iletisim sisteminin istenen sekilde calistiginin
dogrulanmasi

e Kaplamalarin segilmesi

e Oyun i¢i ayarlarin diizenlenmesi

e Sinirli oyun i¢i 1sStnma

7.5.3. Ekipmanlardaki Teknik Aksakhklar

Eger oyunculardan biri kurulum siirecinin herhangi bir agamasinda ekipman
sorunlartyla karsilagirsa, oyuncunun hemen bir Hakem veya Turnuva
Yetkilisi'ni bilgilendirmesi gereklidir.

7.5.4. Maclarin Zamaninda Baslamasi

Oyuncularin kurulum siirecinde ortaya ¢ikan biitiin sorunlar1 verilen siire
icinde ¢6zmesi ve Mag'in belirlenen zamanda baslamasi beklenir. Gecikmeler
icin uygulanacak yaptirimlar, Turnuva Yetkililerinin takdirine bagli olarak
belirlenir.

7.5.5. Oyuncu Hazirhk Durumu

LAN Etkinliklerinde, Maglarin belirlenmis baslangi¢ saatinden en az bes
dakika once, bir Hakem her bir oyuncunun kurulumunun tamamlandigin
dogrular. Mag'ta yer alacak on oyuncunun tamami kurulumunu tamamladigini
dogruladiktan sonra oyuncular bir 1stnma magina giremez.
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7.6.

7.5.6. Oyun Lobisi Olusturma

Cevrimi¢i Eleme maglart disindaki First Strike etkinliginin bir parcasi olan
tiim maglar, Turnuva Organizatorii'niin olusturdugu Mag lobilerinde oynanir.
Resmi Mag lobisinin nasil olusturulacagina Turnuva Yetkilileri karar verir.
Cevrimigi Etkinliklerde, Turnuva Yetkilileri Mag¢"1 olusturacak olan resmi
hesaplar1 Takim Kaptanlarina bildirir. LAN Etkinliklerinde testler tamamlanir
tamamlanmaz oyuncular Turnuva Yetkilileri tarafindan oyun lobisine
katilmalar1 konusunda yonlendirilir.

7.5.7. Cevrimi¢i Maglar

First Strike etkinliginin bir parcast olan Cevrimi¢ci Maglarda Oyuncularin
Kisim 6.5.2'de anlatildig1 tizere kurulumlarimi tamamlamalart ve Turnuva
Yetkilileri tarafindan her bir mag¢ Oncesinde belirtilen zamanda hazir
olduklarin1 onaylamalar1 gerekir. Bilgisayar donanimi ve c¢evre birimleri,
internet baglantisi, DDOS korumasi ve giic baglantis1 dahil olmak iizere,
sectikleri kurulumun performansindan oyuncular sorumludur. Kurulumla ilgili
sorunlar, gecikme veya Takim'a izin verilenden daha fazla duraklatma hakk1
icin gecerli bir sebep olarak gosterilemez.

7.5.8. Mac Oncesi Yiikiimliiliikler

Biitiin Mag¢ Oncesi yiikiimliiliikkler oyunculara bildirilir. Medya etkinlikleri,
roportajlar ve Ma¢ konusundaki tartismalar ve diger yiikiimliiliikler bunlar
arasinda olabilir.

7.5.9. Medya Yiikiimliiliikleri

Takimlarin, giiniin Maglarinin as kadrosunda bulunmasi planlanan en az bir
oyuncuyu en az 15 dakikalifina medya faaliyetleri icin hazir bulundurmasi
gerekir. Eger bir oyuncu First Strike boyunca en az 2 Mag'ta oynadiysa
oyuncunun Etkinlik boyunca en az bir defa medya karsisina ¢ikmaya hazir
olmasi gerekir. Takimlar arka arkaya 4 Mag¢ giinii boyunca ayni oyuncuyu
medya karsisina ¢ikaramaz.

Mag Diizeni ve Oynanis Sinirlamalar:
7.6.1. Lobi Ayarlar

Resmi Mag lobisi "Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet" secenegi etkin olacak
sekilde "Turnuva" modunda olusturulur.

7.6.2. Sunucu Sec¢imi

Her bir Mag'tan 6nce Turnuva Yetkilisi takimlara fiziksel olarak en yakin olan
sunucuyu seger.
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7.6.3. Harita Secimi Siirecinin Baslamasi

On oyuncunun tamami resmi Mag lobisine girdikten sonra, bir Hakem veya
Turnuva Yetkilisi her iki Takim'in da harita se¢imi asamasina hazir oldugunu
dogrulamasin1  talep eder. Her iki Takim'm da hazir oldugunun
dogrulanmasinin ardindan, bir Hakem veya Turnuva Yetkilisi oda sahibinden
Kisim 6.6'da anlatildigi gibi harita se¢imi siirecini baslatmasini ister.
Kullanilabilir diger tiim haritalarin oynandigi durumlar hari¢ higbir harita bir
Mag'ta iki kere oynanmaz. Turnuva Organizatorii Harita Se¢imi Siirecini
etkinlikten once degistirebilir ancak bunu tiim katilimcilara ve Riot Games'e
onceden bildirmesi gerekir.

7.6.4. Harita Havuzu

Harita Havuzu Bind, Haven, Split, Ascent ve Icebox haritalarindan olusur.

7.6.5. Tek Haritahlk Maclarda Harita Secimi Siireci

Daha yiiksek siradan gelen takim, A Takimi veya B Takimi olacagini seger.
Bahsi gecen turnuvada onceden belirlenmis bir siralama yoksa, bu Kisimda
gecen "daha yiiksek siradan gelen takim" rasgele olarak belirlenir. A Takinu
siireci baglatir ve Mag'in oynanacagi harita asagidaki yontemle segilir:

e A Takimi bir haritay1 yasaklar.
e B Takimu bir haritay1 yasaklar.

e A Takimi kalan haritalar arasindan se¢im yapar
e B Takimu se¢ilen haritadaki taraflar1 belirler.

7.6.6. Uc Haritahk Maclarda Harita Secimi Siireci

Daha yiiksek siradan gelen takim, A Takimi veya B Takimi olacagini seger.
Bahsi gecen turnuvada dnceden belirlenmis bir siralama yoksa, bu Kisimda
gecen "daha yiiksek siradan gelen takim" rasgele olarak belirlenir. A Takimi
siireci baglatir ve Magin oynanacagi harita asagidaki yontemle segilir:

A Takimi harita havuzundan bir haritay1 yasaklar.

B Takimi harita havuzundan bir haritay1 yasaklar.

A Takimu {i¢ haritalik magtaki ilk haritay1 seger.

B Takimu ilk haritada baslayacag tarafi secer ve ii¢ haritalik magta
ikinci olarak oynanacak haritay1 secer.

A Takimut ikinci haritada baglayacagi tarafi seger.

e Gerekirse liglincli harita oynanmayan Harita Havuzu'ndan rasgele
olarak secilir ve haritada Takimlarin taraflari para atisiyla
belirlenir.
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7.6.7. Bes Haritahlk Maclarda Harita Secimi Siireci

Daha yiiksek siradan gelen takim, A Takimi1 veya B Takimi olacagini seger.
Bahsi gecen turnuvada dnceden belirlenmis bir siralama yoksa, bu Kisimda
gecen "daha yiiksek siradan gelen takim" rasgele olarak belirlenir. A Takimi
siireci baglatir ve Magin oynanacagi harita asagidaki yontemle segilir:

e A Takimi bes haritalik magtaki ilk haritay1 secer.

e B Takimi ilk haritada baslayacagi tarafi seger ve bes
haritalik magcta ikinci olarak oynanacak haritay1 seger.

e A Takimi ikinci haritada baglayacag: tarafi seger ve bes
haritalik magta tigiincii olarak oynanacak haritay1 seger.

e B Takim iiclincli haritada baslayacag: tarafi secer ve bes
haritalik magta (eger gerekirse) dordiincii olarak oynanacak
haritay1 seger.

e A Takimi dordiincii haritada baslayacag: tarafi secer (eger
gerekirse).

e Gerekirse besinci harita tiim Harita Havuzu'ndan rasgele
olarak secilir ve haritada Takimlarin baslangi¢ taraflar1 para
atistyla belirlenir.

Not: Bes maclik magta, maca 1-0 6nde baslama kurali gecerliyse, A takimi
1-0 6nde baslar ve ilk iki harita yerine ilk haritay1 secer. B takimi ilk

haritada baslayacag: tarafi ve ikinci haritay1 seger. A takimi ikinci haritada
baslayacag: tarafi secer. Ihtiyag olmasi halinde diger haritalar sirasiyla B
takimi ve A takimi belirler. Haritay1 belirleyen takimin rakibi tarafin1 segcme
hakkina sahiptir.

7.6.8. Ajan Secimi Siirecinin Bagslamasi

Ajan Se¢imi bagladiktan sonra Oyuncularin Ajanlarini se¢mek i¢in 85 saniyesi
bulunur. Tki Takim da ayn1 anda se¢im yapar. Oyunculardan biri bu asamada
yanliglikla bir Ajan secerse, Ajan Secimi siiresi bitmeden se¢mek istedikleri
Ajan1 Turnuva Yetkilisi'ne bildirmelidir. Bu durumda Ajan Se¢imi siireci
bastan baslatilir ve hatanin gergeklestigi ana kadarki Se¢imler ayni sekilde
yapilir ve ardindan Oyuncu se¢mek istedigi Ajani seger. Oyuncunun Turnuva
Yetkilisi'ne siire bittikten sonra haber vermesi durumunda Ajan Secimi siireci
bastan baglatilmaz ve Oyuncunun sectigi Ajanla oynamasi gerekir.

7.6.9. Ajan ve Harita Seciminden Sonra Ma¢in Baslamasi

Bir Turnuva Yetkilisi tarafindan aksi belirtilmedigi slirece Maglar, Ajan/Harita
Secimi siirecinin tamamlanmasinin hemen ardindan baglar. Bu noktada
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8.1.

Takimlar, takim tiyeleri tarafindan yazilmis notlar da dahil olmak biitiin basili
materyalleri Ma¢ Alani'ndan (eger miimkiinse) ¢ikarir. Oyuncularin,
se¢im/yasaklama evresinin tamamlanmasi ve Haritanin agilmasi arasindaki
stirede (“Serbest Zaman” da denir) Haritadan ¢ikmasina izin verilmez.

7.6.10. Kontrollii Ma¢ Baslangici

Mag baslangici sirasinda bir hata ortaya ¢ikmasi veya Turnuva Yetkililerinin
secim/yasaklama siirecini Mag¢ baslangicindan ayirmaya karar vermesi
halinde, Turnuva Yetkilisi Mag'1 kontrollii sekilde baslatabilir ve bu durumda
oyuncular, Haritalar1 6nceki gecerli secim/yasaklama siirecine gore yapar.

7.6.11. istemcinin Yavas Yiiklenmesi

Mag baslangicinin ardindan yiiklenme siirecini durduran ve oyuncunun Maca
girmesini engelleyen bir hata, oyundan kopma ve diger herhangi bir aksiligin
ortaya ¢ikmasi halinde, on oyuncunun tamami Mag'a katilana kadar Mag'in
duraklatilmasi gerekir.

7.6.12. Oynamis Unsurlarindaki Sinirlamalar

Herhangi bir Ajani, kaplamay1 ya da haritay:1 etkileyen hatalarin bulunmasi
halinde veya Turnuva Yetkilileri tarafindan belirlenmis diger herhangi bir
sebepten Otlirli, Magtan dnce veya Mag sirasinda sinirlamalar getirilebilir.

7.6.13. Turnuva Karsilasmasi Sirasinda Oyuncu Degisikligi

Bir Haritadan fazla oynanan Magclarda (6rn. ii¢ haritalik maglar veya bes
haritalik maglar) Takimlar mevcut As Kadro'daki oyuncular1 Harita arasinda
Yedeklerle degistirebilir. Bunu yapabilmek i¢in Takimin bir 6nceki oyun
sonra erdikten en fazla bes dakika sonra rakip Takimi bilgilendirmesi ve
Hakemlerden onay almasi gereklidir. Bir Oyuncunun Harita esnasinda
oyundan kopmasi ve belirlenen duraklatma siiresi boyunca geri gelememesi
durumunda Takim, Kadro'da bulunan bir Yedek'i o oyuncunun yerine alabilir.
Oyuncu degisikligi yapilabilmesi i¢in Takimin uygun bir Kadroya ve As
Kadro'ya sahip olmasi gerekir.

Duraklatmalar ve Cokmeler

Molalar (Taktiksel Duraklatmalar)

Takimlarin harita basina bir defa 30 saniyelik mola alma sans1 vardir. Molalar oyun
icindeki duraklatma sistemiyle gerceklestirilebilir. Taktiksel duraklatmalar yalnizca
satin alma evresinde gergeklestirilebilir.

8.2.

Teknik Duraklatmalar
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9.

Eger bir oyuncu oyunu oynamasini dnleyen bir sorun yasiyorsa duraklatma sistemini
kullanabilir. Oyuncunun duraklatmadan 6nce veya duraklattiktan hemen sonra bunun
nedenini agiklamasi gerekir. Teknik duraklatma esnasinda mikrofonlu kulakliklar
cikarllamaz. Turnuva Yetkilileri oyuncuya aksini belirtmedigi takdirde, teknik
duraklatma boyunca oyuncular ve koclar arasindaki yazili ve sesli iletisim de dahil
olmak Ttzere higbir iletisime izin verilmez. Oyuncunun oyunu duraklatma cabasi
herhangi bir sebeple ise yaramiyorsa Turnuva Yetkilisi oyunu duraklatabilir.

8.3.

Cokmeler

Eger ma¢c Oyuncularin kontrolii disindaki bir sebeple yarida kalirsa (Orn.
sunucunun veya oyunun ¢okmesi) Turnuva Yetkilisi oyun ic¢indeki turu geri
getirme Ozelligiyle o turu basa sarabilir ancak bazi durumlarda turun bastan
oynanmasina ya da hatta tiim magin bastan oynanmasina karar verebilir.

Sorun turun ilk dakikas1 i¢inde, hi¢bir hasar alinmadan 6nce gerceklesirse ve
rakip takim ya da hakem aninda haberdar edilirse tur basa sarilir.

Sorun tur esnasinda hasar alindiktan sonra ve turun sonu heniiz belirlenmeden
once (O0rn. tek bir oyuncu katledildi ama diger herkes hayatta) yasanirsa, tur
yeniden oynanmaz veya basa sarilmaz. Tur oynanmaya devam eder ve sonuca
dahil edilir. Tur basinda yanliglikla takim arkadasina hasar verme veya
¢Okmeden etkilenen takimin karsi takima hasar vermis olmasi gibi durumlarda
verilen hasarin 6nemsiz olduguna karar verilirse istisnalar uygulanabilir.

Eger sorun tur esnasinda, hasar alindiktan sonra turun sonucu
belirlenemeyecek durumdayken gergeklesirse (6rn. sunucunun ¢ékmesi) mag o
turun basina geri alinir.

Sorun tur esnasinda, hasar alindiktan sonra ve turun sonucu bariz olarak
belirlenmisken gerceklesirse (0rn. bir takim son 10 saniye kala Spike't imha
ediyor) ancak sunucu c¢okmesi gibi bir sebep nedeniyle tura devam
edilemiyorsa tur gegerli sayilabilir.

Sorunun agikg¢a katilimcidan kaynaklandigi durumlarda (6rn. yanlis silahi satin
almak) maclar durdurulmaz ve/veya turlar geri alinmaz ya da bastan
oynanmaz.

Mac Sonu Siireci

9.1.

Mag¢ Sonu Siireci
9.1.1. Sonuclar

Turnuva Yetkilileri Ma¢ sonucunu dogrular ve kaydeder.

9.1.2. Teknik Notlar

Oyuncular biitiin teknik sorunlarin1 Turnuva Yetkilileriyle birlikte belirler.
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9.1.3. Harita Arasi

Turnuva Yetkilileri, bir sonraki Mag¢'in Harita's1 baglamadan 6nceki siire
konusunda oyuncular1 bilgilendirir. Cevrimig¢i etkinlikler i¢in Haritalar
arasindaki standart gecis siiresi sekiz (8) ila on (10) dakikadir. Bu siire, son
Haritanin son Turunun ardindan oyuncularin yerlerine donmeleri igin sahip
olduklar siiredir. Cevrimdisi etkinlikler i¢in Haritalar arasindaki standart gegis
siiresi bes (5) ila on (10) dakikadir. Bu siire, son Haritanin son Turunun
ardindan oyuncularin yerlerine donmeleri i¢in sahip olduklar siiredir. Eger
oynanacaksa, bir sonraki Harita, iki Takim da Hakem'e veya Turnuva
Yetkilisi'ne tlim oyuncularin oynamaya hazir oldugunu ve eger bu bir LAN
Etkinligiyse sandalyelerinde oldugunu bildirdikten sonra baglar.

9.1.4. Mac Arasi

Cevrimigi etkinlikler i¢in Maglar arasindaki standart gecis siiresi sekiz (8) ila
on (10) dakikadir. Bu siire, son Mag'in son Tur'unun ardindan oyuncularin
yerlerine donmeleri i¢in sahip olduklari siiredir. Cevrimdisi etkinlikler i¢in
Maglar arasindaki standart gecis siiresi on (10) ila on bes (15) dakikadir. Bu
stire, son Mag¢'in son Tur'unun ardindan oyuncularin yerlerine dénmeleri i¢in
sahip olduklar1 siiredir. Eger oynanacaksa, bir sonraki Mag¢ iki Takim da
Hakem'e veya Turnuva Yetkilisi'ne tiim oyuncularin oynamaya hazir oldugunu
ve eger bu bir LAN Etkinligiyse sandalyelerinde oldugunu bildirdikten sonra
baslar.

Eger Hakemler veya Turnuva Yetkilileri tarafindan belirtilen zamanda tiim
oyuncular oynamaya hazir bigimde sandalyelerindeki yerlerini almamissa,
kural ihlali yapan takim Oyun'u geciktirdigi i¢in ceza alabilir.

9.1.5. Magc¢ Sonu Yiikiimliiliikleri

Biitiin Mag¢ sonu yiikiimliiliikleri oyunculara bildirilir. Medya etkinlikleri,
roportajlar ve Mag konusundaki tartismalar ve diger yiikiimliilikler bunlar
arasinda olabilir.

9.1.6. Medya Yiikiimliiliikleri

Takimlarin, giiniin Maglarinin as kadrosunda bulunmus en bir oyuncuyu en az
15 dakikaligina medya faaliyetleri icin hazir bulundurmasi gerekir. Eger bir
oyuncu First Strike boyunca en az 2 Mag'ta oynadiysa oyuncunun Etkinlik
boyunca en az bir defa medya karsisina ¢ikmaya hazir olmasi gerekir.
Takimlar arka arkaya 4 Mag giinii boyunca ayni oyuncuyu medya karsisina
¢ikaramaz.
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9.1.7. Hiikmen Galibiyetin Sonuclar:

Hiikmen galip gelinmis maglarda, kazanan Takim'in asgari sayida harita
oynayarak galip geldigi kabul edilir (yani tek haritalik maglar i¢in 1-0, {i¢
haritalik maglar i¢in 2-0, bes haritalik maglar i¢in 3-0). Hilkmen galip gelinen
Maglarda diger higbir istatistik tutulmaz.

10. Odiiller
10.1. Para Odiilii

VALORANT First Strike miisabakalarinda Takimlarin etkinlikte sergiledikleri
performansa gore para Odiilii kazanma firsati olur. Sampiyon olan, yani final
karsilagsmasindaki bes haritalik mag1 kazanan Takim, [20.000 $] 6diiliin sahibi olur.
Ikinci takim [13.500 $] kazamir. Ugiincii takim [7.500 $] kazanir. Dérdiincii takim
[5.000 $] kazanir. Kalan dort takim ise [1.000 $] kazanur.

11. Seyahat ve Masraflar

Turnuva Organizatorii, First Strike etkinliginin bir pargasi olarak LAN Etkinliklerine katilma
hakki elde eden takimlara takim basina bes (5) As Oyuncu, bir (1) Yedek, bir (1) Kog ve bir
(1) Takim Menajeri i¢in (a) LAN Etkinliginde yaristiklar siire i¢in makul sartlarda seyahat,
konaklama ve yemek saglayacak ya da (b) LAN Etkinliginde yaristiklar: siire igin makul
sartlarda seyahat, konaklama ve yemek i¢in harcanan masraflar1 karsilayacaktir. First Strike
etkinliginin bir parcasit olarak diizenlenen LAN Etkinliklerinde yarigma hakki kazanan
oyuncularin First Strike etkinliginin bir parcasi olarak diizenlenen LAN Etkinliginin
gerceklestirilecegi sehre seyahat etmek icin gerekli vizeye, pasaporta ve diger seyahat
belgelerine sahip olmas1 gerekir. Resit olmayan oyuncularin ilgili yasaya gore bir ebeveynle
veya yasal velisiyle birlikte seyahat etmesi gerekebilir.  Bu durumlarda Turnuva
Organizatorii, bahsi gegen oyuncunun LAN Etkinliginde yaristig1 siire boyunca resit olmayan
oyuncu basina tek bir ebeveyn veya veliye makul sartlarda seyahat, konaklama ve yemek
saglayabilir veya bunlarin masraflarini karsilayabilir.

12. Yorumlama ve Takdir
12.1. Turnuva Organizatorii'niin Yorumlama Hakki

First Strike Kurallar1 veya Kiiresel Politikanin kapsamadigi, First Strike etkinligiyle
ilgili tim durumlar Takimlara zamaninda First Strike Kurallari'na veya Kiiresel
Politika'ya giincelleme veya bunlarin bir yorumu olarak bildirildigi slirece Turnuva
Organizatoriinlin -~ yorumuna agiktir. Turnuva Organizatoriinlin - ve  Turnuva
Yetkililerinin bu First Strike Kurallar1 ve Kiiresel Politika yorumlart nihai ve
baglayicidir.
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12.2. 1is insam Karan Ilkesi

Bu First Strike Kurallar1 veya Kiiresel Politika, Riot ya da Turnuva Organizatorii'ne
eyleme gegme, eyleme gegememe, izin verme veya geri cekme ya da onay verme
veya geri cekme ya da baska bir karar verme hakkini verdiginde, sagladiginda veya
sundugunda aksi belirtilmedik¢e, Riot ve Turnuva Organizatorii, Riot ve Turnuva
Organizatorii'niin ¢ikarlarint ve Resmi Miisabakalarin, First Strike etkinliklerinin,
VALORANT'In ve Riot ve Turnuva Organizatorii'nilin istirakleri ve grup sirketlerinin
isleri ve faaliyetlerinin kisa ve uzun vadeli menfaatlerine iliskin degerlendirmesini
g6z Onilinde bulundurarak, kendi is muhakemesine dayanarak kendi takdirine bagl
olarak bu tiir bir faaliyette bulunma hakkina sahip olacaktir. Higbir Takim ya da bir
Takim Uyesi; Riot, Turnuva Organizatorii veya herhangi bir Turnuva Yetkilisi'nin bu
First Strike Kurallar1 veya Kiiresel Politika uyarinca herhangi bir rizayi, onayi, karari
veya diger talep edilen eylemi makul olmayan bir sekilde geri g¢ektigine veya
geciktirdigine dair bir iddiaya dayali olarak herhangi bir hak talebinde bulunamaz
veya dava agmaz.

12.3. Dil

Orijinal First Strike Kurallar1 ingilizce dilinde yazilmistir. ingilizce versiyon ve geviri
arasinda kasits1z bir ¢atisma olmas1 durumunda Ingilizce versiyon gegerli sayilacaktir.
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