
OFICJALNY REGULAMIN KONKURSU PRAC 

FANOWSKICH RIOT GAMES 2025 

 
UDZIAŁ W KONKURSIE ANI WYGRANIE NAGRODY NIE WYMAGAJĄ 
DOKONANIA ZAKUPU. JESZCZE NIE WYGRAŁEŚ(-AŚ). DOKONANIE ZAKUPU 
NIE ZWIĘKSZY TWOICH SZANS NA WYGRANĄ. W TYM KONKURSIE LICZĄ 
SIĘ UMIEJĘTNOŚCI, A NIE SZCZĘŚCIE. 

1. Wymogi kwalifikacyjne.  RIOT GAMES, INC., FIRMA Z SIEDZIBĄ W 
DELAWARE, BEZPOŚREDNIO LUB POPRZEZ SWOJE PODMIOTY 
STOWARZYSZONE, GDZIE MA TO ZASTOSOWANIE (ZWANA DALEJ 
„SPONSOREM”), JEST SPONSOREM TEGO KONKURSU (ZWANEGO DALEJ 
„KONKURSEM”). 

NINIEJSZY KONKURS JEST PRZEZNACZONY WYŁĄCZNIE DLA UŻYTKOWNIKÓW 
STRONY INTERNETOWEJ LEAGUEOFLEGENDS.COM I/LUB POWIĄZANYCH 
STRON LOKALNYCH (DALEJ „STRONA INTERNETOWA”), KTÓRZY 
(I) NIE SĄ OBECNIE PRACOWNIKAMI, PODWYKONAWCAMI ANI PRACOWNIKAMI 
SPONSORA; 
(II) W CHWILI ZGŁOSZENIA DO KONKURSU MAJĄ CO NAJMNIEJ TRZYNAŚCIE 
(13) LAT (12 LAT W KOREI POŁUDNIOWEJ) (W PRZYPADKU, GDY SĄ PONIŻEJ 18 
ROKU ŻYCIA, MUSZĄ BYĆ REPREZENTOWANI PRZEZ RODZICA LUB PRAWNEGO 
OPIEKUNA W TRAKCIE REJESTRACJI); (III) NIE PRZYBYWAJĄ NA TERENIE KUBY, 
IRANU, KOREI PÓŁNOCNEJ, KRYMU, SUDANU, WENEZUELI, SYRII, GRECJI, 
WŁOCH, CHIN, PROWINCJI QUEBEC, TAJWANU, FILIPIN, HONGKONGU, MAKAU, 
WIETNAMU, TAJLANDII, INDONEZJI I MJANMY; ORAZ (IV) LEGALNIE 
PRZEBYWAJĄ W PAŃSTWIE LUB NA TERYTORIUM, GDZIE TA OFERTA JEST 
DOSTĘPNA (DALEJ „UCZESTNICY”). KONKURS NIE JEST DOSTĘPNY NA 
TERENIE KUBY, IRANU, KOREI PÓŁNOCNEJ, SUDANU, WENEZUELI, SYRII ORAZ 
WE WSZYSTKICH KRAJACH LUB MIEJSCACH, W KTÓRYCH TAKIE KONKURSY 
SĄ ZABRONIONE PRZEZ WŁAŚCIWE PRAWO LUB OGRANICZENIA HANDLOWE 
USA. TEN KONKURS NIE JEST DOSTĘPNY DLA PODMIOTÓW, Z KTÓRYMI 
HANDEL W USA JEST ZABRONIONY LUB OGRANICZONY. ZGŁOSZENIA 
NIEWAŻNE NIE BIORĄ UDZIAŁU W KONKURSIE. 

W niektórych innych krajach i miejscach Konkurs może nie być dostępny lub być oferowany 
we współpracy z pewnymi podmiotami stowarzyszonymi ze Sponsorem lub przez te podmioty 
w jego imieniu. Wszelkie informacje, warunki i zasady, jeśli mają zastosowanie w odniesieniu 
do takich podmiotów stowarzyszonych, są opisane w uzupełnieniu dotyczącym 
poszczególnych krajów wyszczególnionymi w Załączniku A do niniejszego regulaminu i 
włączonym do niego. 

W przypadku zwycięzców poniżej prawnie określonego wieku pełnoletności w ich kraju 
lub miejscu zamieszkania rodzic bądź prawny opiekun zwycięzcy zobowiązuje się 
zgodzić w formie pisemnej (elektronicznej lub innej), osobiście lub w imieniu osoby 
niepełnoletniej będącej zwycięzcą, na związanie warunkami niniejszego Oficjalnego 



Regulaminu oraz przestrzeganie wszystkich pozostałych wymaganych warunków. 

Aby kwalifikować się do wygrania nagrody, Prace Konkursowe (zgodnie z poniższą definicją) 
muszą być wykonane i odebrane przez Sponsora w formacie określonym poniżej. Sponsor 
zastrzega sobie prawo do modyfikacji powyższych kryteriów kwalifikacji przed 
Rozpoczęciem (zgodnie z poniższą definicją). Osoby, które nie zarejestrowały się na Stronie 
Internetowej, mogą dokonać rejestracji, klikając tutaj i przechodząc przez proces rejestracji 
członkostwa (bez zobowiązań i ponoszenia jakichkolwiek kosztów). Przed ukończeniem 
procesu rejestracji takie osoby są zobowiązane do zaakceptowania obowiązujących Warunków 
świadczenia usług oraz Polityki prywatności Strony właściwych dla ich regionu (np. 
użytkownicy rejestrujący się w Polsce są zobowiązani do zaakceptowania Warunków 
świadczenia usług oraz Polityki prywatności znajdujących się odpowiednio pod adresami: 
https://www.riotgames.com/en/terms-of-service i 
https://www.riotgames.com/en/privacy-notice). Jeśli użytkownik nie chce zaakceptować 
Warunków świadczenia usług i Polityki prywatności Strony Internetowej, nie może zostać 
członkiem i brać udziału w Konkursie. Kierownicy, członkowie zarządu oraz pracownicy 
Sponsora, jego spółki macierzystej lub innych podmiotów stowarzyszonych bądź zależnych, 
agentów, profesjonalnych doradców, agencji reklamowych i promocyjnych, a także najbliższe 
rodziny lub osoby zamieszkałe z wyżej wymienionymi nie mogą wziąć udziału w Konkursie 
ani wygrać jakichkolwiek nagród. Wszelkie odpowiednie przepisy oraz prawa krajowe, 
federalne, stanowe i lokalne mają zastosowanie. Udział ani zwycięstwo nie są obarczone 
żadnymi kosztami. W przypadku jakiegokolwiek sporu Prace Konkursowe (zgodnie z 
poniższą definicją) będą traktowane tak, jakby były wysłane przez właściciela konta 
członkowskiego wyszczególnionego w Pracy Konkursowej zgłoszonej do Konkursu zgodnie z 
poniższymi ustaleniami. 

2. Zastrzeżenia. Sponsor, wszyscy inni biorący udział sponsorzy i wszystkie ich 
odpowiednie spółki macierzyste, podmioty stowarzyszone lub zależne, kierownicy, 
członkowie zarządu, profesjonalni doradcy, pracownicy i agencje nie ponoszą 
odpowiedzialności za: (a) wszelkie spóźnione, zagubione, wysłane pod nieprawidłowy adres, 
zniekształcone lub uszkodzone wiadomości bądź Prace Konkursowe; (b) telefoniczne, 
elektroniczne, sprzętowe, programowe, sieciowe, internetowe oraz wszelkie inne awarie lub 
błędy związane ze sprzętem komputerowym bądź komunikacyjnym; (c) wszelkie zakłócenia 
Konkursu, urazy, straty czy uszkodzenia spowodowane przez wydarzenia, na które Sponsor 
nie ma wpływu; oraz (d) wszelkie błędy drukarskie lub typograficzne w materiałach 
związanych z Konkursem, powstałe z przyczyn, na które Sponsor nie miał wpływu. 

3. Czas trwania. Konkurs rozpocznie się 21 kwietnia 2025 roku o godzinie 17.00 czasu 
letniego środkowoeuropejskiego (CEST) („Rozpoczęcie”) i będzie trwać do 19 maja 2025 
roku do godziny 8.59 CEST („Zakończenie”). Prace Konkursowe otrzymane po Zakończeniu 
nie kwalifikują się do wygranej. Ustalenie wszelkich dat i terminów związanych z Konkursem 
jest obowiązkiem Sponsora lub osoby przez niego wyznaczonej. 

4. Udział w Konkursie. Od momentu Rozpoczęcia Uczestnik może przystąpić do 
Konkursu, wysyłając swoją Pracę Konkursową poprzez wczytanie pliku z wymaganą 
zawartością określoną w tych warunkach, które są włączone niniejszym przez odniesienie. 
Zgłoszenie musi spełniać wszystkie wymagania określone w zamieszczonym online 
powiadomieniu o Konkursie, aby kwalifikować się do przyznania nagrody. 

https://signup.na.leagueoflegends.com/en/signup/index%23/
https://www.riotgames.com/en/terms-of-service
https://www.riotgames.com/en/privacy-notice


Wszelkie próby wzięcia udziału w Konkursie w sposób inny, niż opisano w niniejszym 
Oficjalnym Regulaminie, są nieważne. Niepełne formularze zgłoszeniowe nie stanowią 
ważnych Prac Konkursowych na potrzeby Konkursu i nie będą akceptowane. Do danego 
Konkursu nie dopuszcza się więcej niż jednej Pracy Konkursowej. Żadna osoba nie może 
zgłosić się więcej niż raz poprzez stworzenie nowego konta. Wszystkie takie nowe konta / 
Prace Konkursowe zostaną zdyskwalifikowane. Wszystkie Prace Konkursowe po otrzymaniu 
przez Sponsora przechodzą na jego własność, nie będą podlegały zwrotowi, a roszczenia 
wobec nich nie będą uwzględniane. 

Według własnego uznania Sponsora każda Praca Konkursowa może zostać usunięta lub 
zdyskwalifikowana w dowolnym momencie w przypadku, gdy (i) przedstawia treści i 
gloryfikuje zachowania lubieżne, obsceniczne, zniesławiające, nieprzyzwoite, pogardliwe, 
pornograficzne, nękające, znieważające, nielegalne, wulgarne lub bluźniercze; (ii) zawiera 
treści dyskryminujące na tle rasowym, religijnym bądź etnicznym; (iii) narusza niniejszy 
Oficjalny Regulamin lub warunki Strony Internetowej; lub (iv) zostanie uznana przez 
Sponsora za nieodpowiednią z jakiegokolwiek innego powodu. W przypadku usunięcia Praca 
Konkursowa zostaje zdyskwalifikowana i uznana za nieważną. Prace Konkursowe nie będą 
zwracane Uczestnikom. Uczestnicy nie muszą być powiadamiani o usunięciu lub 
dyskwalifikacji. 

5. Ocena Prac Konkursowych i wytypowanie zwycięzcy. Sponsor według własnego 
uznania wybierze zwycięskie Prace Konkursowe spośród wszystkich zgłoszeń, oceniając ich 
kreatywność, oryginalność i trafność sportretowania tematu (każda kategoria stanowi 1/3 całej 
oceny). Potencjalni zwycięzcy zostaną powiadomieni za pośrednictwem wiadomości e-mail 
(lub w inny stosowny sposób) niezwłocznie po wyłonieniu zwycięzcy przez Sponsora. Aby 
odebrać nagrodę, potencjalny zwycięzca (oraz rodzic lub opiekun prawny w przypadku, gdy 
zwycięzca jest poniżej prawnie określonego wieku pełnoletności) musi postępować zgodnie z 
wytycznymi zawartymi w powiadomieniu, które mogą obejmować, według uznania Sponsora, 
w jednym lub wielu dokumentach: (i) oświadczenie zwycięzcy potwierdzające tożsamość, 
uprawnienia do kwalifikacji i akceptację zasad; (ii) przyznanie praw zgodnych z 
postanowieniami niniejszego Oficjalnego Regulaminu; (iii) zwolnienie z odpowiedzialności 
i/lub (iv) zgodę na podanie swoich danych osobowych do wiadomości publicznej (zwane dalej 
łącznie „Dokumentacją”). Określona Dokumentacja musi zostać wypełniona i wysłana przed 
terminem wyznaczonym przez Sponsora w wiadomości e-mail z powiadomieniem. W 
przeciwnym wypadku nagroda przepadnie i, o ile czas oraz okoliczności na to pozwolą, 
zostanie wybrany inny zwycięzca. We wszystkich przypadkach Sponsor zastrzega sobie prawo 
do wstrzymania nagrody, dopóki tożsamość i uprawnienia do kwalifikacji potencjalnego 
zwycięzcy nie zostaną potwierdzone, jednocześnie spełniając uzasadnione wymagania 
Sponsora. Decyzje Sponsorów dotyczące wszelkich kwestii są ostateczne. 

6. Nagrody. 

Przyznane zostaną 3 nagrody dla zwycięskich Prac Konkursowych („Zdobywcy nagród 
głównych”) oraz 15 wyróżnień honorowych („Zdobywcy wyróżnień”). 

Nagrody główne 

Każdy z 3 Zdobywców nagród głównych otrzyma nagrodę główną wskazaną poniżej 



(„Nagroda główna”): 

● Wszystkie skórki Duchowego Rozkwitu w League of Legends*. 

● 13 500 RP 

* „Skórki Duchowego Rozkwitu” będące częścią nagrody to: Ivern Duchowego Rozkwitu, Ashe 
Duchowego Rozkwitu, Irelia Duchowego Rozkwitu, Lux Duchowego Rozkwitu, Zyra 
Duchowego Rozkwitu, Varus Duchowego Rozkwitu, Bard Duchowego Rozkwitu, Morgana 
Duchowego Rozkwitu, Ahri Duchowego Rozkwitu, Kindred Duchowego Rozkwitu, Cassiopeia 
Duchowego Rozkwitu, Riven Duchowego Rozkwitu, Thresh Duchowego Rozkwitu, Vayne 
Duchowego Rozkwitu, Yasuo Duchowego Rozkwitu, Teemo Duchowego Rozkwitu, Lillia 
Duchowego Rozkwitu, Yone Duchowego Rozkwitu, Sett Duchowego Rozkwitu, Aphelios 
Duchowego Rozkwitu, Syndra Duchowego Rozkwitu, Evelynn Duchowego Rozkwitu, Tristana 
Duchowego Rozkwitu, Darius Duchowego Rozkwitu, Yorick Duchowego Rozkwitu, Master Yi 
Duchowego Rozkwitu, Soraka Duchowego Rozkwitu. Aby używać skórek, gracz musi posiadać 
danego bohatera. 

Nagrody za wyróżnienia 

Każdy z 15 Zdobywców wyróżnień otrzyma nagrodę za wyróżnienie wskazaną poniżej 
(„Nagroda za wyróżnienie”): 

● 13 500 RP 

Całkowita PWD (przybliżona wartość detaliczna) nagród przyznanych w tym konkursie wynosi 
maksymalnie 0 USD. 

UISZCZENIE WSZELKICH PODATKÓW FEDERALNYCH, KRAJOWYCH, 
REGIONALNYCH I/LUB LOKALNYCH ZWIĄZANYCH Z OTRZYMANIEM LUB 
WYKORZYSTANIEM NAGRÓD JEST WYŁĄCZNĄ 
ODPOWIEDZIALNOŚCIĄ ZWYCIĘZCY. Sponsor zastrzega sobie prawo do wstrzymania 
lub potrącenia kwot na poczet takich podatków bądź opłat od dowolnej nagrody w zakresie 
wymaganym przez przepisy prawa, jeśli takie mają zastosowanie. Wszystkie nagrody zostaną 
przyznane pod warunkiem, że zakwalifikowana zostanie wystarczająca liczba Prac 
Konkursowych. Nagrody zwrócone z powodu niemożności dostarczenia z przyczyn poza 
kontrolą Sponsora lub nieodebrane z powodu innych przyczyn w terminie piętnastu (15) dni 
po dostarczeniu powiadomienia przepadną i zostaną przyznane innemu zwycięzcy. Nagród nie 
można przekazywać. Nagród nie można zastąpić lub wymienić (w tym na gotówkę), jednakże 
Sponsor zastrzega sobie prawo do zastąpienia nagrody inną nagrodą o równej lub większej 
wartości, wedle własnego uznania. Wszystkie nagrody są przyznawane w stanie, w jakim się 
znajdują („as is”) i BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI wyraźnych lub 
domniemanych (w tym wszelkich domniemanych gwarancji przydatności handlowej i 
przydatności do określonego celu). 

7. Przekazanie Praw do Pracy Konkursowej. 

Każdy Uczestnik zachowuje swoje udziały we własności oraz prawa własności intelektualnej 
dotyczące złożonej Pracy Konkursowej. W związku z możliwościami przewidzianymi w 



niniejszym regulaminie każdy Uczestnik (lub w przypadku, gdy Uczestnik nie jest pełnoletni, 
rodzic bądź prawny opiekun tego Uczestnika; na potrzeby paragrafu 7 i 8, pojęcie „Uczestnik” 
odnosi się również do takich osób) niniejszym udziela Sponsorowi oraz jego agentom, 
spółkom stowarzyszonym, następcom prawnym i cesjonariuszom nieoznaczonej, 
nieodwołalnej, uniwersalnej, niewyłącznej (za wyłączeniem użytku osobistego przez 
Uczestnika, w tym wykorzystanie przez Uczestnika na Stronie Internetowej), w pełni 
opłaconej, nieodpłatnej, sublicencjonowanej i przenoszalnej licencji na użytkowanie, 
dystrybucję i komercyjne wykorzystywanie Pracy Konkursowej w dowolny sposób i do 
dowolnych celów w związku z Konkursem oraz działaniami reklamowymi i marketingowymi 
Sponsora zgodnie z poniższymi objaśnieniami. Każda Praca Konkursowa będzie traktowana 
jako nieopatrzona klauzulą poufności i niezastrzeżona. Sponsor zastrzega sobie prawo do 
modyfikacji wszystkich Prac Konkursowych w dowolnym zakresie i celu, lecz nie ma takiego 
obowiązku. Każdy Uczestnik niniejszym oświadcza i gwarantuje, że jest właścicielem 
zgłoszonej przez siebie Pracy Konkursowej (i zawartych w niej treści) lub że ma prawo do 
przyznania praw do korzystania z Pracy Konkursowej zgodnie z treścią niniejszego paragrafu 
oraz że publikowanie i dalsze wykorzystanie do celów komercyjnych wspomnianej Pracy 
Konkursowej nie narusza praw do prywatności, praw publicznych, autorskich, umownych, 
praw do znaków towarowych oraz publikacji lub jakichkolwiek innych praw osób bądź 
instytucji. Sponsor zastrzega sobie prawo (lecz nie ma takiego obowiązku) do 
wykorzystywania Pracy Konkursowej w dowolnych celach, w tym do jej zamieszczania, 
sprzedaży komercyjnej, powielania, udostępniania, działań reklamowych i promocyjnych, 
dystrybucji, transmisji, publikacji i emisji. Sponsor zastrzega sobie prawo do wykorzystania 
pomysłów, koncepcji, wiedzy lub technik użytych w Pracy Konkursowej w dowolnych celach, 
w tym do opracowywania i reklamowania produktów i/lub usług z wykorzystaniem tych 
informacji, a każdy Uczestnik potwierdza i przyjmuje do wiadomości, że nie przysługują 
mu wynagrodzenie, opłaty, honoraria autorskie lub należności od Sponsora, jego 
agentów, podmiotów stowarzyszonych bądź cesjonariuszy z tytułu wykorzystania Pracy 
Konkursowej lub zawartych w niej treści zgodnie z niniejszym Przekazaniem Praw. 
Uczestnik zobowiązuje się podjąć, na koszt Sponsora i jego uzasadnione żądanie, dalsze 
działania (w tym złożenie oświadczeń i innych dokumentów) mające na celu wprowadzenie w 
życie, doprecyzowanie lub potwierdzenie praw Sponsora zgodnie z powyższymi zapisami tego 
paragrafu. W przypadku, gdy prawa do Pracy Konkursowej nie mogą być licencjonowane w 
zakresie wymaganym przez niniejszy paragraf zgodnie z przepisami miejscowymi właściwymi 
dla Uczestnika, powyższe prawa do licencjonowania zostaną zmodyfikowane w zakresie 
niezbędnym do uzyskania zgodności z lokalnymi przepisami, jednocześnie przekazując 
Sponsorowi prawa do używania i wykorzystywania Pracy Konkursowej w maksymalnym 
możliwym zakresie. Ponadto wszyscy Uczestnicy i ich spadkobiercy niniejszym w pełni 
zabezpieczają i zwalniają Sponsora oraz innych odpowiednich współsponsorów wraz z ich 
spółkami macierzystymi, agentami, podmiotami stowarzyszonymi, następcami i 
cesjonariuszami, a także ich stosownych kierowników, członków, akcjonariuszy, członków 
zarządu, pracowników, agentów i przedstawicieli (wszyscy powyżej łącznie zwani są dalej 
„Stronami Zwolnionymi”) z odpowiedzialności z tytułu wszelkich działań i/lub roszczeń w 
jakiejkolwiek formie, wynikających z jakiegokolwiek naruszenia praw osób trzecich, w tym z 
kosztów obsługi prawnej związanych z Pracą Konkursową. W przypadku, gdy Praca 
Konkursowa zostanie nagrodzona w tym Konkursie, Uczestnik wyraża zgodę, że nie 
będzie podejmować działań mających na celu wprowadzenie na rynek, dystrybucję, 



sprzedaż, udzielenie dalszej licencji lub wykorzystanie komercyjne Pracy Konkursowej 
w żaden inny sposób lub w żadnej innej formie bez uprzedniej wyraźnie udzielonej 
pisemnej zgody Sponsora. 

W przypadku, gdy prawa do Pracy Konkursowej nie mogą być licencjonowane w zakresie 
wymaganym przez niniejszy paragraf zgodnie z przepisami miejscowymi właściwymi dla Uczestnika, 
powyższe prawa do licencjonowania zostaną zmodyfikowane w zakresie niezbędnym do uzyskania 
zgodności z lokalnymi przepisami, jednocześnie przekazując Sponsorowi prawa do używania i 
wykorzystywania Pracy Konkursowej w maksymalnym możliwym zakresie. 

JEŚLI POTENCJALNY UCZESTNIK NIE ZGADZA SIĘ Z WARUNKAMI 
PRZYZNANIA PRAW DO PRACY KONKURSOWEJ, NIE MOŻE ZGŁASZAĆ 
CHĘCI UDZIAŁU W KONKURSIE.  

8. Akceptacja zasad; Zrzeczenie się roszczeń i zwolnienie z odpowiedzialności. 
Przystępując do Konkursu i w maksymalnym zakresie dozwolonym przez obowiązujące 
przepisy prawa, każdy Uczestnik zgadza się na związanie niniejszym Oficjalnym 
Regulaminem i decyzjami podjętymi przez Sponsora, które są ostateczne na potrzeby 
wszystkich celów wymienionych w niniejszym dokumencie. Ponadto każdy Uczestnik 
niniejszym w pełni zabezpiecza i zwalnia Sponsora oraz innych odpowiednich 
współsponsorów wraz z ich spółkami macierzystymi, agentami, podmiotami 
stowarzyszonymi, następcami i cesjonariuszami, a także ich kierownikami, członkami, 
akcjonariuszami, członkami zarządu, pracownikami, agentami i przedstawicielami z 
jakiejkolwiek odpowiedzialności i zrzeka się wszelkich podstaw do podejmowania działań 
dotyczących roszczeń, kosztów, urazów, strat i wydatków związanych z Konkursem oraz 
związanych z dostarczeniem, błędnym dostarczeniem, błędami powiadomień, akceptacją, 
posiadaniem, wykorzystaniem lub niemożnością wykorzystania jakiejkolwiek z nagród, w tym 
z roszczeniami, kosztami, urazami, stratami i szkodami związanymi z odniesionymi 
obrażeniami ciała, śmiercią, uszkodzeniem lub zniszczeniem mienia, prawami do reklamy i 
prywatności, zniesławieniem lub przedstawieniem w złym świetle (zamierzonym lub 
niezamierzonym), na podstawie umowy, powstania poprzez delikt (w tym zaniedbanie), 
gwarancji lub innej teorii. Wyraźnie zrzekając się roszczeń wynikających z zaniedbania przez 
Sponsora, Uczestnik nie zrzeka się roszczeń wynikających z celowych lub lekkomyślnych 
działań Sponsora, jeżeli ze względu na przepisy prawa lub porządek publiczny w stosownej 
jurysdykcji takich roszczeń nie można się zrzec. Ponadto Uczestnik przyjmuje do wiadomości, 
że jeśli jakakolwiek część niniejszego paragrafu lub Oficjalnego Regulaminu zostanie uznana 
za nieważną, postanowienia nadal pozostają w mocy. Bez uszczerbku dla powyższego 
postanowienia każdy uczestnik niniejszym wyraźnie zrzeka się prawa do stosowania 
postanowień ustępu 1542 Kodeksu cywilnego stanu Kalifornia, który stanowi, co następuje: 

OGÓLNE WYŁĄCZENIE NIE OBEJMUJE ROSZCZEŃ NA KORZYŚĆ 
WIERZYCIELA, O KTÓRYCH ISTNIENIU WIERZYCIEL NIE WIE LUB 
KTÓRYCH ISTNIENIA NIE PODEJRZEWA W MOMENCIE DOKONANIA 
WYŁĄCZENIA, A KTÓRE MUSIAŁYBY W SPOSÓB ISTOTNY WPŁYNĄĆ NA 
JEGO UGODĘ Z DŁUŻNIKIEM, JEŚLIBY O NICH WIEDZIAŁ. 

Uczestnik wyraźnie zrzeka się postanowień ustępu 1542 Kodeksu cywilnego stanu Kalifornia 
oraz wszelkich innych ustaw, zasad, przepisów prawa, rozporządzeń, prawa zwyczajowego 



lub innych podobnych uprawnień jakiejkolwiek jurysdykcji. Ponadto Uczestnik zrzeka się 
wszelkich praw do powoływania się na wspomniane przepisy w chwili obecnej lub w 
przyszłości w odniesieniu do Konkursu. Ponadto Uczestnicy i zwycięzca przyjmują do 
wiadomości, że zrzeczenie się ma istotne i zasadnicze znaczenie dla niniejszego Oficjalnego 
Regulaminu i Konkursu. 

9. Ogólne warunki uczestnictwa: Sponsor, według własnego uznania, zastrzega sobie 
prawo do sprawdzenia i oceny wszystkich Prac Konkursowych i głosów oraz do podjęcia 
wszelkich działań, które uzna za słuszne, by zapewnić uczciwy przebieg Konkursu. Prace 
Konkursowe, które będą uszkodzone, nieczytelne, niekompletne lub zostaną zgubione, 
zostaną zdyskwalifikowane i uznane za nieważne. 

Sponsor, wraz ze swoimi spółkami macierzystymi, podmiotami zależnymi i stowarzyszonymi, 
agencjami reklamowymi i promocyjnymi, dostawcami (w tym dostawcami nagród), 
drukarniami i dystrybutorami, a także poszczególnymi kierownikami, członkami, 
akcjonariuszami, członkami zarządu, pracownikami, przedstawicielami i agentami 
jakichkolwiek innych osób lub podmiotów w jakikolwiek sposób związanych z Konkursem 
nie ponoszą odpowiedzialności za: (i) spóźnione, zagubione, niekompletne, wysłane pod 
nieprawidłowy adres lub uszkodzone Prace Konkursowe; (ii) techniczne, sprzętowe, 
programowe lub telefoniczne awarie dowolnej natury tudzież za utracone lub niedostępne 
połączenia sieciowe; bądź (iii) nieudane, nieprawidłowe, niekompletne, niedokładne, 
zniekształcone lub opóźnione komunikacje elektroniczne spowodowane przez wysyłającego 
zgłoszenie albo przez sprzęt lub oprogramowanie związane z Konkursem czy też 
wykorzystywane na ich potrzeby, które może ograniczać zdolność udziału; (iv) błąd ludzki, 
który może powstać w trakcie wysyłania powiadomienia do zwycięzcy lub podczas innej 
komunikacji związanej z Konkursem, oraz za przetwarzanie, przegląd lub konstrukcję 
zestawień tabelarycznych z Pracami Konkursowymi w trakcie Konkursu; lub (v) jakiekolwiek 
błędy natury drukarskiej w niniejszym Oficjalnym Regulaminie. Jeśli z powodu błędu 
drukarskiego, związanego z transmisją lub błędu innej natury, odebranych lub ogłoszonych 
zostanie więcej nagród, niż zostało to określone w niniejszym Oficjalnym Regulaminie, 
Sponsor może skorygować taki błąd wedle własnego uznania. W żadnym przypadku nie 
zostanie przyznanych więcej nagród, niż zostało to określone. 

Jeśli jakiś czynnik (wliczając w to infekcję wirusem komputerowym, błędy, robaki, 
manipulację, ingerencję osób nieupoważnionych, oszustwo, awarie techniczne lub przyczyny 
innej natury) naruszy lub wpłynie na administrację, bezpieczeństwo, uczciwość, integralność 
lub właściwy przebieg Konkursu bądź Konkurs nie będzie mógł zostać przeprowadzony w 
sposób zgodny z postanowieniami niniejszego Oficjalnego Regulaminu, Sponsor ma prawo, 
według własnego uznania, do odwołania, przerwania, zmiany lub zawieszenia Konkursu lub 
niniejszego Oficjalnego Regulaminu i/lub do wyłonienia zwycięzców spośród Prac 
Konkursowych otrzymanych przed wdrożeniem działania zakłócającego lub w inny sposób 
uznany za uczciwy i adekwatny przez Sponsora. SPONSOR ZASTRZEGA SOBIE 
PRAWO DO WSZCZĘCIA POSTĘPOWANIA WZGLĘDEM NIEUCZCIWIE 
ZGŁOSZONYCH PRAC KONKURSOWYCH ORAZ UCZESTNIKÓW 
NARUSZAJĄCYCH NINIEJSZE POSTANOWIENIA 
W MAKSYMALNYM MOŻLIWYM ZAKRESIE DOPUSZCZALNYM NA MOCY 
PRZEPISÓW PRAWA. Zgodnie z decyzją Sponsora, Uczestnicy i zwycięzcy, którzy nie 



przestrzegają niniejszego Oficjalnego Regulaminu lub w inny sposób próbują ingerować w 
przebieg Konkursu, mogą zostać zdyskwalifikowani. 

WSZYSTKIE DECYZJE PODJĘTE PRZEZ SPONSORA SĄ OSTATECZNE. JEŚLI 
POTENCJALNY UCZESTNIK NIE ZGADZA SIĘ Z WARUNKAMI NINIEJSZEGO 
OFICJALNEGO REGULAMINU, NIE MOŻE ZGŁASZAĆ CHĘCI UDZIAŁU W 
KONKURSIE. 

10. Informacje na temat praw autorskich. Konkurs i wszelkie związane z nim materiały 
są objęte prawami autorskimi © 2025 Riot Games, Inc. i jego licencjodawców. Wszelkie 
prawa zastrzeżone. 

11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do Konkursu lub biorąc w nim 
udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu 
Stanów Zjednoczonych Ameryki i prawom obowiązującym w stanie Kalifornia, z 
wyłączeniem norm prawa kolizyjnego. Uczestnik niniejszym podporządkowuje się 
nieodwołalnie, na wyłączność jurysdykcji i właściwości miejscowej sądów stanowych i 
federalnych z siedzibą w hrabstwie Los Angeles w Kalifornii oraz powiązanych sądów 
apelacyjnych we wszelkich powiązanych działaniach i postępowaniach. Warunkiem udziału w 
Konkursie jest wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie 
można rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego Oficjalnego 
Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane indywidualnie bez uciekania się do 
pozwów grupowych w jakiejkolwiek formie. Ponadto w każdym takim sporze w żadnym 
wypadku Uczestnik nie ma prawa do nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik 
zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi prawnej), za 
wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w związku z uczestnictwem w 
Konkursie). Uczestnik zrzeka się również wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

12. Różnice językowe. W zakresie dozwolonym przez obowiązujące przepisy prawa w 
przypadku wystąpienia jakichkolwiek rozbieżności czy też niespójności między warunkami 
niniejszego Oficjalnego Regulaminu a komunikatami lub innymi oświadczeniami zawartymi 
w jakichkolwiek materiałach powiązanych z Konkursem, w tym związanych z formularzem 
zgłoszeniowym Konkursu oraz powiadomieniem online o Konkursie, warunki Oficjalnego 
Regulaminu mają znaczenie rozstrzygające. W przypadku rozbieżności lub niezgodności 
pomiędzy angielską wersją językową Oficjalnego Regulaminu i dowolną inną 
nieanglojęzyczną wersją Oficjalnego Regulaminu, angielska wersja Oficjalnego Regulaminu 
ma pierwszeństwo, zastosowanie i jest rozstrzygająca. 

13. Inne. W razie jakichkolwiek pytań dotyczących Oficjalnego Regulaminu lub 
Konkursu prosimy wysyłać je do Riot Games, Inc., używając adresu: „Riot Games Fan Art 
Contest 2025” c/o Riot Games, Inc., 12333 West Olympic Blvd, Los Angeles, CA, 90064. 
Sponsor zastrzega sobie prawo do publicznego udostępnienia pytania i udzielonej na nie 
odpowiedzi. 

14. Ustawa Digital Millennium Copyright Act. Zgodnie z amerykańską ustawą Digital 
Millennium Copyright Act (lub inną podobną ustawą obowiązującą w danym kraju, w 
zależności od przypadku), jeśli osoba fizyczna lub podmiot w dobrej wierze uzna, że Praca 



Konkursowa przesłana przez Uczestnika narusza prawa autorskie osób trzecich, prosimy o 
powiadomienie nas pocztą, wysyłając zawiadomienie na adres Sponsora podany poniżej bądź 
Urzędu ds. praw autorskich lub wysyłając wiadomość e-mail na adres: 
copyright@riotgames.com z tematem o treści „Copyright”. Zawiadomienie DMCA MUSI 
zawierać następujące elementy: (i) szczegółowy opis domniemanego naruszenia; (ii) 
informacje na temat właściciela praw autorskich lub osoby, która jest upoważniona do 
korzystania z nich; (iii) adresy URL, pod którymi można znaleźć domniemane naruszenie; (iv) 
oświadczenie wskazujące, że zawiadamiający jest upoważniony do złożenia skargi DMCA; 
(v) dane kontaktowe zawiadamiającego; oraz (vi) każde zawiadomienie DMCA musi zawierać 
następujące oświadczenie: 

„Wyrażam w dobrej wierze przekonanie, że wykorzystanie materiałów chronionych prawem 
autorskim opisanych powyżej nie jest autoryzowane przez właściciela praw autorskich, jego 
przedstawiciela ani w inny sposób dozwolone przez prawo. Oświadczam pod rygorem 
odpowiedzialności karnej za składanie fałszywych zeznań, że informacje zawarte w niniejszym 
zawiadomieniu są prawdziwe i że mam upoważnienie do działania w imieniu właściciela praw 
autorskich i wyrażam w dobrej wierze przekonanie, że zostały naruszone”. 

15. Sponsor Konkursu. Sponsorem Konkursu jest Riot Games, Inc., 12333 West Olympic 
Blvd, Los Angeles, CA, 90064 USA. 

mailto:copyright@riotgames.com


Dodatek A  

Dodatek dotyczący poszczególnych krajów 

W wymienionych poniżej państwach poniższe zasady i warunki należy uznawać za uzupełniające 
i poza wyraźnymi wskazaniami podanymi poniżej podlegające zasadom Oficjalnego Regulaminu. 
W celu uniknięcia wątpliwości (z zastrzeżeniem przepisów lokalnego prawa w podanych poniżej 
jurysdykcjach) stwierdzamy, że żaden z zapisów niniejszego Załącznika A nie wskazuje na żaden 
odrębny konkurs (z innymi jurorami, nagrodami itd.) od Konkursu oferowanego zgodnie z 
niniejszym Oficjalnym Regulaminem. 

Terminy pisane dużą literą w niniejszym Załączniku A, jeśli nie mają w nim innej definicji, 
zachowują znaczenie przypisane im w Oficjalnym Regulaminie. 

1. Irlandia 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza irlandzką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością Riot Games Limited 
(„Riot Ireland”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Ireland: 
The Observatory Building, 7-11 Sir John Rogerson's Quay, Dublin 2, Irlandia. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Irlandii, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie 
zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można 
rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

2. Korea Południowa 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza południowokoreańską firmę Riot Games Korea Limited („Riot Korea”). 
Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Korea: 30F Parnas Tower, 
521 Gangnam-daero, Gangnam-gu, Seoul, Korea. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu 

c.  ulega zmianie i powinna zostać w całości zastąpiona następującymi 
zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 



Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Korei Południowej, z 
wyłączeniem norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest 
wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie 
można rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

 
3. Turcja 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza turecką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością Riot Games Eglence 
Hizmetler 

b. i Limited Sirketi („Riot Turkey”). Za wszystkie adresy Sponsora należy 
uznawać adres Riot Turkey: Merdivenköy Mahallesi Bora Sokak No:1 Nida Kule 
Göztepe İş Merkezi Kat: 28-29 Kadıköy, İstanbul, Turcja. 

c. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Turcji, z wyłączeniem norm 
prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie zgody 
na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można rozwiązać, 
oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego Oficjalnego 
Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane indywidualnie bez 
uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek formie. Ponadto w 
każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest to zabronione przez 
prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do nabycia 
jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich praw do 
dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód następczych 
lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi prawnej), za 
wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w związku z 
uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również wszystkich 
praw do powiększenia odszkodowania. 

4. Niemcy 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza niemiecką spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością Riot Games Services 
GmbH („Riot Germany”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres 
Riot Germany: AM Studio 20 12489 Berlin Adlershof Cologne 50829, Niemcy. 



b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Niemiec, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie 
zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można 
rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

 
5. Rosja 

 

a. Fraza „W TYM KONKURSIE LICZĄ SIĘ UMIEJĘTNOŚCI, A NIE 
SZCZĘŚCIE” we wstępnym paragrafie Oficjalnego  

b. Regulaminu uzyskuje nowe brzmienie i zostaje w całości zastąpiona 
następującym zapisem: „KONKURS JEST RYWALIZACJĄ UMIEJĘTNOŚCI, 
A NIE GRĄ LOSOWĄ, I NIE STANOWI ZAWODÓW PUBLICZNYCH, 
WYDARZENIA STYMULACYJNEGO ANI LOTERII W ROZUMIENIU 
ROSYJSKIEGO KODEKSU CYWILNEGO”. 

c. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza rosyjski oddział Riot Games U.S. Holdings, LLC („Riot Russia”). Za 
wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Russia: 125047, Moscow, 
Lesnaya st., 9, floor 12 Rosja. 

d. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Rosji, z wyłączeniem norm 
prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie zgody 
na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można rozwiązać, 
oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego Oficjalnego 
Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane indywidualnie bez 
uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek formie. Ponadto w 
każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest to zabronione przez 
prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do nabycia 
jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich praw do 



dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód następczych 
lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi prawnej), za 
wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w związku z 
uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również wszystkich 
praw do powiększenia odszkodowania. 

6. Zjednoczone Królestwo 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza brytyjską spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością Riot Games Services 
Limited („Riot UK”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot 
UK: 5 New Street Square, London EC4A 3TW, Anglia. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu brytyjskiemu, z 
wyłączeniem norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest 
wyrażenie zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie 
można rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

7. Australia 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza australijską spółkę z ograniczoną odpowiedzialnością Riot Games Pty. 
(„Riot Australia”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot 
Australia: 157 Harris Street, Pyrmont Sydney, NSW 2009, Australia. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Australii, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie 
zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można 
rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 



formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 

8. Japonia 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu oznacza 
japońską godo-kaisha Riot Games LLC („Riot Japan”). Wszystkie adresy 



Sponsora odnoszą się do adresu Riot Japan: Roppongi Hills Tower 6- 10-1 
Roppongi, Minato-ku, Tokyo 106-6111 Japonia. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Japonii, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Wyłączna jurysdykcja w pierwszej instancji we 
wszystkich sporach, które wynikają z Konkursu lub Oficjalnego 
Regulaminu bądź są z nimi związane, przysługuje sądowi rejonowemu w 
Tokio lub sądowi do rozpatrywania spraw w trybie uproszczonym w Tokio. 
Ponadto w każdym takim sporze w zakresie dozwolonym przez prawo 
(włączając przypadki, gdy szkody Użytkownika wynikają z poważnych 
zaniedbań lub działania umyślnego Sponsora) w żadnym wypadku 
Uczestnik nie ma prawa do nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym 
Uczestnik zrzeka się wszelkich praw do dochodzenia odszkodowania z 
tytułu strat moralnych, szkód następczych lub ubocznych (w tym zwrotu 
uzasadnionych kosztów obsługi prawnej), za wyjątkiem drobnych 
wydatków (np. kosztów poniesionych w związku z uczestnictwem w 
Konkursie). Uczestnik zrzeka się również wszystkich praw do powiększenia 
odszkodowania. 

9. Malezja 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu oznacza 
PT Riot Games Services Indonesia, indonezyjska spółka perseroan terbatas („Riot 
Indonesia”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Indonesia: 
Unit S17017, Sequis Tower, Lantai 17, Jl. Jend. Sudirman kav 71 Jakarta 12190 
Indonezja. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w całości 
zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do Konkursu lub 
biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i niniejszy Oficjalny 
Regulamin podlegają prawu Irlandii, z wyłączeniem klauzul prawa 
kolizyjnego. Uczestnik jednoznacznie przyjmuje do wiadomości i zgadza 
się, że wszelkiego rodzaju spory związane z Konkursem lub niniejszym 
Oficjalnym Regulaminem powinny być kierowane do arbitrażu 
zarządzanego przez Międzynarodowe Centrum Arbitrażu w Singapurze 
(„SIAC”) i tam ostatecznie rozstrzygane zgodnie z zasadami arbitrażu SIAC 
(„Zasady SIAC”), którego zasady są uważane za przyjęte przez odniesienie 
w tym ustępie. Miejscem i siedzibą arbitrażu będzie Singapur. Trybunał 
będzie składał się z jednego (1) arbitra wyznaczonego zgodnie z zasadami 
SIAC, a językiem arbitrażu będzie angielski. 

10. Singapur 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu oznacza 
Riot Games Services Pte. Ltd., singapurska spółka private limited company (“Riot 
Singapore”). Za wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Singapore: 9 



Straits View, #16-07, Marina One West Tower, Singapore 018937. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w całości 
zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do Konkursu lub 
biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i niniejszy Oficjalny 
Regulamin podlegają prawu Singapuru, z wyłączeniem klauzul prawa 
kolizyjnego. Uczestnik jednoznacznie przyjmuje do wiadomości i zgadza 
się, że wszelkiego rodzaju spory związane z Konkursem lub niniejszym 
Oficjalnym Regulaminem powinny być kierowane do arbitrażu 
zarządzanego przez Międzynarodowe Centrum Arbitrażu w Singapurze 
(„SIAC”) i tam ostatecznie rozstrzygane zgodnie z zasadami arbitrażu SIAC 
(„Zasady SIAC”), którego zasady są uważane za przyjęte przez odniesienie 
w tym ustępie. Miejscem i siedzibą arbitrażu będzie Singapur. Trybunał 
będzie składał się z jednego (1) arbitra wyznaczonego zgodnie z zasadami 
SIAC, a językiem arbitrażu będzie angielski. 

11. Meksyk 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza meksykańską spółkę Riot Games Services S.C. („Riot Mexico”). Za 
wszystkie adresy Sponsora należy uznawać adres Riot Mexico: Avenida Insurgentes 
Sur 730, Interior 5 Col. Del Valle C.P. 03100, Ciudad de México. 

b. Sekcja 7 Oficjalnego Regulaminu powinna być interpretowana z 
uwzględnieniem poniższych zapisów: 

i. 7. Przekazanie Praw do Pracy Konkursowej. Każdy Uczestnik 
przez sam fakt udziału w tym Konkursie i przesłania swojego rysunku 
(dzieła) przekazuje związane z nim prawa majątkowe spółce Riot Mexico, 
która od tej chwili ma upoważnienie, ale nie obowiązek, do użytkowania, 
wykorzystywania, reprodukowania i rozprowadzania tego dzieła w każdej 
obecnej i dostępnej w przyszłości formie fizycznej lub cyfrowej przez okres 
14 lat, który to okres po swoim upływie zostanie automatycznie odnowiony 
na taki sam okres. Uczestnik niniejszym przekazuje spółce Riot Mexico 
wszelkie i wszystkie prawa odnoszące się do przesłanej pracy artystycznej 
lub z nią związane bez jakichkolwiek opłat lub zobowiązań poza udziałem 
Uczestnika w Konkursie (cesion gratuita). Uczestnik wyraża zgodę na to, 
aby spółka Riot Mexico udzielała innych niewyłącznych licencji podmiotom 
niezależnym oraz modyfikowała i edytowała dzieło w wybrany przez siebie 
sposób za pośrednictwem własnych zasobów lub poprzez podmioty 
niezależne. 

 
c. Informacja o polityce prywatności Riot Games na Stronie Internetowej w 

Meksyku: https://www.riotgames.com/es-419/privacy-notice-LATAM 
 
d. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 

całości zastąpiona następującymi zapisami:  

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 

https://www.riotgames.com/es-419/privacy-notice-LATAM


Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Meksyku, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie 
zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można 
rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie oraz przed właściwym sądem w Meksyku. Zgodnie z tym Uczestnik 
niniejszym zrzeka się wszelkich innych mających zastosowanie jurysdykcji, 
które mogą go dotyczyć w związku z obecnym lub przyszłym miejscem 
stałego zamieszkania lub jakimkolwiek innym powodem. Ponadto w 
każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest to zabronione przez 
prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do nabycia 
jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich praw do 
dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód następczych 
lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi prawnej), za 
wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w związku z 
uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również wszystkich 
praw do powiększenia odszkodowania. 

 
12. Francja 

a. Termin „Sponsor” w rozumieniu niniejszego Oficjalnego Regulaminu 
oznacza francuską spółkę Riot Games Services SAS („Riot France”). Za wszystkie 
adresy Sponsora należy uznawać adres Riot France: 42 rue Monge, 75005 Paris, 
Francja. 

b. Sekcja 11 Oficjalnego Regulaminu ulega zmianie i powinna zostać w 
całości zastąpiona następującymi zapisami: 

i. 11. Obowiązujące prawo i jurysdykcja. Zgłaszając się do 
Konkursu lub biorąc w nim udział, Uczestnik potwierdza, że Konkurs i 
niniejszy Oficjalny Regulamin podlegają prawu Francji, z wyłączeniem 
norm prawa kolizyjnego. Warunkiem udziału w Konkursie jest wyrażenie 
zgody na to, że wszelkie spory pomiędzy stronami, których nie można 
rozwiązać, oraz podstawy roszczeniowe wynikające z niniejszego 
Oficjalnego Regulaminu lub z nim związane będą rozstrzygane 
indywidualnie bez uciekania się do pozwów grupowych w jakiejkolwiek 
formie. Ponadto w każdym takim sporze z wyjątkiem zakresu, w jakim jest 
to zabronione przez prawo, w żadnym wypadku Uczestnik nie ma prawa do 
nabycia jakiejkolwiek nagrody i niniejszym Uczestnik zrzeka się wszelkich 
praw do dochodzenia odszkodowania z tytułu strat moralnych, szkód 
następczych lub ubocznych (w tym zwrotu uzasadnionych kosztów obsługi 
prawnej), za wyjątkiem drobnych wydatków (np. kosztów poniesionych w 
związku z uczestnictwem w Konkursie). Uczestnik zrzeka się również 
wszystkich praw do powiększenia odszkodowania. 
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