Champion

Eternal

Description

Aatrox Lumi distruse Campioni inamici ucisi Tn timp ce era activat "Distrugatorul lumilor" (R)

Aatrox Taisuri letale Lovituri reusite Tmpotriva campionilor inamici cu taisul "Sabiei darkin" (Q)

Aatrox Lanturi smulse Campioni trasi cu "Chemarea infernului" (W)

Ahri La Intoarcere "Sfere ale amagirii" (Q) care au provocat atat daune magice, cat si reale aceluiasi campion

Ahri Flirturi fatale "Seductii" (E) care au condus la uciderea campionilor inamici in decurs de 5 secunde

Ahri Relatie la distanta Distanta parcursa cu "Goana spiritului” (R)

Akali Ca un ninja Distanta parcursa cu a doua folosire a "Saltului shuriken" (E2)

Akali Executii perfecte Campioni inamici ucisi cu "Executie perfectd” (R)

Akali Lovituri Tnsemnate Numaérul de atacuri de baza imbunététite de "Insemnul asasinului" (P) care au lovit campioni inamici

Alistar Taur neimblanzit Daune evitate cu "Vointa de neclintit" (R)

Alistar Matador Campioni inamici ametiti cu "Zdrobire" (E)

Alistar Coarne infipte Doborari obtinute in decurs de 5 secunde de la folosirea "Loviturii de cap" (W) impotriva unui campion inamic
Amumu Exces de furie Timp de reactivare al "Furiei" (E) redus in total prin atacuri de baza din orice sursa

Amumu Tmbrétisari in grup Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Blestemul mumiei triste" (R)

Amumu Prieteni descoperiti "Aruncari ale bandajului" (Q) de distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima) care au lovit campioni inamici
Anivia Degeraturi glaciale Daune duble provocate campionilor inamici cu "Degeratura” (E)

Anivia Reveniri la rece Reinvieri reusite cu "Renastere” (P)

Anivia Zidul Campioni inamici aruncati la o parte de "Cristalizare" (W)

Annie Ametiri iuti Campioni inamici ametiti cu "Piromanie" (P)

Annie Incendiere fara taxe Cantitatea de mana rambursata prin aplicarea ultimei lovituri impotriva unui monstru, minion sau campion inamic cu "Dezintegrare" (Q)
Annie Tmbrétisari ale ursului Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de cand au suferit daune din "Invocare: Tibbers" (R)
Aphelios Atractie gravitationala Campioni inamici multipli (cel putin 2) tintuiti de "Eclipsa rapitoare" (Q)

Aphelios Atingerea sortii Campioni inamici ucisi din afara razei de atac de baza

Aphelios Pistolar Campioni inamici ucisi folosind mai multe arme (cel putin 2) in decurs de 6 secunde

Ashe Privire agera Campioni inamici dezvaluiti de "Zborul soimului” (E)

Ashe Ametiri de la distanta Campioni inamici loviti de o "Sageata fermecata de cristal" (R) de la distantd mare (mai mult de 2400 de unitati)
Ashe Tendinta de gheata Timpul total petrecut de campionii inamici incetiniti de "Lovitura inghetului" (P)

AurelionSol Stele cazute Campioni inamici ucisi In decurs de 10 secunde de la folosirea "Cometei legendare" (E)

AurelionSol Corp ceresc Daune provocate in total campionilor inamici cu "Centrul universului” (P)

AurelionSol Galaxii vizitate Campioni inamici ametiti de "Explozie stelara" (Q)

Azir Scuturi nisipoase Daune evitate cu "Nisipuri miscatoare" (E)

Azir Cuceriri Campioni inamici ucisi de "Furia nisipurilor" (Q)

Azir Tradatori risipiti Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Furtuna desertului" (R)

Bard Clopotei Clopotei adunati in total din "Chemarea ratacirii" (P)




Bard Distanta calatorita Distanta parcursa in total cu "Calatorie fermecata" (E)

Bard Momente cosmice Campioni inamici multipli (minimum 2) ametiti de "Tintuire cosmica" (Q)

Blitzcrank Carlige buclucase Campioni inamici loviti de "Carlig" (Q)

Blitzcrank Scurtcircuit Multipli campioni inamici (minimum 3) loviti de "Camp static" (R)

Blitzcrank Suprasolicitat Doboréri ale campionilor inamici obtinute in decurs de 5 secunde de la activarea "Supraturatiei" (W)
Brand Detonari instabile Detonari impotriva campionilor inamici "in flacari" (P)

Brand Ametiri fierbinti Campioni inamici ametiti cu "Incendiu” (Q)

Brand Inferne Campioni inamici care au suferit daune din partea "Coloanei de foc" (W) in timp ce erau incendiati (P)
Braum Durere respinsa Daune blocate de "Indestructibil”" (E)

Braum Pocnituri reci Campioni inamici ametiti cu "Lovituri grele” (P)

Braum Fiord fugar Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "Fisura glaciald" (R)

Caitlyn Lovituri in cap Campioni inamici loviti cu "Punct ochit, punct lovit" (P)

Caitlyn Bratul lung al legii Campioni inamici loviti cu "Conciliatorul din Piltover" (Q) de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
Caitlyn Asasinate confirmate Campioni inamici ucisi cu "As in maneca" (R)

Camille Defensiva flexibila Daune evitate cu "Defensiva strategica" (P)

Camille Superioritate aeriana Campioni inamici loviti de "Aruncarea carligului” (E)

Camille Nici nu poti fugi Campioni inamici aruncati la o parte de "Ultimatum hextech” (R)

Cassiopeia Dragoste otravita Campioni inamici ucisi cu "Colti gemeni" (E)

Cassiopeia Priviri patrunzatoare Campioni inamici multipli (minimum 2) ametiti de "Privire pietrificatoare" (R)

Cassiopeia Miasma Tncetinirii Timpul total in care campionii inamici au fost incetiniti de "Miasma" (W)

Chogath Lansari Campioni inamici aruncati in sus cu "Fisura" (Q)

Chogath Delicatese inghitite Cumuluri de "Ospat" (R) obtinute prin uciderea campionilor inamici, minionilor si monstrilor neutri
Chogath Amutiri Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "Tipat salbatic" (W)

Corki Munitie maruntitoare Campioni inamici asupra carora au fost aplicate 8 cumuluri de "Mitraliera" (E)

Corki Rachete balistice Campioni inamici ucisi cu "Ploaia de proiectile” (R)

Corki Exceptii de livrare Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "Livrare speciald" (W)

Darius Exsangvinari Daune provocate in total cu "Hemoragie" (P) impotriva campionilor inamici

Darius Diplomatia securii Vindecare efectuata cu "Decimare” (Q)

Darius Dunk-uri Campioni inamici ucisi cu "Ghilotina noxiana" (R)

Diana Blocari palide Daune evitate cu "Cascada palida" (W)

Diana Luna discordiei Campioni inamici ucisi de "Caderea Lunii" (R)

Diana Tmbratisari lunare "Goane ale Lunii" (E) folosite impotriva campionilor inamici afectati de "Lumina Lunii" (Q)
Draven Favoritul multimii Cumuluri de "Adoratie" transformate n aur cu ajutorul "Ligii lui Draven" (P)

Draven Atat de bun "Securi rotitoare" (Q) prinse

Draven Trupuri secerate Campioni inamici ucisi cu "Rézbunarea calaului" (R)




DrMundo Prinde! Campioni inamici ucisi cu "Satarul ruginit" (Q)

DrMundo Ora vesela a lui Mundo Numarul de folosiri ale "Sadismului" (R) care te-au salvat de daune letale

DrMundo Viata arsa Daune provocate in total campionilor inamici cu "Agonie incendiara" (W)

Ekko Calcule Multipli campioni inamici (minimum 2) ametiti de "Paradox temporal" (W)

Ekko Paradoxuri temporale Numar de declansari ale "Z-Drive supraincarcat" (P)

Ekko Salt temporal criminal Campioni inamici ucisi In decurs de 5 secunde inainte sau dupa folosirea "Reversului temporal” (R)
Elise Matase Campioni inamici ametiti de "Cocon" (E in forma umana)

Elise Saruturi mortale Campioni inamici ucisi cu "Muscatura veninoasa" (Q paianjen)

Elise DPS arahnide Daune provocate in total campionilor inamici cu "Paianjen exploziv" (W in forma umana)

Evelynn lubire ametitoare Campioni inamici ucisi In decurs de 2 secunde de la incetarea mascarii prezentei cu "Valul demonic" (P)
Evelynn Vaduviri Campioni inamici ucisi cu "Vaduvire" (R)

Evelynn Pacate inspirate Campioni inamici fermecati cu "Farmec irezistibil" (W)

Ezreal Abilitati mistice Campioni inamici loviti cu "Lovituri mistice" (Q) de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
Ezreal Fortd magica maxima Timp total in care "Forta magica amplificatd" (P) a avut numarul maxim de cumuluri

Ezreal Rafale de lunetist Campioni inamici ucisi cu "Rafala de proiectile" (R)

Fiora En garde Daune evitate cu "Riposta" (W)

Fiora Puncte slabe Numarul de puncte slabe (P sau R) ale campionilor inamici lovite

Fiora Provocari indeplinite Numarul de "Provocari la duel" (R) declansate complet (toate cele patru puncte slabe lovite)

Fizz Jocuri mortale Lovituri de indeménare evitate cu "Ghidusie/Viclenie" (E)

Fizz Hrana pentru pesti Campioni inamici loviti cu momeala din "Aruncarea momelii" (R)

Fizz Lovituri ale ambrei marine Daune bonus provocate de atacurile imbunatatite cu "Tridentul din ambra marind" (W) campionilor inamici
Galio Gheara dreapta a legii Campioni inamici loviti de "Pumnul justitiei" (E)

Galio Aterizari eroice Campioni inamici aruncati in sus cu "Interventie eroica" (R)

Galio Tancuri principale Multipli campioni inamici (minimum 2) provocati cu "Scutul lui Durand" (W)

Gangplank Explozii ale butoaielor Campioni inamici loviti de "Butoaie de pulbere" (E) detonate printr-un lant de explozii

Gangplank la-ti partea de prada Aur castigat prin "Negociere" (Q)

Gangplank Totu-i in regula Efecte de control al maselor eliminate cu "Vindecare de scorbut" (W)

Garen Tnvarteli catre victorie Daune provocate in total cu "Judecata" (E) impotriva campionilor inamici

Garen Execultii juste Campioni inamici ucisi cu "Dreptatea demaciana" (R)

Garen Toate scuturile sus! Daune evitate cu scutul oferit de "Curaj" (W)

Gnar Hop top Distanta parcursa cu "Hop top" (E)

Gnar Bumeranguri prinse Bumeranguri prinse din "Aruncarea bumerangului” (Q)

Gnar Gnaruncari Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "GNAR!" (R)

Gragas Spargator de butoaie Campioni inamici loviti de daunele maxime ale "Rostogolirii butoiului" (Q)

Gragas

Pan' la fund!

Bauturi din "Happy Hour" (P)




Gragas Butoaie catastrofice Campioni inamici aruncati spre Gragas sau spre echipa lui cu "Butoi exploziv" (R)
Graves Reincarcare rapida Gloante reincarcate cu "Tir rapid" (E)

Graves Victime colaterale Campioni inamici ucisi cu "Victime colaterale" (R)

Graves Aruncarea fumului Campioni inamici care au suferit daune de la "Ecranul de fum" (W)

Hecarim Asalturi la viteza maxima Campioni inamici loviti de "Atacuri devastatoare” (E) la vitezd maxima

Hecarim Asalturi spectrale Campioni inamici terifiati de "Macelul umbrelor" (R)

Hecarim Vindecare groaznica Vindecare totala primita din "Spiritul groazei" (W)

Heimerdinger

Ametiri electrice

Campioni inamici ametiti cu "Grenada CH-2 cu furtuna de electroni" sau "Grenada electrica CH-3X" (E)

Heimerdinger

Lovituri tactice

Campioni inamici ucisi cu "Micro-rachete Hextech" sau "Roi de rachete hextech" (W)

Heimerdinger Daune turn Daune provocate in total campionilor inamici de "Tureld perfectionatd H-28G" sau "Turela superioara H-28Q" (Q)
Illaoi Detentii Campioni inamici care au fost transformati in gazde de "Testul spiritului” (E)

Illaoi Tentacule marine Campioni inamici ucisi cu "Triumful credintei" (R)

lllaoi Tentacule invocate Tentacule invocate Tn total de "Profetesa zeitei antice” (P) sau "Triumful credintei” (R)

Irelia Blocari sfidatoare Daune evitate cu "Dansul sfidarii" (W)

Irelia Atacuri gratuite Resetari in total ale "Atacului fulgerator" (Q)

Irelia Taieturi avangardiste Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Taisurile avangardei” (R)

Ivern Dar din dar se face rai Buff-uri impartite cu campionii aliati prin "Prietenul padurii” (P)

Ivern Cizme cu radacini Doborari in decurs de 3 secunde de la tintuirea unui campion inamic cu "Inrddacinare” (Q)

Ivern Flower Power Campioni inamici aruncati in sus cu "Daisy!" (R)

Janna Salvatoarea furtunii Daune letale impotriva ta sau a campionilor aliati prevenite cu "Ochiul furtunii” (E)

Janna Prietenii pe interes Multipli campioni aliati (minimum 2) vindecati deodata cu "Muson" (R)

Janna Vartejuri Campioni inamici aruncati in sus cu "Vartej" (Q)

JarvanlV Purtator de drapel Campioni inamici aruncati in sus cu "Stindard demacian” (E) + "Lovitura dragonului" (Q)

JarvanlV Scatoalce Campioni inamici loviti de "Cadenta martiald" (P)

JarvanlV V-ajut eu Campioni inamici ucisi Tn interiorul "Cataclismului" (R)

Jax Apararea marelui maestru Daune totale evitate cu "Puterea marelui maestru" (R)

Jax Felinar ametitor Campioni inamici multipli (minimum 2) ametiti de "Contraatac" (E)

Jax Timp nemilos Timp total petrecut cu numarul maxim de cumuluri ale "Asaltului neindurator” (P)

Jayce Ca un cui Daune provocate in total cu "Suflu de tunete” (E cu "Ciocanul de mercur") impotriva campionilor inamici
Jayce Calau electric maré (mai mare decat raza implicita) , - ' ’ )
Jayce Concurs de popularitate Numarul de dati in care "Pané la cer!" sau "Suflu de soc" (oricare Q) a lovit multipli campioni inamici (minimum 2)
Jhin Surpriza in actul al patrulea Campioni inamici loviti de al patrulea ricoseu cu daune maxime al "Dansului sublimei distrugeri” (Q)
Jhin Ritm Campioni inamici loviti de al patrulea atac al "Mortii in 4 acte" (P1)

Jhin Finaluri grandioase Campioni inamici ucisi cu "Punct culminant" (R)

Jinx Din cealaltd emisfera Daune complete provocate campionilor inamici cu "Super mega racheta mortii!" (R)




Jinx Mega-entuziasm! Numarul total de declansari al "Entuziasmeaza-te!" (P) in timp ce efectul era deja aplicat

Jinx Viteza maxima Timp petrecut in total cu maximumul de cumuluri de "innebunitd" (PQ)

Kaisa Pe drum Campioni inamici loviti cu "Unde ale Vidului" (W) la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
Kaisa Eruperea plasmei Daune provocate de eruperile "Plasmei" (P1) impotriva campionilor inamici cu "Rani supurante" (P2)
Kaisa Vanatori periculoase Campioni inamici ucisi in decurs de 5 secunde de la folosirea "Instinctului de pradator” (R)

Kalista Sfasieri letale Campioni inamici ucisi cu "Sfégiere" (E)

Kalista Pana la capat Numarul de cumuluri de "Sfasiere" (E) transferate campionilor inamici cu "Strapungere” (Q)

Kalista Nu azi Campioni aliati cu viata scazuta (sub 25% viata) trasi cu "Chemarea sortii" (R)

Karma Flux divin Reducere totala a timpului de reactivare al "Mantrei" (R) prin activarea "inflacararii" (P)

Karma Blocari inversunate Daune evitate in total prin "Inspiratie" (E) sau "Sfidare" (E imbunatatit)

Karma Mantre amenintatoare Campioni inamici loviti cu "Lumina spirituald" (Q Tmbunatatit)

Karthus Devastari Campioni inamici izolati loviti cu "Devastare" (Q)

Karthus Ucideri post-mortem Campioni inamici ucisi in timpul "Sfidarii mortii" (P)

Karthus Recviem pentru echipa Campioni inamici ucisi cu "Recviem" (R)

Kassadin Erori 404 Pregatiri ale campionilor inamici intrerupte cu "Sfera Vidului" (Q)

Kassadin Distrugatorul riftului Campioni inamici ucisi In decurs de 1,5 secunde de la folosirea "Pasilor riftului" (R)

Kassadin Buff-ul demonului Mana totala refacuta cu "Spada infernului" (W)

Katarina Ucide si fugi "Shunpo-uri" (E) in decurs de 5 secunde Tnainte sau dupa uciderea unui campion inamic

Katarina Lovituri sinistre Campioni inamici care au suferit daune atunci cand Katarina a ridicat un pumnal cu "Voracitate" (P)
Katarina infloriri ale lotusului Multipli campioni inamici (minimum 2) ucisi cu un singur "Lotus al mortii" (R)

Kayle Priveste stelele Campioni inamici executati cu "Sabia cereasca" (E)

Kayle Interventii divine Campioni inamici ucisi dupa ce le-au fost provocate daune cu "Judecata divina" (R)

Kayle Binecuvantari Vindecare efectuatd cu "Binecuvéantarea stelelor" (W)

Kayn Distanta umbrei Distanta parcursa in total prin ziduri cu "Pasul umbrelor" (E)

Kayn Misiuni indeplinite rapid Numarul de finalizari ale "Coasei darkin" (P) in mai putin de 10 minute

Kayn Moartea dinauntrul lor Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la infestarea cu "Invazia umbrelor" (R)

Kennen Drifturi electrice Campioni inamici prin care s-a trecut in timpul "Goanei fulgeratoare" (E)

Kennen Amenintarea vortexului Campioni inamici multipli (minimum 3) ametiti pe durata "Vortexului tdios" (R)

Kennen Supratensiune Campioni inamici ucisi cu "Supratensiune electrica" (W)

KhaZix Salturi ucigase Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la folosirea "Saltului" (E)

KhazZix Nu te-ai asteptat Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la declansarea "Amenintarii nevazute" (P) asupra lor
KhaZix Apogeul vietii Vindecare primita folosind "Spinul Vidului" (W)

Kindred Napasta Lupului Campioni inamici ucisi cu "Inima cat un purice" (E)

Kindred Maestrul insemnelor "Insemne Kindred" (P) adunate de pe urma monstrilor din junglad, a monstrilor epici si din doborérile de campioni inamici
Kindred Salvari stralucitoare Numarul de morti ale campionilor aliati prevenite cu "Linistea Mielului" (R)




Kled Incurajat Numarul de reinvocari ale lui Skaarl cu "Curaj" (P3) in afara bazei

Kled Dispozitive taranesti Numarul de "Lasouri cu dinti" (Q) care au tras cu succes campioni inamici

Kled Inainteeeeeee!!! Campioni inamici loviti de napustirea complet incarcata din "Inainteeee!!!" (R)

Kogmaw Multi-mazga Campioni inamici multipli (minimum 2) care au suferit daune din "Méazga Vidului" (E)

Kogmaw Speriati de bombe Campioni inamici ucisi cu "Artilerie vie" (R)

Kogmaw Expectorare Atacuri impotriva campionilor inamici in afara razei maxime datorita "Focului bio-ocult" (W)

LeBlanc Fum si oglinzi Numarul de lovituri ale campionilor inamici impotriva clonei din "Imagine in oglinda" (P) cu atacuri de baza sau vraji
LeBlanc Malitioasa Insemne asupra campionilor inamici consumate ale "Sigiliului cruzimii* (Q)

LeBlanc Distorsiuni fatale Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la folosirea "Distorsiunii" (W)

LeeSin Rezonante asurzitoare Campioni inamici ucisi In decurs de 3 secunde de cand sunt loviti de "Lovitura rezonantd" (Q)

LeeSin Lovitura bicicletei Campioni inamici aruncati spre echipa ta cu "Furia dragonului” (R)

LeeSin Aparator de fier Daune evitate de tine sau de campionii aliati cu "Salvare" (W 1)

Leona Sabia zorilor Ametiri ale campionilor inamici cu "Scutului zorilor" (Q) dupa lovirea aceleiasi tinte cu "Spada zenitului" (E)
Leona Zdrobiri solare Campioni inamici loviti de centrul "Eruptiei solare" (R)

Leona De-ale inimii Daune evitate cu "Eclipsa" (W)

Lissandra Inrobire Daune provocate campionilor inamici de "Robii Ghetii" generati cu "Subjugarea Vlastarului Ghetii" (P)
Lissandra Riposte glaciale Campioni inamici ucisi in decurs de 5 secunde de cand au suferit daune din "Mormént inghetat" (R)
Lissandra Atingeri ale inghetului Multipli campioni inamici (minimum 2) inghetati de "Inelul inghetului" (W)

Lucian Desperado Numarul de declansari ale "Scanteierii" (P) impotriva campionilor inamici

Lucian Truc Campioni inamici loviti de "Raza de luminad" (Q) care nu erau tinta principala

Lucian Praf si pulbere Campioni inamici ucisi prin "Purificare" (R)

Lulu Salvarile lui Pix Daune evitate in total cu "Pix, ajutor!" (E)

Lulu Cresteri bruste Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus cu "Crestere salbaticd" (R)

Lulu Vulnerabil! Doboréari ale campionilor inamici in decurs de 5 secunde de cand au fost preschimbati cu "Capriciu" (W)
Lux Protectie prismatica Daune evitate in total cu "Bariera prismatica" (W)

Lux Lasere luminoase Campioni inamici ucisi cu "Lumina infinita" (R)

Lux Optica Numarul de declansari ale "lluminarii" (P) impotriva campionilor inamici

Malphite Contracararea granitului Daune evitate in total cu "Scut din granit" (P)

Malphite Adversari facuti cioburi Campioni inamici ucisi cu "Ciob seismic" (Q)

Malphite Alunecare de teren Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Forta de neoprit" (R)

Malzahar Daune malefice in timp Daune provocate in total cu "Viziuni malefice" (E) impotriva campionilor inamici

Malzahar Stransori mortale Campioni inamici ucisi cat timp erau afectati de "Stransoarea Vidului" (R)

Malzahar Videmeride Numarul total de videmeride invocate cu "Oastea Vidului" (W)

Maokai Departe de trunchi Campioni inamici loviti cu vlastari imbunatatiti din "Aruncarea viastarului” (E)

Maokai Maracine avansat Campioni inamici aruncati in spate cu "Lovitura maracinelui” (Q) dupa ce au fost tintuiti cu "Tornada de ramuri" (W)




Maokai Capcana naturii Campioni inamici tintuiti de "Inlantuirea naturii” (R)

MasterYi Viata zen Daune evitate in total prin "Meditatie" (W)

MasterYi Adieri provocate Lovituri de indeménare evitate cu "Lovitura alfa” (Q)

MasterYi Tu urmezi Campioni inamici multipli (minimum 2) ucisi pe durata "Highlander" (R)

MissFortune 2in1 Numarul loviturilor critice garantate executate cu ricoseul "Loviturii duble" (Q) impotriva campionilor inamici

MissFortune

Focuri de voie

Multipli campioni inamici (minimum 2) ucisi cu "Vremea gloantelor" (R)

MissFortune

Pe podium

Distanta parcursa in total la numarul maxim de cumuluri de "Parada" (PW)

Mordekaiser

Mereu impreuna

Campioni inamici ucisi pe "Taramul mortii" (R)

Mordekaiser

Mai ales tu

Campioni inamici izolati loviti de "Anihilare" (Q)

Mordekaiser

Furtuna de metal

Timp total cu "Apogeul intunericului" (P) activ

Morgana Nu la mine acasa Numarul de dati cand "Scutul negru” (E) a prevenit un efect de control al maselor

Morgana Legamantul lunetistului "Legaminte intunecate" (Q) care au lovit de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima) impotriva campionilor inamici
Morgana Suflete incatusate Campioni inamici multipli (minimum 2) amefiti de "Catusele sufletului* ®)
Nami Daune mareice minioniior sau campionilor inamici ' , , Y , ,
Nami Bule explozive Numérul total de "Inchisori acvatice" (Q) care au lovit campioni inamici

Nami Valuri zbuciumate Campioni inamici multipli (minimum 3) aruncati in sus de "Val mareic" (R)

Nasus Cumul peste cumul Numar de cumuluri obtinute din folosirea "Loviturii vampirice" (Q) impotriva minionilor, monstrilor si campionilor inamici
Nasus Céine turbat Campioni inamici ucisi n timpul "Furiei nisipurilor" (R)

Nasus Vremea blestemului Timp petrecut in total de campionii inamici Tn timp ce erau "Extenuati" (W)

Nautilus Combinatii abisale de 4 secunde I ) - .

Nautilus Aruncati ancora Campioni inamici loviti de "Linie de dragare" (Q)

Nautilus Manie Daune bonus provocate de atacuri imbunatatite de "Mania titanului" (W) impotriva campionilor inamici

Neeko Re-Tnmuguriri Numérul de d&ti cand toate cele trei explozii ale "Inmuguririi" (Q) au lovit acelasi campion inamic

Neeko Petreceri pline de energie Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "Energie infloritoare” (R)

Neeko Rosie vicleana Numarul de lovituri ale campionilor inamici impotriva clonei din "Dedublare" (W) cu atacuri de baza sau vraji

Nidalee Puma ucigasa Campioni inamici executati cu "Doborare" (Q n forma de puma)

Nidalee Capcane bine plasate "Capcane" (W in forma umana) declansate de campioni inamici

Nidalee Lunetista cu sulita Campioni inamici loviti de o "Aruncare a sulitei" (Q in form& umand) de la minimum 750 de unitati distanta

Nocturne Vindecari de cosmar Vindecare primita in total din "Taisuri de cosmar" (P)

Nocturne La adapostul intunericului Campioni inamici ucisi pe durata "Paranoiei" (R)

Nocturne Blocari intunecate Numar total de abilitati blocate cu "Val de intuneric" (W)

Nunu Devoréri Vindecare primita in total din "Hap" (Q)

Nunu Participari de gheata Campioni inamici doborati in decurs de 3 secunde din momentul in care au fost afectati de "Zero absolut” (R)

Nunu Super bulgari Campioni inamici loviti de "Cel mai mare bulgare!" (W)

Olaf Abandon salbatic Daune reale provocate cu "Avant nesabuit" (E) impotriva campionilor inamici




Olaf De ce fugi?! Campioni inamici ucisi care au fost loviti de cel putin doua "Securi zburatoare" (Q) in decurs de 10 secunde
Olaf Nu vreau si nu ma pot opri Efecte de control al maselor din partea campionilor inamici eliminate sau evitate cu "Ragnarok” (R)
Orianna Dintr-un capat in altul Distanta parcursa in total de "Sferd" prin "Comanda: Atac" (Q) sau "Comanda: Protectie" (E)

Orianna Scut mecanic Daune evitate cu "Comanda: Protectie" (E)

Orianna Soc si maretie! Multipli campioni inamici (minimum 3) loviti de "Comanda: Unda de soc" (R)

Oornn Constructor autorizat Numarul total de obiecte faurite cu "Maestru faurar" (P2)

Ornn Faramitari Numarul de declansari ale "Calirii* (P) impotriva campionilor inamici afectati de "Casabil"

Oornn Bufnituri spirituale Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus de "Invocatie" (R)

Pantheon Defensiva perfecta Daune evitate in total cu "Asaltul scutului" (E)

Pantheon Salturi zdrobitoare Campioni inamici loviti de "Salt ceresc” (R)

Pantheon lau totul Campioni inamici ucisi cu "Lancea cometei” (Q)

Poppy Daune stopate Daune blocate cu "Ambasadoarea de fier" (P)

Poppy Avanturi frante Napustiri sau deplasari instantanee ale campionilor inamici oprite de "Dérzenie" (W)

Poppy GTFO Distanta totala parcursa de campionii inamici dupa ce au fost loviti de o lovitura incarcata a "Sentintei barosului" (R)
Pyke Ametiri fantomatice Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de un singur "Flux fantomatic" (E)

Pyke Cruci puse Campioni ucisi prin refolosirea "Mortii din adancuri" (R)

Pyke Distanta inecata Distanta parcursa in total in timpul "Méarii spiritelor" (W)

Qiyana Privilegiat Numarul de declansari ale "Privilegiului regal” (P) impotriva campionilor inamici

Qiyana Ti-am dat un inel Campioni inamici ucisi cu "Marginea Ixtalului" (Q)

Qiyana Peste asteptari Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de "Demonstratie suprema de talent" (R)

Quinn Acrobatii Distanta parcursa in total cu "Bolta" (E)

Quinn Cruzime Daune bonus provocate in total impotriva campionilor inamici marcati ca "Vulnerabili" de "Vanatoare" (P)
Quinn Suport aerian Campioni inamici ucisi in decurs de 5 secunde dupé sfarsitul abilitatii "In mijlocul inamicilor" (R)

Rakan Aparare pe ringul de dans Daune evitate in total cu "Dansul luptei" (E)

Rakan Cu vino-ncoace Campioni inamici multipli (minimum 2) fermecati de "Mai cu viata!" (R)

Rakan Intrari captivante Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus de "Aparitie de efect" (W)

Rammus OK Campioni inamici doborati cat timp erau afectati de "Provocare frenetica" (E)

Rammus Da. Distanta parcursa in total in timpul "Mingii puterii" (Q)

Rammus Tn regula Campioni inamici ucisi cu daune reflectate de "Ghemul defensiv" (W)

RekSai Cu metroul Numarul de "Tuneluri" (E) folosite care erau deja generate

RekSai Caut prada "Cautari ale prazii" (Q) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
RekSai Atacuri de rechin Campioni inamici ucisi cu "Goana Vidului" (R)

Renekton Combinatii taioase Campioni inamici loviti de 3 abilitati non-supreme in decurs de 3 secunde

Renekton Tocari Campioni inamici loviti de ambele lovituri ale "Taie in fata si in spate” (E)

Renekton Aligator suparat Numarul de abilitati folosite care au fost imbunététite de "furie” prin "Imperiul furiei" (P)




Rengar Combinatii dureroase Numarul de dati in care efectele de control al maselor au fost eliminate prin "Racnetul de lupta" (W) imbunatatit
Rengar Pisicuta colectionar Numarul de finalizari ale "Colierului vanatorului" (P3) in mai putin de 20 de minute

Rengar Extazul uciderii Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la iesirea din camuflajul oferit de "Extazul vanatorii" (R)
Riven impletirile runelor Numarul de cumuluri de "Sabie runica" (P) folosite pentru atacuri de baza impotriva campionilor inamici
Riven Combo-uri la tinta Numarul de dati cand toate cele trei lovituri ale "Aripilor sfasiate" (Q) au lovit acelasi campion inamic

Riven Rafale de vant Campioni inamici ucisi cu "Lovitura vantului" (R2)

Rumble Salvatorul gropii de gunoi Daune evitate in total cu "Scut din fiare vechi" (W)

Rumble Maini fierbinti Daune bonus provocate campionilor inamici din supraincalzirea cu "Titanul de la fiare vechi" (P)

Rumble Pamant parjolit Campioni inamici doboréati in decurs de 5 secunde din momentul in care au fost afectati de "Egalizator” (R)
Ryze Vraji peste vraji Campioni inamici loviti de ricoseurile din "Supraincarcare” (Q) + "Flux de vraja" (E)

Ryze Sfera de gank-uri Campioni inamici ucisi in decurs de 5 secunde de la sosirea cu "Sfera de teleportare” (R)

Ryze Temnicerul runic Campioni inamici tintuiti cu "Inchisoarea runelor" (W) impotriva tintelor afectate de "Flux"

Sejuani Cina cea de gheata Daune provocate campionilor inamici cu "Spargerea ghetii" (P)

Sejuani Asasinate de gheata Campioni inamici doborati in decurs de 5 secunde de la folosirea "Inchisorii glaciale" (R) asupra lor

Sejuani Sfarma-Gheata Campioni inamici loviti cu ambele jumatati ale "Maniei iernii" (W)

Senna Izbavire Numarul de cumuluri de Negura (P) adunate

Senna Alt truc Campioni inamici loviti de "Raza de intuneric" (Q) care nu erau tinta principala

Senna Ultimul apus Campioni inamici doborati in decurs de 3 secunde din momentul in care au suferit daune de la "Umbra zorilor" (R)
Sett Capete sparte Campioni inamici ametiti de "Spargatorul de mutre" (E)

Sett Falci zdrobite Daune reale provocate campionilor inamici cu "Croseu" (W)

Sett Pampalai distrusi Campioni inamici ucigi cu "Marele finis" (R)

Shaco Glume Campioni inamici ucisi de "Otrava pe doua cutite" (E)

Shaco Pacaleli Numarul de lovituri ale campionilor inamici impotriva clonei din "Halucinatie" (R) cu atacuri de baza sau vraji
Shaco Jucarii enervante "Clovni n cutie" (W) cu prezenta mascata declansati de campioni inamici

Shen Vremea apusului Timpul total In care campionii inamici au fost incetiniti de "Atacul crepuscular” (Q)

Shen Spargatorul de petreceri Campioni inamici provocati cu "Naluca" (E) in decurs de 2 secunde de la teleportarea cu "Unire in lupta" (R)
Shen Refugii Numarul de atacuri blocate cu "Refugiu spiritual” (W)

Shyvana Respiratie neplacuta Campioni inamici ucisi cu "Suflare de foc" (E) in forma de dragon

Shyvana Dragonicid Numarul de cumuluri ale "Furiei fiicei dragonului” (P) generate din uciderea dragonilor

Shyvana Drumul spre iad Distanta parcursa in total in timpul "Cercului de foc" (W)

Singed Echipa din Zaun Distanta parcursa sub efectul "Potiunii nebuniei” (R)

Singed Nu te lua dupa ei Daune provocate in total cu "Dara de otrava" (Q) impotriva campionilor inamici

Singed Demonul aruncarilor Campioni inamici aruncati in "Mega adeziv" (W) cu "Aruncare" (E)

Sion Trenul durerii Campioni inamici loviti de "Macel nestavilit" (R) dupa atingerea vitezei maxime

Sion Devastari Campioni inamici aruncati in sus de "Lovitura devastatoare" (Q)




Sion Bine hranit Viata bonus obtinuta din "Vatra sufletului" (W)

Sivir Scutul viclean Numarul de abilitati blocate cu "Scut anti-vraji" (E)

Sivir Dublu-bumerang Campioni inamici loviti de doua ori cu o singura folosire a "Bumerangului in cruce" (Q)

Sivir Mereu in urmarire Multipli campioni aliati (minimum 2) care au primit bonusul la viteza de miscare oferit de "La vanatoare" (R)
Skarner Ametiri de cristal Campioni inamici ametiti de declansarile "Veninului de cristal" din "Fractura" (E)

Skarner Avantaj pe teren propriu Campioni inamici ucisi n timp ce Skarner beneficia de "Fragmentele de cristal" (P)

Skarner Tarati spre viata de apoi Campioni inamici doboréti in decurs de 5 secunde din momentul in care au fost "Strapunsi” (R)

Sona Hai cu basul Campioni inamici loviti de atacurile de baza imbunatatite de "Acordul fortei" (P)

Sona Ceaiuri dansante Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Crescendo" (R)

Sona Ritmul vigorii Vindecare efectuata cu "Aria perseverentei" (W)

Soraka Solstitiul ametirii Campioni inamici tintuiti de "Echinox" (E)

Soraka Lunetistul stelelor Campioni inamici loviti de "Chemarea stelelor" (Q)

Soraka Ultime dorinte Campioni aliati cu viata putina (sub 40%) afectati de "Dorinta" (R)

Swain Vanator de pasari Campioni inamici tintuiti cu "Tintuiri" (E) la distanta mare (mai mult de 75% din raza maxima)

Swain Tragator de la distanta Campioni inamici trasi cu "Lacom" (P1)

Swain Demolatorul demonic Campioni inamici ucisi Tn timpul "Transformarii demonice" (R)

Sylas Rotirea rebeliunii Campioni inamici loviti de "Explozie de petricitd" (P)

Sylas Céat masochism Campioni inamici ucisi In decurs de 6 secunde dupa ce le-au fost provocate daune prin propriile supreme
Sylas Vindecari ucigase Vindecare efectuatd in total cu "Ucigasul de regi" (W)

Syndra Sfere ucigase Campioni inamici ucisi de "Puterea dezlantuita" (R) dupa folosirea a cel putin 5 sfere

Syndra Slabiciune risipita Numérul de campioni inamici ametiti de "Impréstierea celor slabi" (E)

Syndra O intrebare Numérul de campioni inamici loviti de "Sfere intunecate", minioni, monstri sau insotitori aruncati cu "Forta vointei" (W)
TahmKench Precum cafeaua Numarul de dati cAnd campionii inamici au primit cumuluri maxime de "Gust dobandit" (P)

TahmKench Pe raul Pilt Doboréri ale campionilor inamici Tn decurs de 10 secunde de la sosirea cu "Sejur abisal" (R)

TahmKench In burdihanul fiarei Campioni aliati "Devorati" (W) cand aveau viata putina (sub 25%)

Taliyah Alta piatra Campioni inamici loviti cu toate cele 5 proiectile la o singura folosire a "Aschiilor de piatra" (Q)

Taliyah Pe val (de pietre) Timp total petrecut pe "Valurile de piatra"” (P)

Taliyah Pamant sfredelitor Campioni inamici loviti de "Pamant descoperit” (E) dupa ce au fost afectati de "Eruptie seismica" (W)
Talon Fara nicio urma Ziduri sarite cu "Calea asasinului" (E) in decurs de 10 secunde inainte sau dupa uciderea unui campion inamic
Talon Vene sparte Daune din sangerare suferite de campionii inamici prin declansarea "Taieturilor adanci" (P)

Talon Ucideri din umbra Campioni inamici ucisi In decurs de 3 secunde de cand au fost loviti de "Asaltul din umbrad" (R)

Taric Neutralizari fermecatoare Campioni inamici multipli (minimum 2) ametiti de "Fascinatie orbitoare" (E)

Taric Atingeri tamaduitoare Vindecare efectuata in total cu "Atingerea stelelor" (Q)

Taric Prezenta stralucitoare Doboréri ale campionilor inamici obtinute in decurs de 5 secunde de aliati care au fost afectati de "Stralucire cosmica" (R)
Teemo Disparitii Campioni inamici ucisi de o declansare a otravii "Loviturii toxice" (PE)




Teemo Orbiti de ura Atacuri ratate de campionii inamici din cauza unei "S&geti orbitoare" (Q)

Teemo Ciuperci calcate Campioni inamici loviti de "Capcana otravitoare" (R)

Thresh Tortionarul fara mila Campioni inamici loviti de "Condamnare la moarte" (Q)

Thresh Evadari Ziduri ale "Inchisorii" (R) distruse de campioni inamici

Thresh CLIC Campioni aliati transportati cu "Calea intunecata" (W)

Tristana Artileria grea "Incarcéaturi explozive" (E) incércate la maximum detonate

Tristana Aruncat de bombardamente Campioni inamici care au fost dislocati cu "Ghiuleaua" (R)

Tristana Post-combustii Numarul de resetari ale "Sariturii rachetei" (W)

Trundle Atentie la stalp Doboréri ale campionilor inamici obtinute in decurs de 5 secunde de la lovirea inamicilor cu centrul "Stalpului de gheat&d" (E)
Trundle Privilegiile regelui Campioni inamici ucisi in timp ce le-a "Imprumutat" daunele din atac cu "Muscaturd" (Q)

Trundle Taxare Vindecare efectuata in total cu "Subjugare” (R)

Tryndamere Lovituri salbatice Numarul total de atacuri critice consecutive impotriva aceluiasi campion inamic

Tryndamere Viata barbara Vindecare efectuata in total cu "Sange involburat" (Q)

Tryndamere Atacuri nemuritoare Campioni inamici ucisi pe durata "Furiei nemuritoare" (R)

TwistedFate Raul "Jokeri" (Q) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
TwistedFate La tanc Campioni inamici ucisi In decurs de 5 secunde de la teleportarea cu ajutorul "Destinului” (R)

TwistedFate Asta-i cartea ta? Campioni inamici ametiti de "Cartea aurie" din "Alege o carte" (W)

Twitch Virulenta Campioni inamici loviti de "Contaminare" (E) Tn timp ce aveau cumuluri maxime de "Otrava letald" (P)

Twitch Din canalizare Campioni inamici ucisi in decurs de 5 secunde de la incetarea mascarii prezentei din "De-a v-ati ascunselea” (Q)
Twitch Séageti prietenoase Multipli campioni inamici (minimum 2) ucisi care au fost loviti cu "Sageti méarsave" (R) in decurs de 6 secunde
Udyr Palme de urs Campioni inamici ametiti cu auto-atacurile "Ipostazei de urs" (E)

Udyr Ca pe apa Timp in care "Agilitatea de maimuta" (P) a avut numarul maxim de cumuluri

Udyr Ipostaza feroce Daune bonus provocate de atacurile de baza ale "Ipostazei de tigru" (Q) impotriva campionilor inamici, monstrilor epici sau monstrilor mari
Urgot Ucizi sau esti ucis secunde ” , o v o ’ '
Urgot Aruncari impunatoare Campioni inamici aruncati cu "Dispret" (E)

Urgot Hai la abator Campioni inamici executati cu "Dincolo de moarte" (R)

Varus Lovituri precise Campioni inamici loviti de o "Sageata sfredelitoare" (Q) complet incarcata

Varus Coruperi Multipli campioni inamici (minimum 2) loviti de un singur "Lant al alterarii" (R)

Varus Napastuire Cumuluri maxime de "Napasta" (PW) detonate impotriva campionilor inamici

Vayne Neghiobi condamnati Campioni inamici proiectati cu "Condamnare" (E) in terenul de pe harta sau in cel generat de campioni

Vayne in afara pericolului Numarul de lovituri de indemanare evitate cu "Tumba" (Q)

Vayne Punct culminant Campioni inamici ucisi in timpul "Momentului final" (R)

Veigar Tarcuri Campioni inamici multipli (minimum 2) prinsi in "Orizontul evenimentelor" (E)

Veigar Ascensiunea raului Numaérul de cumuluri de "Fenomenal de malefic" (P) obtinute din campioni, minioni si monstri

Veigar Ctrl+Alt+Del Campioni inamici ucisi cu "Explozie primordiald" (R)




VelKoz Dislocat Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus de "Disruptie tectonica" (E)

VelKoz Sah 4D Campioni inamici loviti de proiectilele despartite ale "Fisiunii plasmatice" (Q)

VelKoz Raze ale mortii Campioni inamici ucisi cu "Raza dezintegratoare" (R)

Vi Ora, Ora, Ora! Campioni inamici loviti de 4 pumni (atacuri sau abilitati) in 2 secunde

Vi Vine de la "Viata" Daune evitate in total cu "Scut exploziv" (P)

Vi Cafteli Campioni inamici loviti de "Spargatorul seifului” (Q) folosit la raza maxima

Viktor Cu talpile n flacari Campioni inamici loviti de doud ori de "Raza mortii" augmentata (E)

Viktor Domnia haosului Campioni inamici ucisi cu "Furtuna haosului" (R)

Viktor Gravitas Campioni inamici ametiti cu "Camp gravitational" (W)

Vladimir Cultul placerii "Transfuzii" (Q) imbunatatite de "Frenezia sangelui" (PQ) folosite impotriva campionilor inamici

Viadimir Bai de sange Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Sange infectat" (R)

Vladimir Alunecari pe sange Numarul de lovituri de indemanare evitate cu "Balta de sange" (W)

Volibear Frane de urs Campioni inamici loviti cu "Urlet cutremurator" (E) in timp ce erau aruncati in sus

Volibear Aruncat n fata pericolului Campioni inamici aruncati spre aliati cu "Puterea tunetului" (Q)

Volibear Fomila Campioni inamici ucisi cu "Frenezie" (W)

Warwick Calatorie insangerata Distanta parcursa mergand pe urma "Mirosului sangelui" (W)

Warwick Panici primitive Campioni inamici multipli (minimum 2) terifiati de "Urletul bestiei" (E)

Warwick Lupul aerian "Amenintari nesfarsite" (R) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (folosind raza bonus din viteza de miscare)
Wukong Cirrostratus Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de un singur "Atac al norului" (E)

Wukong Hopa-maimutica Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus de "Ciclon" (R)

Wukong Maimutareli reusite Numarul de lovituri ale campionilor inamici impotriva clonei din "Derutare” (W) cu atacuri de baza sau vraji
Xayah Orientare in spatiu Campioni inamici tintuiti de "Chemarea taisurilor" (E)

Xayah Fix prin tine Lovituri impotriva campionilor inamici cu atacuri care au trecut prin inamici cu "Incizii" (P)

Xayah Usoaré ca o pana Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de cand sunt loviti de "Vartejul de pene" (R)

Xerath Pulsuri de lunetist Campioni inamici loviti de "Arcanopulsuri” (Q) de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)

Xerath Ochiri oculte Campioni inamici ucisi cu "Ritual ezoteric" (R)

Xerath Ochiul furtunii Campioni inamici loviti de centrul "Ochiului distrugerii" (W)

XinZhao Varful de lance "Fulgere ale vantului" (W) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
XinZhao Lovit! Campioni inamici aruncati in sus cu "Lovitura in trei timpi" (Q)

XinZhao Dueluri 1vl Campioni inamici ucisi pe durata "Semilunii protectoare" (R)

Yasuo Vanturi din fata Vartejuri din "Furtuna de otel" (Q3) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)
Yasuo Ascensiunea vantului Campioni inamici multipli (minimum 2) loviti de "Ultima rasuflare" (R)

Yasuo Proiectile infruntate Proiectile blocate cu "Zidul de vant" (W)

Yorick Suflete blocate Campioni inamici blocati sau dislocati cu "Cortegiul intunecat” (W)

Yorick Baie de multime Numarul total de dati in care 4 moroi au primit ordin sa atace un campion inamic insemnat de "Blestemul negurii" (E)




Yorick Apeluri de trezire Numaérul de moroi invocati prin "Inviere" (Q2)

Yuumi larba matei Vindecare aplicata in total campionilor aliati cu "luteala si voiosie" (E)

Yuumi La panda Campioni inamici loviti cu "Proiectile agile" (Q) imbunatatite

Yuumi Ucideri prin beletristica Campioni inamici multipli (minimum 2) tintuiti de "Capitol final" (R)

Zac Amenintarea Campioni inamici loviti de la distanta mare (mai mult de 75% din raza maxima) de "Prastii" (E)

Zac Budinca verde Numarul de picaturi (P1) colectate

Zac Sarituri peste sarituri Campioni inamici multipli (minimum 3) loviti de "Sa sarim!" (R)

Zed Géseste-mi umbra Secunde eliminate din timpul de reactivare al "Umbrei vii" (W) prin lovirea campionilor inamici cu "Lovitura umbrei" (E)
Zed Furtuna taisurilor Campioni inamici loviti de minimum doua ori de o singura folosire a "Stelei ninja" (Q)

Zed Nu-i nimic personal Campioni inamici insemnati si ucisi cu "Insemnul mortii" (R)

Ziggs Tinteste departe! Campioni inamici loviti de "Bombe cu ricoseu" (Q) de la distantd mare (mai mult de 50% din raza de actiune de baza)
Ziggs Cel mai mare Campioni inamici loviti de centrul exploziei "Bombei megainfernale" (R)

Ziggs Demolari Numarul de turnuri distruse cu "Pachet de explozibil" (W)

Zilean Instructor privat Experienta oferita in total campionilor aliati cu "Clepsidra" (P)

Zilean Ametire la timp Campioni inamici ametiti de "Bomba cu ceas" (Q)

Zilean Nu prea cred Auto-reinvieri si campioni aliati refnviati dupa ce au fost protejati cu "Transfer in timp" (R)

Zoe Fete la cearsaf Campioni inamici ucisi in decurs de 3 secunde de la adormirea cu "Balonas buclucas" (E)

Zoe Campion ratacitor Campioni inamici loviti de o "Stea ratacitoare" (Q) care a provocat mai mult de 175% din daunele de baza datorita distantei parcurse
Zoe Ce-am gasit sa fie-al meu Numarul de fragmente de vraja adunate din "Furt de vraji" (W)

Zyra Tintuieste pe cineva "Réadacini lacome" (E) care au lovit campioni inamici de la distantd mare (mai mult de 75% din raza maxima)

Zyra Micul atelier de daune pe secuniDaune provocate de "Scuipatorii de spini" si "Lansatoarele de vite" impotriva campionilor inamici

Zyra Puterea spinilor Campioni inamici multipli (minimum 2) aruncati in sus de "Spini sufocanti" (R)




