o RIOT

w GAMES

VALORANT

Kategorie rywalizacji spotecznosci europejskiej*

Organizator**

Platforma / Skala

Cel organizatora

Wktad Riot

Mate turnieje

Gracze, kafejki

Pula nagréd

Zorganizowane

Brak wiasnosci

Prowadzone komputerowe, nieprzekraczajgca rozgrywki intelektualnej poza
przez organizatorzy 10 000 USD (lub towarzyskie wiasnoscig
uczestnikbw, bez | spotecznosciowi réwnowartosci tej kwoty | zorientowane na intelektualng
produkcji, mate w walucie lokalnej) albo | zabawe udostepniong tutaj
wydarzenia 12 000 USD w
nagrodach
bezgotowkowych;
Wydarzenie lokalne —
brak rozgrywek
miedzynarodowych
Srednie Sredniej wielkosci | Pula nagréd Mozliwosé Zalezne od umowy z
turnieje przedsiebiorstwa i | nieprzekraczajgca monetyzacji i/lub zespotem regionalnym
marki, organizacje | 50 000 USD (lub rozwiniecia marki EMEA.
e-sportowe, réwnowartosci tej kwoty | albo biznesu
opiniotworcy, w walucie lokalnej);
platformy wigczenie do
turniejowe globalnego ekosystemu
e-sportowego
VALORANT nie jest
gwarantowane
Duze turnieje Organizatorzy Oficjalne, Mozliwosé Zalezne od umowy z

Wstep do
rozgrywek
nastawionych na
rywalizacje

duzych wydarzenh
e-sportowych (np.
ESL, Dreamhack,
OGN)

potprofesjonalne,
wchodzace w sktad
globalnego ekosystemu
rywalizacji

monetyzacji i/lub
rozwiniecia marki
albo biznesu +
wktad w rozwoj
globalnego
ekosystemu e-
sportowego
VALORANT

zespotem globalnym.

* Charakter turnieju (matego/sredniego/duzego) zalezy gfiéwnie od organizatora. Regionalny

zespo6f moze wydac organizatorom zgode na prowadzenie mafych turniejéw lub jej odmoéwic na
podstawie nastepujgcych parametréw: platforma, skala i cel organizatora.
** Te wytyczne obowigzujg organizatorow z: Albanii, Andory, Armenii, Austrii, Azerbejdzanu,

Biaftorusi, Belgii, Bosni i Hercegowiny, Buftgarii, Chorwacji, Cypru, Czarnogéry, Czech, Danii,
Estonii, Finlandii, Francji, Gruzji, Grecji, Hiszpanii, Holandii, Islandii, Irlandii, Kazachstanu,
Kosowa, totwy, Liechtensteinu, Litwy, Luksemburga, Macedonii Péfnocnej (wczesniej Macedonii),
Malty, Motdawii, Monako, Niemiec, Norwegii, Polski, Portugalii, Rosji, Rumunii, San Marino, Serbii,
Stowacji, Stowenii, Szwajcarii, Szwecji, Turcji, Ukrainy, Watykanu (Stolicy Apostolskiegj), Wielkigj
Brytanii, Wegier, Wioch



https://assets.contentstack.io/v3/assets/bltb6530b271fddd0b1/blt2434c136e7c2ce9f/5ee97b9818cea32a006fb3a0/Valorant_Small_Tournament_Toolkit.zip

VALORANT
Wytyczne dotyczace rywalizacji spotecznosci europejskiej

.  PROCES SKLADANIA ZGLOSZEN

Mate turnieje
1. Zgtoszenia nie sg wymagane.
2. Przestrzeganie niniejszych wytycznych gwarantuje uzyskanie Licencji spotecznosciowe;j.

Srednie turnieje
1. Wymagana Licencja niestandardowa.
2. Zgtoszenia nalezy sktadac¢ do regionalnego zespotu e-sportowego Riot.

Duze turnieje
1. Wymagana Licencja niestandardowa.
2. Zgtoszenia nalezy skfada¢ do globalnego zespotu e-sportowego Riot (hp. LAX).

.  ZNAKI TOWAROWE LUB PRZYNALEZNOSC

Mate turnieje

1. Mozesz wykorzysta¢ nazwe VALORANT do promowania swoich zawoddw.

2. W nazwie swoich zawoddéw nie_wolno ci uzywaé stéw takich jak ,mistrzostwa”,
.mistrzowie”, ,sezon” lub ,liga” ani zadnych innych wyrazen, ktére mogg sugerowac, ze
twdj turniej jest organizowany w ramach oficjalnych wydarzen e-sportowych Riot.

3. Nie liczgc materiatow dla medidéw dotyczgcych matych turniejow VALORANT, nie wolno
ci wykorzystywacé logotypow i znakdéw towarowych Riot (w tym przerébek loga gry, znakow
handlowych lig e-sportowych — profesjonalnych bgdz amatorskich — ani nazw Riot
Games, Inc., Riot Games lub Riot), by promowac¢ swoje zawody lub strone zawodéw. W
zaden sposob nie mozesz sugerowaé, ze twoje zawody lub strona zawodow sg
wspierane, zatwierdzone lub w jakikolwiek sposéb powigzane z firmg Riot.

4. Ponadto musisz dotgczy¢ nastepujgcg informacje w widocznym miejscu na swojej stronie
i materiatach zwigzanych z zawodami: ,Te zawody nie sg powigzane z ani sponsorowane
przez Riot Games, Inc. ani e-sport VALORANT".

Srednie i duze turnieje

1. Mozesz wykorzysta¢ nazwe VALORANT do promowania swoich zawodéw.

2. Bez uprzedniej zgody firmy Riot nie_wolnho ci uzywaé stéw takich jak ,mistrzostwa”,
.mistrzowie”, ,sezon”, Jliga”, ,pro”, ,profesjonalny”, ,dywizja” ani innych stéw, ktére mogg
sugerowac, ze twoj turniej jest organizowany w ramach oficjalnych wydarzen e-
sportowych Riot.

3. Riot moze zezwoli¢ na wykorzystywanie grafik, logotypéw lub znakéw towarowych Riot /
e-sportu VALORANT (w tym przerébek logotypu gry, znakéw handlowych lig e-
sportowych — profesjonalnych bgdz amatorskich — oraz nazw Riot Games, Inc., Riot
Games lub Riot) do promowania twoich zawodéw lub strony zawod6éw. Dodatkowo Riot

M RIOT

Wersja 1.0: Lipiec 2020 — Region EU GAMES
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moze dostarczy¢ ci ,spotecznosciowe” logotypy VALORANT oraz grafiki do wykorzystania
w celach promocyjnych.
Riot moze dotgczyc¢ twoje wydarzenie do oficjalnego harmonogramu Riot Games.

WPISOWE

Wszystkie turnieje

1.

V.

Za organizowane przez ciebie zawody mozesz pobieraé wpisowe. Wptywy z wpisowego
mogg by¢ wykorzystane wytgcznie na pokrycie kosztdw organizacji zawodow (lokal,
hosting, komentatorzy itp.) lub na poczet puli nagrod zawodow.

Aby pokry¢é koszty organizacji zawodéw, mozesz wykorzystaé finansowanie
spotecznosciowe, jednak wszystkie zebrane w ten sposdb pienigdze muszg zostac
wykorzystane na poczet puli nagrod zawodow lub na pokrycie kosztéw ich organizaciji.

NAGRODY

Mate turnieje

1.

2.

Pula nagréd nie moze przekracza¢ 10 000 USD (lub réwnowartosci tej kwoty w walucie
lokalnej) albo 12 000 USD w nagrodach bezgotéwkowych.

Pula nagrod, w tym koszt nagréd bezgotowkowych, we wszystkich zawodach
organizowanych przez ciebie w danym roku kalendarzowym nie moze przekraczaé
100 000 USD (lub rownowartosci tej kwoty w walucie lokalnej) bez uprzedniej zgody firmy
Riot.

Srednie turnieje

1.

2.

3.

Pula nagréd nie moze przekracza¢ 50 000 USD (lub réwnowartosci tej kwoty w walucie
lokalnej).

Pula nagrod, w tym koszt nagréd bezgotowkowych, we wszystkich zawodach
organizowanych przez ciebie w danym roku kalendarzowym nie moze przekraczaé
200 000 USD (lub réwnowartosci tej kwoty w walucie lokalnej) bez uprzedniej zgody firmy
Riot.

Riot moze przekazac¢ srodki na rzecz puli nagréd.

Duze turnieje

1.

V.

Riot moze przekazac¢ srodki na rzecz puli nagréd.

TRANSMISJE

Mate turnieje

1.

Mozesz transmitowaC swoje zawody w Internecie lub streamowac¢ je na dowolnej
platformie, o ile bedziesz przestrzega¢ naszych zapiséw prawnych. Jesli zechcesz
transmitowa¢ swoj turniej w jezyku angielskim, konieczne bedzie ztoZzenia wniosku o
Licencje sredniego turnieju.

Nie mozesz pobiera¢ zadnych opfat od 0sdb, ktdre bedg ogladacé transmisje w Internecie.
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4.
5.

Jesli zamierzasz transmitowaC zawody w Internecie, na twoich barkach spoczywa
obowigzek zapewnienia odpowiedniej moderacji czatu, by zapobiec pojawianiu sie
wulgarnych, obrazliwych lub w jakikolwiek sposéb szkodliwych komentarzy.

W ustawieniach gry VALORANT musisz wytgczy¢ opcje ,Pokaz krew”.

Wszelkie pozostate formy transmisji (np. telewizja linearna) sg zakazane.

Srednie i duze turnieje

1.
2.

w

VI.

Musisz przestrzega¢ zasad transmisji okreslonych w twojej Licenciji niestandardowe;.
Jesli zamierzasz transmitowa¢ zawody w Internecie, na twoich barkach spoczywa
obowigzek zapewnienia odpowiedniej moderacji czatu, by zapobiec pojawianiu sie
wulgarnych, obrazliwych lub w jakikolwiek sposéb szkodliwych komentarzy.

W ustawieniach gry VALORANT musisz wytgczy¢ opcje ,Pokaz krew”.

Jesli firma Riot bedzie promowac twoje zawody, przekaze $rodki na rzecz puli nagréd i/lub
pomoze w jakikolwiek sposdb zmonetyzowaé te zawody, moze zwrdci¢ sie do ciebie z
prosbg o promowanie jej kont w mediach spotecznosciowych i/lub kanatéw w trakcie
transmisiji.

SPONSORZY | PARTNERZY

Mate turnieje

1.

2.

Mozesz korzystaé ze wsparcia sponsoréw niewymienionych na ponizszej Liscie
zakazanych sponsoréw.

taczny wkiad sponsoréw do kazdego z organizowanych przez ciebie turniejow moze
wynies¢ maksymalnie 10 000 USD (lub réwnowartosc¢ tej kwoty w walucie lokalnej). Twoja
organizacja nie moze otrzymaé wiecej niz 100 000 USD (lub réwnowartosci tej kwoty w
walucie lokalnej) od sponsorow w roku kalendarzowym na rzecz turniejow VALORANT.

Srednie i duze turnieje

1.

2.

Mozesz korzysta¢ ze wsparcia sponsoréw niewymienionych na ponizszej Liscie
zakazanych sponsoréw i reklamodawcow.

Riot moze pomaga¢ w monetyzacji twojego wydarzenia poprzez sponsoring. W takim
przypadku okreslony procent wptywow bedzie przeznaczony na poczet puli nagrod.

Lista zakazanych sponsorow i reklamodawcow:

Wszelkie inne gry wideo, deweloperzy gier wideo lub wydawcy.
Wszelkie konsole do gier.

Wszelkie turnieje e-sportowe lub gry wideo, ligi badz wydarzenia.
Hazard, zaktady sportowe oraz kasyna.

Operatorzy Fantasy Esports (w tym Daily fantasy sports, DFS).
Dowolne leki na recepte lub leki, ktore nie sg zwyktymi Srodkami bez recepty, w
tym np. olejki CBD itp.

Broh palna, amunicja bgdz akcesoria do broni palne;j.
Pornografia lub produkty pornograficzne.

Wyroby tytoniowe bgdz akcesoria z nimi zwigzane.
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e Wyroby alkoholowe (w tym napoje bezalkoholowe reklamowane przez
producentow alkoholi) bgdz inne srodki odurzajgce, ktorych sprzedaz lub
spozywanie regulujg obowigzujgce przepisy prawa.

e Sprzedawcy badz rynki wirtualnych przedmiotéw, ktére sg podrobione badz
nielegalne.

e Sprzedawcy badz rynki towardéw lub ustug, ktére naruszajg warunki swiadczenia
ustug Riot Games.

e Kryptowaluty badz inne nieregulowane instrumenty finansowe albo zwigzane z
nimi gietdy.

Kampanie polityczne bgdz komitety polityczne.

Organizacje charytatywne wspierajgce konkretne poglady religijne bgdz polityczne
(lub o ztej reputacji). (Czerwony Krzyz, American Cancer Society, Stand-Up to
Cancer i podobne organizacje charytatywne gtéwnego nurtu uznawane sg za
cieszgce sie dobrg reputacjg).

e W razie pytan zwigzanych z powyzszg listg lub watpliwosci co do konkretne;j
kategorii musisz uzyskac wyrazne, pisemne upowaznienie od firmy Riot.

Lista zakazanych sponsorow moze ulec zmianie. Twoim obowigzkiem jest zapoznaé sie z
aktualizacjami bgdZ zmianami na LiScie zakazanych sponsoréw.

VIl.  ARTYKULY PROMOCYJNE

Mate turnieje
1. Nie mozesz sprzedawac¢ artykutdw zwigzanych z markg Riot, VALORANT, e-sportem
VALORANT badz podobnych.

Srednie i duze turnieje
1. Firma Riot moze dopusci¢ do sprzedazy artykuty zwigzane z markg Riot, VALORANT, e-
sportem VALORANT bagdz podobne.

VIll.  PRAWA RIOT GAMES DO TRESCI

Wszystkie turnieje

1. Akceptujgc warunki okreslone w Licencji rywalizacji spotecznosci, zgadzasz sie, ze
mozemy promowac twoje zawody oraz wykorzystac¢ ich wyniki, by zakwalifikowac¢ graczy
do sponsorowanych przez Riot zawodéw oraz

2. Bedac operatorem bagdz sponsorem zawoddw na podstawie Licencji rywalizacji
spotecznosci, zgadzasz sie udostepni¢ firmie Riot, darmowo i bezterminowo, wszelkie
posiadane przez ciebie prawa do transmitowanej zawartosci, skrétéw, filméw, zdjeg,
wiadomosci oraz innego rodzaju materiatéw powstatych podczas zawodow, bysmy mogli
je kopiowa¢, modyfikowac, dystrybuowac bgdz prezentowac publicznie oraz przyznawaé
sublicencje tych praw wedtug wtasnego uznania.

IX. POZOSTALE KWESTIE PRAWNE

Wszystkie turnieje
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1. Twoim (oraz wszystkich sponsoréw i stron trzecich zaangazowanych w organizowane
przez ciebie zawody) obowigzkiem jest przestrzeganie wszelkich obowigzujgcych praw i
rozporzadzen w trakcie organizowania zawoddéw, a takze przestrzeganie naszej polityki
stosownie do wprowadzanych zmian. Jesli polityka firmy Riot nie uwzglednia jakiegos
prawa, uznaje sie je za nieobowigzujgce oraz

2. Zawody muszg by¢ zgodne z wymogami prawa i odpowiednimi przepisami oraz polityka
wszystkich ustug stron trzecich, wykorzystywanych przez ciebie do streamowania badz
nadawania transmisji z twoich zawodow.

Pod warunkiem przestrzegania wszystkich wytycznych opisanych w niniejszym dokumencie
(zwanym ,Wytycznymi”), naszych zapisow prawnych oraz Warunkoéw swiadczenia ustug, firma
Riot Games, Inc. (okreslana tutaj jako ,Riot” badz ,my”) przyznaje ci osobistg, niewytgczna,
niepodlegajgcg sublicencjonowaniu, nieprzekazywalng, odwotywalng, ograniczong licencje
(»Licencje rywalizacji spotecznosci”’) w celu zorganizowania i przeprowadzenia zawodow
VALORANT (,Zawody”), jednak pozostawiamy sobie mozliwos¢ podejmowania konkretnych
krokdw badz zakonczenia dowolnych zawoddéw w kazdej chwili, jesli uznamy, ze w jakikolwiek
sposob naruszane sg niniejsze Wytyczne, nasze Warunki swiadczenia ustug badz pozostate z
naszych polityk, promowane bgdz reprezentowane sg poglady sprzeczne z naszymi Wartosciami
albo gdy nasza wtasnos¢ intelektualna (,IP”) wykorzystywana jest w niewtasciwy sposéb.
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