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1.

Introducao e Propdsito

1.1.

1.2.

1.3.

Contexto

Riot Games, Inc. e/ou suas empresas afiliadas (coletivamente, "Riot" ou as
"Entidades Riot", ou cada uma, uma "Entidade Riot") supervisionam uma série
de competi¢des ao vivo e online, com foco local em todo o mundo ("Competicao
Oficial"), incluindo (1) uma série de ligas de segundo nivel coletivamente referidas
como "Ligas VALORANT Challengers" (cada liga, uma "CL" ou "Liga
Challengers" ou "Liga") e (2) uma série de eventos focados no desenvolvimento
inclusivo de atletas nos esportes eletronicos coletivamente referidos como "VCT
Game Changers Brazil" ou “Liga Game Changers”, que apresentam jogo
competitivo do jogo eletronico VALORANT ("Jogo"). As Ligas Challengers sdo o
segundo nivel mais alto de competicito VALORANT abaixo do VALORANT
Champions Tour (o "VCT").

Propésito

A Riot criou este Regulamento Competitivo Global de VALORANT (o
"Regulamento Competitivo Global") para estabelecer politicas, regras e
procedimentos que se aplicam a todas as equipes competindo nas Ligas
VALORANT Challengers e eventos VALORANT Game Changers.

No entanto, a Riot também quer encorajar as entidades que organizam competicoes
da Liga VALORANT Challengers em uma regido ou pais especifico
("Organizadores de Torneios") a experimentar novos formatos e processos e
inovar continuamente para que 0 VALORANT permaneca um esporte eletronico de
alto nivel. Para atingir esse objetivo, a Riot autorizou seus Organizadores de
Torneios a criar suas proprias regras complementares que abordem preferéncias de
fas e jogadores, condigdes de mercado e normas legais e culturais em um
determinado pais ou regido, desde que tais regras complementares sejam aprovadas
pela Riot e ndo entrem em conflito com este Regulamento Competitivo Global.
Essas regras locais ("Regulamento Complementar Game Changers") podem
estabelecer regras para questdes como elegibilidade de jogadores, premiagdo,
cronograma e estrutura de playoffs que variam com base nas leis aplicaveis e
condic¢des locais.

Aplicacio do Regulamento Competitivo Global

Regras padronizadas beneficiam todas as partes envolvidas em uma competi¢do
profissional de VALORANT. Este Regulamento Competitivo Global se aplicara e
sera vinculativo para cada um dos (1) individuos (pessoa natural), entidade e/ou
grupo ("Proprietarios") que registraram uma equipe para participar de uma Liga
VALORANT Challengers ou VALORANT Game Changers ("Equipe") e (2) para




cada um dos jogadores, gerentes, treinadores, proprietarios e outros representantes
das equipes (doravante coletivamente denominados como, "Membros").

1.4. Acédo Disciplinar

O Organizador do Torneio, sob a supervisao da Riot, terd o direito de realizar os
procedimentos disciplinares que julgar necessarios em relagdo a qualquer violagao
ou falha no cumprimento deste Regulamento Competitivo Global e quaisquer
regras do Regulamento Complementar por parte da Equipe, Proprietarios ou
Membros e aplicar multas, suspensdes, desqualificagdes e outras acdes
disciplinares (ou combinagdes destas) a critério da Riot e do Organizador do
Torneio (doravante coletivamente denominados como, "Acdes Disciplinares"); e
tais A¢Oes Disciplinares (i) podem ser divulgadas publicamente pela Riot e pelo
Organizador do Torneio, e (i1) sdo razoaveis € necessarias para manter a integridade
competitiva da Competi¢do Oficial ou a boa vontade associada ao VALORANT e
aos eventos das Ligas VALORANT Challengers ¢ VALORANT Game Changers.

**Todos os Membros devem ler, entender, e concordar com o Regulamento Competitivo
Global e qualquer regra do Regulamento Complementar Game Changers antes de concordar
em participar de qualquer Competicao Oficial.**

2. Propriedade

2.1. Restricoes de Propriedade

2.1.1. A Politica de Propriedade Simultanea do VCT proibe que um proprietario ou
administrador de uma equipe VALORANT tenha propriedade ou controle de,
ou influéncia indevida sobre, mais de uma equipe que compete em uma
Competigao Oficial. A Politica de Propriedade Simultanea do VCT se aplica
a todas as Competicdes Oficiais.

2.1.2. Uma Organizagao ou Equipe s6 pode possuir uma Equipe de Game Changers
em todas as Ligas Game Changers.

2.1.3. Como excecdo, uma Organiza¢do também pode possuir uma Equipe elegivel
ao Game Changers que também compete nas Ligas Challengers.

2.1.4. Organizagdes ou Equipes s6 podem participar em uma Liga Game Changers
por etapa. Quaisquer alteracdes s6 podem entrar em vigor entre as divisdes e
devem seguir os procedimentos € o cronograma definidos pelos Oficiais do
Game Changers.

2.2. Identificacio de Propriedade

2.2.1. A Liga Game Changers tera o direito de tomar decisodes finais e vinculativas
sobre a propriedade de uma Equipe, questdes relacionadas a restrigdo de




2.2.2.

2.2.3.

multiplas Equipes e outros relacionamentos que possam, de outra forma,
afetar negativamente a integridade competitiva da Liga Game Changers.
Qualquer pessoa que solicite a propriedade de uma Equipe em uma Liga
Game Changers pode ser negada para tal admissdo a critério exclusivo da
Liga Game Changers. Os proprietarios das Equipes concordam que nao
contestardo qualquer determinacdo final da Liga Game Changers a esse
respeito.

Se constatado que um Proprietario possui algum interesse financeiro ou
beneficio ou qualquer nivel de influéncia sobre outra Equipe, o Proprietario
sera obrigado a se desligar imediatamente do interesse em uma das duas
Equipes e podera estar sujeito a A¢ao Disciplinar pela Liga Game Changers.

A propriedade de uma Equipe que compete em uma Liga Game Changers
deve ser claramente indicada pela Equipe aos Oficiais do Game Changers.

3. Elegibilidade de Jogadores e Equipes

Para ser elegivel a competir em uma Liga, cada jogador deve atender todos os seguintes

critérios:

3.1. Idade do Jogador

3.1.1.

3.1.2.

Nenhum jogador serd considerado elegivel para participar de qualquer
competicdo Game Changers antes de completar 16 anos (“Idade Minima
Exigida”).

Se um jogador atender a Idade Minima Exigida, mas for menor de idade em
seu pais de residéncia antes do inicio da Competicao Oficial da Liga Game
Changers aplicavel, ele ainda poderd competir na Competi¢ao Oficial se (a)
atender aos outros critérios de elegibilidade neste Regulamento Competitivo
Global e quaisquer regras do Regulamento Complementar Game Changers, ¢
(b) um parente ou responsavel legal aceitar este Regulamento Competitivo
Global e quaisquer regras do Regulamento Complementar Game Changers
adicionais em nome do jogador e consentir a participacdo de tal jogador na
Competicdo Oficial usando um formulario de consentimento parental
fornecido pelos Oficiais do Game Changers.

3.2. Identidade de Género

O jogador deve identificar-se como mulher cisgénero, mulher transgénero ou

pessoa ndo-binaria.




3.3.

34.

Reconhecimento de Elegibilidade

A menos que permitido, conforme caso a caso, pelo Organizador do Torneio, a
formacao titular da Equipe deve ter jogado junta por pelo menos duas (2) semanas
antes do prazo de inscri¢do para a Liga Game Changers. A Equipe deve garantir
que todos os seus jogadores atendam aos requisitos de elegibilidade do jogador
tanto no Regulamento Competitivo Global quanto em qualquer Regulamento
Complementar Game Changers aplicavel.

O Organizador do Torneio reserva-se o direito de reavaliar a elegibilidade de
qualquer jogador durante um evento Game Changers. Se for determinado, a critério
exclusivo dos Oficiais do Torneio, que um jogador participando de um evento
Game Changers enganou o Organizador do Torneio com relagdo a esses requisitos
de elegibilidade do jogador, todos os membros da Equipe no time do jogador
podem ser sancionados.

Residéncia e Representagio

3.4.1. Representacio Regional

Com o objetivo de incentivar o treinamento e desenvolvimento de jogadores
em cada Territério da Liga Game Changers e manter a identidade regional
das Equipes que competem na Liga Game Changers e incentivar o tipo de
identificagdo regional que ¢ importante para fas e patrocinadores, cada
Equipe deve manter na Formacao Titular (conforme definido abaixo),
durante toda a Competicdo Oficial da Liga Game Changers, pelo menos trés
(3) jogadores que sejam Residentes (conforme definido abaixo) de um pais
no Regido da Liga Game Changers aplicavel.

3.4.2. Defini¢cao de Residéncia; Certificacdo e Prova de Residéncia

Um jogador ¢ considerado "Residente" de um pais dentro de uma Regido da
Liga Game Changers se o jogador for (i) cidadao de um pais na Regido da
Liga Game Changers ou detentor de direitos adicionais de cidadania (como
os da Unido Europeia) para essa Regido da Liga Game Changers, (ii)
residente permanente legal ou (ii1) detentor de outro status especial (por
exemplo, refugiado ou asilado) em um pais na Regido da Liga Game
Changers. Cada jogador deve certificar sua residéncia (a) enviando um
formulario de elegibilidade e (b) fornecendo prova de que o jogador possui
um dos status de residéncia estabelecidos nas causas (i)-(ii1) acima.




3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

Status Unico de Residéncia

Para fins de determinagdo da Residéncia ¢ conformidade com este
Regulamento Competitivo Global, um jogador s6 pode ser Residente de um
pais por vez.

Dupla Cidadania

Um jogador que possui dupla cidadania ou que atenda as qualificagdes para
ser considerado Residente de mais de um pais (um "Cidadao Duplo") ndo
pode ser Residente de mais de um pais simultaneamente. Assim que um
Cidadao Duplo se registrar por uma Equipe como Residente de um pais
dentro de uma Regido da Liga Game Changers ao qual tal Equipe pertence
(tal pais em que o Cidaddo Duplo declara sua residéncia, o "Pais Residente
Declarado"), o Cidadao Duplo sera considerado exclusivamente como
Residente do Pais Residente Declarado. Apenas entre as Temporadas, um
Cidadao Duplo pode solicitar a mudanga de seu Pais Residente Declarado se
(a) se qualificar para ser considerado Residente de tal pais de acordo com a
Secdo 3.2.2 acima e (b) uma ou mais das seguintes situagoes se apliquem: (i)
o pais para o qual o Cidadao Duplo deseja mudar sua residéncia estd na
mesma Regido da Liga Game Changers que o atual Pais Residente Declarado
do Cidaddo Duplo; ou (ii) o Cidaddo Duplo estava, durante a etapa mais
recente (ou Temporada mais recente, se ndo houver varias etapas), na
Formacao Titular de uma Equipe que pertence a mesma Regido da Liga
Game Changers em que o pais para o qual o Cidadao Duplo deseja mudar sua
residéncia se encontra, por pelo menos cinquenta por cento (50%) do nliimero
médio de partidas da temporada regular disputadas pelas Equipes na Liga
Game Changers aplicavel. Solicitagdes de mudanca do Pais Residente
Declarado devem ser enviadas aos Oficiais do Game Changers para andlise; a
aprovacdo de tais solicitagdes sera concedida a critério do Organizador do
Torneio e da Riot.

Violacoes dos Critérios de Residéncia

Cada Equipe ¢ responsavel por garantir que seus jogadores atendam aos
requisitos de residéncia. Serd uma violagdo deste Regulamento Competitivo
Global, tanto pela Equipe quanto pelo jogador, se um jogador (ou seu
responsavel) fornecer informagdes falsas, enganosas ou incompletas,
resultando na classificacdo incorreta da residéncia desse jogador. Tal violagao
sujeitara a Equipe e/ou o jogador a A¢des Disciplinares.

Excecio de Residéncia para Participantes do Game Changers

A Riot deseja incentivar os Participantes do Game Changers (conforme
definido abaixo) a ingressarem em equipes participantes da Liga Challengers.

10



3.5.

3.6.

Nesse sentido, os requisitos de residéncia nesta Secdo 3.2 serdo
flexibilizados. Um ex-Participante do Game Changers que compete nas
Challengers Leagues sera considerado Residente em um pais na Regido da
Challengers League aplicavel, mesmo que esse jogador ndo cumpra os
requisitos desta Secdo 3.2. O termo "Participante do Game Changers"
significa um jogador que competiu na formacao titular de uma equipe em
uma eliminatoria regional oficial do VCT Game Changers Brazil.

Excec¢do de Movimentacido para Participantes do Game Changers

Como uma excecdo as defini¢des de Janela de Transferéncias e Safe Harbour
estabelecidas neste Regulamento Competitivo Global e no Regulamento
Complementar, as Equipes Participantes do VCT podem assinar com Participantes
do Game Changers a qualquer momento, incluindo fora das Janelas de
Transferéncias ou Safe Harbours. A excegao estabelecida nesta Se¢do expirard com
relacdo a um determinado participante do Game Changers, se ele for assinado por
uma Equipe Participante do VCT a qualquer momento (incluindo dentro de uma
Janela de Transferéncia onde a exce¢do ndo seria necessdria para completar a
assinatura) (ou seja, uma vez que um participante do Game Changers ¢ assinado
por qualquer Equipe Participante do VCT sob quaisquer circunstancias, eles nao
sdo mais elegiveis para serem assinados utilizando esta exce¢ao).

3.5.1. Movimentacio entre Game Changers e Challengers

Equipes que tiverem formagdes inclusivas participantes do Game Changers e
simultaneamente tiverem uma formacao participante do Challengers, poderao
inscrever jogadoras da formacao participante do Game Changers também em
sua formagdo participante do Challengers. A escalagdo dessas jogadoras
participantes do Game Changers para o Challengers, estd condicionada ao
ndo conflito de participagdo e comparecimento em ambas as ligas.

Eventos de Midia e Patrocinadores

Cada jogador concorda em participar de entrevistas, conteudo de midia, coletivas
de imprensa, sessoes de transmissao ao vivo, eventos de patrocinadores, sessoes de
fotos ou gravacdes de video, eventos beneficentes, visitas guiadas, transmissdes
online, webcasts, podcasts, chats e outros eventos de midia que a Riot ou o
Organizador do Torneio organizem em conexdo com o marketing e a promogao da
Competicdo Oficial, da Liga Game Changers e/ou VALORANT ("Eventos de
Midia"), desde que esses Eventos de Midia ndo interfiram indevidamente na
preparacdo ou participagdo do jogador no jogo. As despesas pré-aprovadas
incorridas por um jogador na viagem de ida e volta a um Evento de Midia serdo
custeadas pelo Organizador do Torneio ou pela Riot. O Organizador do Torneio
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3.7.

3.8.

3.9.

terd o direito de desclassificar qualquer jogador ou Equipe que ndo comparega e

participe em qualquer Evento de Midia agendado.

Elegibilidade de Trabalho

3.7.1.

Cada jogador deve apresentar prova, antes de ser adicionado a formagao de
uma Equipe, de que ¢ elegivel para trabalhar em sua respectiva jurisdigao
e/ou pais/paises anfitrido da Regido da Liga Game Changers.

Avaliacio de Jogadores

3.8.1.

3.8.2.

3.8.3.

3.8.4.

3.8.5.

3.8.6.

Como parte do processo de registro de jogadores, as Equipes devem enviar
os nomes de usuarios e o Riot IDs das contas principas e até uma secundaria
(smurf) do VALORANT, usada nos ultimos 3 meses, para cada jogador da
Equipe, aos Oficiais. A falha em fazé-lo pode resultar em Agao Disciplinar.

O processo de verificagdo pode consistir em verificagdes anti-cheat e de
comportamento nas contas enviadas para determinar se estdo de acordo com
os padroes esperados dos jogadores nas Ligas Game Changers.

Os Oficiais informardo as Equipes sobre os resultados da verificagdo de
comportamento de seus jogadores apoOs a conclusdo. Este processo pode levar
até 1 semana.

Se um jogador falhar na verificacdo anti-cheat e/ou de comportamento, um
relatorio contendo informagdes sobre o motivo pelo qual o jogador nao for
aprovado na verificagdo sera compilado. Os Oficiais podem compartilhar este
relatério com a Equipe apos receber a permissdo por escrito do jogador.

Jogadores que falharem nas verificacdes também podem estar sujeitos a
penalidades, dependendo da gravidade do caso. No minimo, os jogadores
serdo monitorados mais rigorosamente e deverdo demonstrar melhoria no
comportamento durante a proxima rodada de verificacoes.

Jogadores que passarem na verificacdo ainda podem estar sujeitos a Acao
Disciplinar com base nos resultados especificos.

Proibicao de funcionario da Riot ou do Organizador do Torneio

3.9.1.

Os proprietarios das Equipes e os funcionarios das Equipes ndo podem ser
funcionarios da Riot ou do Organizador do Torneio ou de qualquer uma de
suas respectivas afiliadas. "Afiliada" ¢ definida como qualquer pessoa ou
outra entidade que possua ou controle, esteja sob propriedade ou controle de,
ou esteja sob propriedade ou controle comum com as entidades mencionadas
acima. "Controle" significa o poder, por qualquer meio, de determinar as
politicas ou gerenciamento de uma entidade, seja através do poder de eleger,
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nomear ou aprovar, direta ou indiretamente, os diretores, executivos, gerentes
ou administradores dessa entidade ou de outra forma.

3.10. Declarac¢io de Elegibilidade e Termo de Liberagio

Todos os jogadores e treinadores devem assinar a Declaracdo de Elegibilidade e

Termo de Liberacdo. Qualquer jogador ou treinador que ndo assinar esse

documento com até 24h de antecedéncia para o inicio da Etapa Game Changers em

que participar, sera considerado inelegivel.

3.11. Critérios Gerais de Elegibilidade para Equipes

3.11.1.

3.11.2.

3.11.3.

Entidades administrativas, sejam Organiza¢des ou Equipes Independentes,
devem possuir Cadastro Nacional da Pessoa Juridica (CNPJ).

A Equipe se compromete a participar de todas as etapas/partidas enquanto
durar a competicdo, estando sujeita a puni¢des e/ou desclassificagdo caso nao
participe.

O nome oficial a ser utilizado pela equipe, bem como o logotipo que sera
divulgado durante as Etapas, deverd ser previamente informado e ter sido
aprovado pelos Oficiais do Game Changers.

4. Regras de Formacao

4.1. Titulares e Reservas

4.1.1.

Cada equipe deve manter, durante toda a Etapa do VCT Game Changers
Brazil, cinco jogadores ("Titulares") na formagdo titular da equipe
("Formacao Titular"). A equipe tem a op¢ao de adicionar dois jogadores
adicionais para atuar como reservas ("Reservas").

Nota: Os Oficiais do Game Changers tém o direito de desqualificar qualquer
equipe com uma formacgao incompleta.

4.2. Requisitos Minimos de Formacio

4.2.1.

Tamanho da Formacao

A equipe ¢ obrigada a manter, durante a etapa competitiva da Liga Game
Changers, uma formagdo competitiva total de no minimo cinco (5) jogadores
("Formag¢ao Minima") e no maximo sete (7) jogadores (a "Formacao
Maxima").

Todos os Titulares e qualquer Reserva que substituir um Titular devem ser
elegiveis para participar de uma competicdo da Liga Game Changers. As
equipes devem cumprir o requisito de Formagdo Minima em todos os
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4.2.2.

momentos durante a competi¢do Game Changers. Se, em algum momento, a
escalacdo de uma equipe ficar abaixo do requisito de Forma¢ao Minima, essa
equipe poderd ser desclassificada ou sujeita a A¢des Disciplinares, a menos
que receba permissdo para ficar abaixo do requisito de Formagdo Minima
pelos Oficiais do Game Changers, a seu exclusivo critério.

Direito de Progredir

Se uma equipe conquistar o direito de avancar para outra fase da competicao
da Liga Game Changers (por exemplo, Evento Principal), o direito ¢
condicionado a equipe manter um minimo de trés jogadores que estavam na
formacdo e que jogaram pelo menos uma partida oficial da Liga Game
Changers durante o processo de qualificagdo, incluindo a titularidade de
pontos conquistados em qualquer momento.

4.3. Exclusividade de Equipe

4.3.1.

4.3.2.

Um jogador ou treinador ndo podera competir por mais de uma equipe
simultaneamente e ndo podera ser listado na formacdo de mais de uma
equipe.

Um jogador ou treinador ndo pode ter um acordo contratual ou financeiro
com outra equipe, a menos que seja explicitamente permitido pela Liga
Game Changers, por escrito, exceto de acordo com a Excecao de Criador de
Contetdo (definida abaixo).

4.4. Excecao de Criador de Conteudo

4.4.1.

Proposito da Excecao de Criador de Conteudo

Esta excecdo a regra de Exclusividade de Equipe ("Exce¢ao de Criador de
Contetido") tem como objetivo fornecer uma oportunidade para individuos
que sdo empregados ou afiliados a uma organiza¢do ("Organizacio de
Criador de Conteudo") em que ndo exercem uma fungdo que afeta
diretamente ou fornece suporte competitivo para uma equipe ativa no VCT
ou Liga Game Changers ("Elegivel para Excecio") (por exemplo, criadores
de contetido) para participar como jogador ou treinador em uma Equipe
("Equipe Competitiva") que compete nas Ligas Game Changers ou em suas
qualificatoérias diretas ("Equipe Competitiva"), ao mesmo tempo em que
mitiga possiveis conflitos de interesse que possam surgir dessa participagao.

A Exce¢do de Criador de Conteudo ndo se destina a permitir que
organizagdes gerenciem uma segunda equipe nas Liga Game Changers, nem
a permitir que individuos compitam em mais de uma equipe no VCT ou Liga
Game Changers
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4.4.2.

4.4.3.

4.4.4.

Critérios de Elegibilidade

e Individuos Inelegiveis - Individuos que estdo participando como
jogador, treinador, gerente de equipe ou analista ("Inelegivel para
Excecao") em uma equipe no VCT ou Liga Game Changers sao
inelegiveis. O espirito da regra ¢ que individuos que participam
diretamente ou fornecem suporte competitivo direto para uma
equipe ativa no VCT ou Liga Game Changers sdo inelegiveis para a
Excec¢ao de Criador de Conteudo.

e Individuos Elegiveis - Individuos afiliados a uma Organizagdo de
Criador de Contetido em uma fun¢do que atenda a todos os critérios
a seguir sdo elegiveis para participar em uma Equipe Competitiva
em uma Liga Game Changers ou suas qualificatorias diretas sob a
Excecao de Criador de Conteudo para a regra de Exclusividade de
uma unica equipe:

e (1) O individuo ndo esta afiliado a nenhuma organiza¢ao como
Individuos Elegivel; e

® (2) A Organizagdo de Criador de Conteudo onde o individuo ¢
Elegivel para Excecdo nao possui uma Equipe que estd na
mesma Liga Game Changers da Equipe Competitiva do
individuo.

Restricoes de Formacao de Criadores de Conteudo

As Equipes que competem nas Ligas Game Changers ou em suas
qualificatérias diretas podem incluir qualquer nimero de jogadores (até a
Formacao Méxima) e/ou treinadores que sdo elegiveis para a Excecdo de
Criador de Contetido, mas podem incluir apenas até dois (2) jogadores e/ou
treinadores da mesma Organiza¢do de Criador de Conteudo.

Restricoes de Patrocinio
Ao participar de uma Liga Game Changers ou de suas qualificatorias diretas
sob esta excecao, os individuos ndo podem:

e (1) representar ou promover sua Organizacao de Criador de Contetido
durante uma transmissdo de uma Liga Game Changers ou qualquer
uma de suas qualificatorias diretas, incluindo através do nome no jogo,
roupas e/ou gritos de guerra; ou

® (2) representar ou promover os patrocinadores da Organizacdo de
Criador de Contetdo durante uma transmissdo de uma Liga Game
Changers ou qualquer uma de suas qualificatorias diretas.
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Ao participar de uma Liga Game Changers ou de suas qualificatorias diretas
sob esta excecao, os individuos t€ém permissao expressa para:

e (1) representar sua Organiza¢do de Criador de Conteudo por meio de
suas proprias contas de midia social; e

® (2) representar sua Organizacdo de Criador de Contetido fora das
transmissdes ou eventos oficiais de midia das Ligas Game Changers.

4.5. Envio da Formagao e Registro da Equipe

4.5.1.

Antes do inicio da competi¢do da Liga Game Changers, cada Equipe deve
registrar sua formacdo (incluindo todos os titulares, eventuais reservas e
treinadores) usando as ferramentas e formularios fornecidos pela Riot ou
pelos Oficiais do Game Changers. Exceto conforme estabelecido na regra de
Mudangas da Formagdo, nenhuma alteracdo na formagao de uma equipe sera
permitida apos o registro da Equipe ter sido processado sem a aprovagdo
prévia dos Oficiais do Game Changers (incluindo para mudangas devido a
doengas, problemas de visto, etc.)

4.6. Mudancas de Formacio

4.6.1.

4.6.2.

Fechamento da Janela

Uma Equipe pode realizar trocas envolvendo jogadores de outras Equipes,
contratar novos jogadores ou agentes livres ou alterar os jogadores em sua
formagdo a qualquer momento fora dos periodos em que as Equipes sdo
proibidas de fazer mudangas em sua formagao ("Periodos de Fechamento"),
usando as ferramentas e formulérios fornecidos pela Riot ou pelos Oficiais
do Game Changers.

Os Periodos de Fechamento mudardo de ano para ano e serdo comunicados
as Equipes pelos Oficiais do Game Changers. A menos que seja acordado de
outra forma pelos Oficiais do Game Changers, a adi¢do ou remog¢ao de um
jogador da formacdo da Equipe a qualquer momento durante os Periodos de
Fechamento ¢ uma violagdo deste Regulamento Competitivo Global.

Excecao do Periodo de Fechamento

No caso de uma emergéncia que faga com que uma Equipe ndo consiga
escalar cinco (5) Titulares na formagao titular da Equipe durante um Periodo
de Fechamento, a Equipe pode receber uma excecdo para adicionar jogadores
a sua lista durante o Periodo de Fechamento. A equipe pode realizar trocas
envolvendo jogadores de outras equipes ou contratar novos jogadores ou
agentes livres para adicionar jogadores a sua lista a fim de escalar cinco (5)
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titulares na formagdo titular da Equipe. Os Oficiais determinardo se um
evento se qualifica como emergéncia. Qualquer jogador que competiu como
Titular em uma Equipe em uma fase imediatamente anterior da Competi¢ao
Oficial nao ¢ elegivel para ser adicionado a lista de uma Equipe sob a
Excecao do Periodo de Fechamento.

Exemplo: Um Jogador que competiu como Titular em uma Equipe na Fase
Eliminatoria da Liga Challengers nao seria elegivel para ser adicionado a
formagdo de uma Equipe sob a Exce¢do do Periodo de Fechamento para uma
Equipe que se classificou para o evento Ascension da Liga VALORANT
Challengers.

Em caso de circunstancias excepcionais, como problemas temporarios de
visto, suspensdo competitiva ou emergéncia médica, os requisitos de
formacdo podem ser temporariamente flexibilizados. A concessdo desta
isengao fica a critério exclusivo da Liga Game Changers.

Qualquer jogador que seja retirado da formagdo de uma Equipe nao podera
retornar a formacdo dessa Equipe até que um minimo de trés semanas tenha
decorrido apds a data efetiva da remocao anterior do jogador da Formagdo da
Equipe.

4.7. Substituicoes

4.7.1.

4.7.2.

4.7.3.

4.7.4.

Qualquer substituicdo deve resultar na Equipe tendo uma Formagdo ou
Formacao Titular elegivel.

No caso de um Jogador se desconectar durante um mapa e ndo conseguir
retornar dentro do tempo de pausa disponivel, a Equipe terd permissdo para
substitui-lo por um Reserva de sua Formagao. O sagudo precisara ser refeito.

Em caso de emergéncia em qualquer momento durante uma Partida, uma
Equipe tera até dez minutos para apresentar um Reserva elegivel no local. Se
nao for possivel encontrar um substituto, a Equipe perdera por desisténcia.
Os Oficiais do Game Changers determinardo se um incidente se qualifica
como emergéncia. Qualquer substituto deve ser um membro elegivel da
formacgdo da Equipe.

O Treinador da Partida de uma Equipe pode servir como substituto em
partidas ao decorrer da Liga Game Changers, mas apenas em uma situacao
que se enquadre como emergencial, conforme critério dos Oficiais do Game
Changers. O Treinador Principal ainda deve se enquadrar em todos os
critérios de elegibilidade impostos ao jogadores neste Regulamento
Competitivo Global , como restricdo de ranque, residéncia e género para que
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4.8.

4.9.

4.10.

entdo esse tipo de substituicdo seja permitida. Caso o Treinador da Partida
ndo se enquadre nos critérios de elegibilidade de jogadores, a equipe devera
inscrever obrigatoriamente um jogador substituto.

4.7.5. Para Partidas que envolvam mais de um Mapa (por exemplo, melhores de

trés ou melhores de cinco), uma Equipe pode substituir os entdo Titulares
com reservas entre Mapas, considerando que a Equipe informe os oponentes
e receba aprovagdo dos juizes da alteracdo em até cinco minutos depois da
conclusdo do Mapa anterior.

Manager da Equipe

Cada Equipe deve manter, em todos os momentos durante uma Competicdo
Oficial, uma pessoa que atuard como gerente geral da Equipe ("Manager da
Equipe"). O Manager da Equipe sera designado quando a Equipe concluir o
processo de registro e serd responsavel por todas as comunicagdes logisticas e
operacionais entre a Riot, o Organizador do Torneio e os Proprietarios de tal
Equipe. A Riot e o Organizador do Torneio podem confiar em qualquer
comunica¢do do Manager da Equipe como sendo feita por todos os Proprietarios da
Equipe. Qualquer Proprietario ou qualquer Membro, incluindo o Capitdo da Equipe
(conforme definido abaixo), ¢ elegivel para atuar como Manager da Equipe. Uma
Equipe ndo pode mudar seu Manager da Equipe sem fornecer aviso prévio por
escrito a Riot e ao Organizador do Torneio.

Capitao da Equipe

Cada Equipe deve designar um jogador como seu capitdo ao concluir o processo de
registro ("Capitido da Equipe"). Caso o Manager da Equipe ndo esteja disponivel,
o Capitao da Equipe sera responsavel por todas as comunicagdes da Equipe com
os Oficiais. Os Oficiais podem confiar em qualquer comunicagdo do Capitdo da
Equipe como sendo feita por todos os jogadores da Equipe. O Capitdo da Equipe
deve ser sempre um jogador na formac¢do da Equipe. Para evitar duvidas, o
Manager da Equipe (conforme definido abaixo) ou qualquer Proprietario ¢ elegivel
para atuar como Capitdo da Equipe, desde que também seja um jogador na
formacao da Equipe. Uma Equipe ndo pode mudar seu Capitdo da Equipe durante
uma Competigdo Oficial sem a aprovagdo prévia por escrito dos Oficiais.

Treinadores

4.10.1. Se uma Equipe tiver mais de um treinador, as Equipes devem designar um

(1) treinador como o "Treinador da Partida" que tem permissdo para se
comunicar com os jogadores da Equipe durante o processo de selecdo de
Agentes e Mapas para cada Partida, pausas taticas, intervalos, entre o tempo
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4.10.2.

4.10.3.

4.10.4.

4.10.5.

4.10.6.

regular e a prorrogacdo e entre os Mapas (se aplicavel). Se a Equipe tiver um
treinador, esse treinador sera classificado como Treinador da Partida.

O Treinador da Partida pode estar presente em todas as Partidas em que a
Equipe participar.

e Para torneios ao vivo e presenciais ("Eventos LAN"), o Treinador da
Partida da Equipe pode estar no local durante cada uma dessas
Partidas.

e Para torneios online ("Eventos Online"), o Treinador da Partida da
Equipe pode estar conectado ao sistema de comunicag@o por voz no
lobby e sO tera permissao para falar com os jogadores durante o
processo de selecao de Agentes e Mapas para cada Partida, pausas
taticas, intervalos, entre o tempo regular e a prorrogacdo, e entre os
Mapas (se aplicavel).

O Treinador da Partida da Equipe s6 tem permissdo para estar na Area da
Partida durante a selecdo de Agentes e Mapas, Pausas Taticas, Intervalos,
entre o tempo regular e a prorrogacdo, e entre os Mapas. Para fins de
competi¢dao online, qualquer sala em que o jogador compete serd considerada
parte da Area da Partida.

A critério exclusivo dos Oficiais do Game Changers, até dois (2) outros
treinadores e/ou membros da Equipe podem ser fornecidos com meios para
se comunicar com o Treinador da Partida durante a partida. Os outros
treinadores e/ou pessoal da Equipe s6 podem se comunicar com o Treinador
da Partida usando os meios fornecidos pelos Oficiais do Game Changers.

Os outros treinadores e/ou Membros ndo tém permissdo para estar na Area da
Partida e ndo podem se comunicar com os jogadores durante uma Partida, a
menos que autorizados pelos Oficiais.

Nota: Para Qualificatorias Abertas, o uso de "Vagas para Treinadores" sera
determinado pelos Oficiais e comunicado as Equipes antes do torneio. Para
partidas do Game Changers, as vagas para treinadores serdo permitidas.
(Funcionalidade Atual das Vagas para Treinadores: Os treinadores podem
assistir aos jogos no Modo Torneio e ficam bloqueados para observar a

equipe escolhida no lobby do jogo personalizado.)

Em caso de emergéncia, a Equipe pode designar um Treinador da Partida
interino. Se um evento se qualifica como emergencial ou ndo, fica a critério
exclusivo dos Oficiais do Game Changers. O Treinador da Partida interino
pode ser um Gerente da Equipe.
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4.11. Nomes dos Jogadores

4.11.1.

4.11.2.

4.11.3.

4.11.4.

4.11.5.

4.11.6.

O nickname oficial de um jogador (“Tournament Handle”) ou Riot ID sera
selecionado no momento do registro e ndo podera ser alterado a qualquer
momento sem a aprovagdo prévia por escrito dos Oficiais do Game
Changers.

Os Tournament Handles ndo podem exceder 11 caracteres, incluindo espagos,
e podem usar letras maitsculas, letras minusculas, digitos, sublinhados ou
espacos simples entre palavras.

Os Tournament Handles devem ser unicos globalmente. Em caso de conflito,
os Oficiais notificardo as Equipes e solicitardo a apresentagdo de um novo
nome.

Um Tournament Handles ndo pode incluir nenhuma palavra ou frase em
qualquer idioma que seja ofensiva, toxica ou prejudicial.

Um Tournament Handle ndo pode incluir total ou parcialmente um nome
corporativo ou fazer uso de marcas comerciais ou outras propriedades
intelectuais da Riot, VALORANT ou de terceiros sem a aprovagao prévia por
escrito dos Oficiais do Game Changers. Para obter tal aprovacao, um jogador
deve fornecer um acordo de licenga, contrato de patrocinio ou outras
evidéncias documentais aos Oficiais do Game Changers suficientes para
demonstrar, a contento dos proprios Oficiais do Game Changers, que o
jogador estd devidamente licenciado para usar a propriedade intelectual de tal
terceiro. Nao obstante qualquer aprovacdo que possa ser fornecida pelos
Oficiais do Game Changers, todo o risco e responsabilidade de obter o direito
de usar um nome corporativo ou a propriedade intelectual de um terceiro no
nome ou Riot ID de um jogador serd do jogador.

Os Oficiais do Game Changers reservam-se o direito de rejeitar qualquer
Tournament Handle ou Riot ID escolhido por um jogador por qualquer
motivo e exigir que o jogador selecione um nome alternativo que esteja de
acordo com este Regulamento Competitivo Global ou Regulamento
Complementar Game Changers.

4.12. Tag de Equipes (Tricodes)

4.12.1.

As Equipes terdo permissdo para usar uma tag de equipe de 2 a 4 caracteres
para ser adicionada a frente do Tournament Handle de cada jogador no
Servidor de Torneio. Essas tags de equipe devem ser uma combinacdo de
letras maitsculas e/ou digitos, e devem ser Unicas globalmente no
VALORANT.
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5. Formato Competitivo

5.1. Formato da Liga Game Changers

5.1.1.

O formato da competicdo para cada Liga Game Changers serd descrito no
Regulamento Complementar, fornecido pela Riot e/ou pelo Organizador do
Torneio.

6. Viagens e Despesas

6.1. Eventos LAN

6.1.1.

6.1.2.

Para até cinco (5) Titulares, um (1) Treinador, um (1) Reserva OU Manager
por equipe que tenham ganho o direito de participar em Eventos LAN
realizados como parte de uma Liga Game Changers, o Organizador do
Torneio fornecera (a) viagens de custo razoavel, acomodacgdo e refeigdes
enquanto competem nesses Eventos LAN ou (b) reembolso de viagens de
custo razoaveis, acomodagao e refeicdes enquanto competem nesses Eventos
LAN. A Riot se responsabilizard apenas pelos custos de viagem em territério
nacional.

Os jogadores que se qualificarem para competir em quaisquer Eventos LAN
realizados como parte de uma Liga Game Changers devem ter todos os
vistos, passaportes ou outros documentos de viagem necessarios para viajar
para a cidade onde os Eventos LAN sdo realizados e concordam em cumprir
as diretrizes COVID-19 fornecidas pelos Oficiais do Game Changers.
Jogadores menores de idade, de acordo com as leis aplicaveis, podem ser
obrigados a viajar com um dos pais ou responsavel legal. Nesses casos, os
Oficiais Game Changers também podem fornecer a um Unico parente ou
responsavel de cada jogador menor de idade em viagens de custo razoavel,
acomodacdo e refeicdes ou reembolso dos mesmos enquanto tal jogador
competir no Evento LAN.

7. Patrocinadores

7.1.1.

7.1.2.

As equipes, jogadores e treinadores sdo encorajados a desenvolver
relacionamentos com patrocinadores e anunciantes, sujeitos as restricoes
estabelecidas neste Regulamento Competitivo Global, que sdo projetadas
para evitar conflitos de patrocinio e preservar a integridade da competigdo e a
reputagdo das Ligas VALORANT Game Changers, VALORANT e Riot.

Nenhuma equipe, jogador ou treinador deve firmar qualquer contrato de
patrocinio, endosso, publicidade ou relacionado, para qualquer linha de
negdécios VALORANT, com qualquer pessoa ou entidade que seja
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7.1.3.

7.1.4.

7.1.5.

7.1.6.

determinada pela Riot ou pelos Oficiais do Game Changers a conduzir
negocios em qualquer categoria de produto ou servico que esteja na Lista de
Patrocinio Proibidos (Apéndice 1).

Uma equipe, jogador ou treinador terd o direito, sujeito a aprovacao prévia
por escrito da Riot ou dos Oficiais do Game Changers, caso a caso, de firmar
um contrato de patrocinio, endosso, publicidade ou relacionado, para
qualquer linha de negocios de esports VALORANT da equipe, com qualquer
pessoa ou entidade que seja determinada pela Riot ou pelos Oficiais do Game
Changers a conduzir negdcios em qualquer categoria de produto ou servigo
que esteja na Lista Internacional de Categorias de Patrocinio Proibidas
(Apéndice 2); desde que, no entanto, qualquer categoria dentro da Lista de
Categorias de Lista Internacional de Categorias de Patrocinio Proibidas seja
promovida ou exibida apenas em eventos regionais ou locais (e ndo em
eventos internacionais). Equipes interessadas em buscar um patrocinio
regional na Lista Internacional de Categorias de Patrocinio Proibidas devem
entrar em contato com os Oficiais do Game Changers para obter mais
informagdes sobre o processo de aprovagao, incluindo listas de certos
patrocinadores pré-aprovados na Lista de Categorias de Patrocinio
Internacionalmente Proibidas.

Além disso, um jogador ou treinador ndo deve firmar qualquer contrato de
patrocinio, endosso, publicidade ou relacionado, para qualquer linha de
negocios (mesmo nao relacionada ao VALORANT), com qualquer pessoa ou
entidade que seja determinada pela Riot ou pelos Oficiais do Game Changers
a conduzir negdcios em qualquer categoria de produto ou servigo que esteja
na Lista de Categorias de Patrocinio Proibidos (Apéndice 1).

As Ligas Game Changers podem implementar restricdes adicionais a
aquisicdo de patrocinio, conforme definido no Regulamento Competitivo
Global. As equipes s3o obrigadas a notificar a Liga Game Changers da
aquisicdo pretendida de um novo patrocinador antes que a aquisi¢do seja
finalizada. Se o patrocinio for classificado como Patrocinio Proibido, o
patrocinio ndo podera ser exibido pela equipe ou pelos jogadores durante o
uso ou jogo do VALORANT, adjacente ao material relacionado ao
VALORANT, VCT, Ligas VALORANT Challengers, VALORANT
Challengers Ascension ou qualquer outro evento afiliado a Riot.

Nenhuma pessoa ou entidade pode deter os naming rights de mais de uma
Equipe da Liga Game Changers ao mesmo tempo. Um patrocinador que
detenha os naming rights de uma Equipe nao pode patrocinar outras Equipes
na Liga Challengers em nenhuma capacidade. Nenhuma pessoa ou entidade
atuando como proprietario, parcial ou total, ou como dirigente corporativo de
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7.1.7.

uma Equipe pode patrocinar uma Equipe de uma entidade diferente por si
mesma, uma conexao direta, outra entidade que representa, ou por meio de
um representante.

Uma equipe pode ter uma marca patrocinadora em seu nome. Por exemplo,
um nome de equipe permitido seria "ACME Corp. Lions", onde "ACME
Corp." € a marca patrocinadora.

7.2. Conformidade com as Diretrizes de Marca

7.2.1.

Todos os contratos de patrocinio, endosso, publicidade ou relacionados que
uma Equipe, jogador ou treinador celebre, e todas as transagdes ou acdes
subjacentes realizadas de acordo com esses acordos devem:

e Cumprir os termos dos Guias, sendo eles o Guia de Marca ¢ Guia de
Uniforme vigente.

e Niao ter qualquer exclusividade ou outra disposicdo que seja
vinculante para a Riot, a Liga Game Changers ou qualquer outra
pessoa ou entidade (além da equipe, jogador ou treinador que estd
celebrando o acordo).

7.3. Decisoes Relacionadas a Lista de Patrocinios Proibidos

7.3.1.

7.3.2.

A Riot pode fazer alteragdes na Lista de Patrocinios Proibidos. E
responsabilidade da equipe, do jogador e do treinador revisar a Lista de
Patrocinios Proibidos para atualiza¢des ou alteracdes.

A Riot ou os Oficiais do Game Changers podem, a seu exclusivo critério,
rejeitar ou encerrar o direito de uma equipe, jogador ou treinador de exibir
um andncio ou patrocinio em qualquer uma das categorias na Lista de
Patrocinios Proibidos.

7.4. Uso nio Autorizado de Marcas Registradas

7.4.1.

7.4.2.

Nada neste Regulamento Competitivo Global concede, por implicagdo,
renuncia, preclusao ou de outra forma, a uma equipe, jogador ou treinador
qualquer direito ou licenca para usar o nome VALORANT ou qualquer outra
marca registrada, nome comercial ou logotipo de propriedade ou licenciado a
Riot ou suas afiliadas.

Qualquer uso nao autorizado por uma equipe, jogador ou treinador de uma
marca registrada, nome comercial ou logotipo de propriedade ou licenciado a
Riot ou suas afiliadas ¢ proibido e sera considerado uma violagao desta regra.
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7.4.3.

Uma equipe, jogador ou treinador ndo pode endossar ou patrocinar qualquer
produto ou servico de maneira que possa levar as pessoas a acreditar que o
produto ou servigo foi endossado ou aprovado pela Riot, pelos Oficiais do
Game Changers ou por qualquer uma de suas respectivas afiliadas.

8. Uniformes e Vestuario

8.1.

8.2.

Definicoes

8.1.1.

8.1.2.

Vestuario da Equipe. Qualquer peca de roupa ou vestuario que seja marcado
com o logotipo e/ou cores oficiais da equipe ("Vestuario da Equipe"). Os
Oficiais do Challengers reservam-se o direito de proibir o Vestudrio da
Equipe que seja considerado inadequado ou improprio.

Vestuario Oficial do Torneio. Qualquer peca de roupa ou vestuario que
tenha sido criada pela Liga e marcada para o torneio ou evento ("Vestuario
Oficial do Torneio"). Para maior clareza, apenas o Vestuario Oficial do
Torneio criado especificamente para um torneio ou evento serd considerado
Vestuario Oficial do Torneio para partidas oficiais naquele torneio ou evento.
O Vestuario Oficial do Torneio criado para torneios ou eventos anteriores nao
sera considerado Vestuario Oficial do Torneio.

Uniforme da Equipe

Os jogadores devem usar o vestuario aprovado ("Uniforme da Equipe") em todas

as partidas oficiais. O Uniforme da Equipe inclui os seguintes elementos

obrigatorios: Camisa da Equipe, Vestuario Inferior e Calgados.

8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

Colocacio de Logotipo do Patrocinador. E permitida a colocagio de
logotipos de patrocinadores no Uniforme da Equipe. Nao hd restri¢des
quanto ao numero de logotipos de patrocinadores ¢ a area de colocagdo dos
logotipos no Uniforme da Equipe. As equipes podem escolher como os
logotipos da equipe e dos patrocinadores sdo distribuidos pelo Uniforme da
Equipe. No entanto, as equipes devem evitar criar a impressdo de que um
patrocinador ¢ o patrocinador principal da equipe, caso nao seja esse o caso.

Restricoes Regionais. As Ligas podem definir padrdes adicionais para a
colocacdo de logotipos de patrocinadores a seu exclusivo critério na
respectiva Liga, e essas restrigdes serdo aplicadas em Competicoes
Internacionais.

Patrocinadores Condicionais. Patrocinios em quaisquer das Categorias
Condicionais para cada Liga, conforme estabelecido no Anexo 1, podem ser
aprovados para colocagdo de logotipos de patrocinadores no Uniforme da
Equipe na Liga. As Entidades da Equipe devem obter uma aprovagao escrita
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especifica para a coloca¢do de logotipos de patrocinadores de quaisquer
patrocinios nas Categorias Condicionais.

8.2.4. Simbolos Nacionais. Bandeiras e outros simbolos que representam ou
simbolizam uma na¢do sdo proibidos de serem incluidos em qualquer
vestuario usado pela Equipe.

8.3. Camisa da Equipe

Os jogadores devem usar camisas oficiais, aprovadas e idénticas nos dias de jogo
durante todas as Partidas da Liga (“Camisas da Equipe”). Todas as Camisas da
Equipe devem cumprir com o seguinte:

8.3.1. Propriedade Intelectual da Riot. De modo geral, as equipes ndo podem
usar quaisquer marcas ou propriedade intelectual da Riot sem permissao
expressa por escrito da Riot. Isso inclui, mas ndo se limita a: o logotipo da
Riot Games, logotipos de eventos, logotipos de VALORANT ou propriedade
intelectual de VALORANT (como arte de agentes, etc.).

- PLAYER NAME

8.4. Vestimenta Inferior. Todos os jogadores de uma equipe devem usar calgas ou
shorts ("Vestimenta Inferior"). As vestimentas inferiores devem ser iguais para
todos os jogadores e ndo podem variar entre calgas e shorts. Todas as vestimentas
inferiores devem ser (a) roupas oficiais e aprovadas da equipe, (b) roupas de cor
neutra sem marca (por exemplo, preto, branco ou cinza), ou (c) roupas oficiais do
torneio.

8.5. Calg¢ados.Os jogadores devem usar calgcados fechados. Os jogadores podem usar
qualquer marca de calgados.
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8.6. Vestuario Opcional

8.6.1.

8.6.2.

8.6.3.

8.6.4.

8.6.5.

Acessorios para Cabeca. Os Jogadores podem usar acessorios para cabeca
(por exemplo, gorros, chapéus, etc.), desde que esses acessorios nio (a)
interfiram no uso do fone de ouvido de competicdo e/ou fones de ouvido
intra-auriculares, como cobrir as orelhas do jogador, (b) bloqueiem o rosto do
jogador, ou (c) bloqueiem qualquer luz de transmissao de iluminar o rosto do
jogador. Os acessorios para cabeca devem ser sem marca, Vestudrio da
Equipe ou Vestuario Oficial do Torneio.

Vestimenta por baixo da Camisa da Equipe. Camisas de manga comprida
ou suéteres podem ser usados por baixo das Camisas da Equipe, desde que
ndo cubram a Camisa da Equipe. A roupa por baixo da camisa ndo precisa
ser a mesma, porém deve ser de cores da Equipe ou de cor neutra (por
exemplo, preto, branco ou cinza). Nenhum logotipo de patrocinador sera
permitido na roupa de baixo da camisa. A marca individual do jogador (por
exemplo, jogador [Nome no Jogo]) e a logotipo da Equipe (por exemplo, o
nome ou logotipo da Equipe) sdo aceitaveis.

Vestimenta por cima da Camisa da Equipe. Roupas sobre a camisa,
moletons e jaquetas, que sao usadas sobre e cobrem a Camisa da Equipe, s6
podem ser usadas no palco se replicarem com precisao as Camisas da Equipe
aprovadas ou se forem aprovadas antecipadamente pela Liga Challengers, ou
(a) refletir as cores oficiais da Equipe; e (b) estarem de acordo com as
Diretrizes de Uniforme (por exemplo, ter um logotipo ou letras da Equipe na
frente e ndo ter patrocinadores em locais ou tamanhos restritos pelas
Diretrizes de Uniforme). Roupas sobre a camisa que sdo Uniformes Oficiais
do Torneio especificas para o evento em que o jogador estd competindo
atualmente, também sdo aceitaveis.

Acessorios. Os jogadores podem usar uma quantidade razoédvel (conforme
determinado pelos Oficiais Challengers) de joias, anéis, pulseiras e colares.

Relogios. Os jogadores podem usar qualquer marca de relégio. Smartwatches
e qualquer outro tipo de dispositivo de pulso capaz de receber sinais sem fio
sao proibidos.

8.7. Vestuario Proibido

8.7.1.

Marcas. Além do Uniforme da Equipe que ¢ oficial e aprovado pelo
Organizador do Torneio, os jogadores estdo proibidos de usar outros artigos
de vestudrio ou acessorios que exibam logotipos de patrocinadores ou outras
palavras, caracteres ou imagens ou mensagens visiveis, exceto conforme
expressamente permitido pelos Oficiais do Challengers.
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8.7.2. Dispositivos Eletronicos. Os jogadores estdo proibidos de usar qualquer tipo
de dispositivo inteligente, dispositivo de condicionamento fisico ou outros
dispositivos eletronicos capazes de receber sinais sem fio. Os jogadores
devem solicitar aprovagdo dos Oficiais antes de usar qualquer tipo de
dispositivo eletronico com capacidades de computagao.

8.7.3. Oculos Opacos. Os jogadores estdo proibidos de usar 6culos totalmente
opacos durante uma Partida oficial. Oculos totalmente opacos podem ser
usados durante a entrada antes do inicio de uma partida.

8.8. Vestuario Permitido

Os jogadores podem solicitar o uso de vestuario adicional apenas em circunstancias
especiais. Os Oficiais do Challengers aprovardo ou recusardao qualquer solicitagao
de vestuario adicional da Equipe ou do jogador caso a caso.

8.9. Contetdo da Liga

Durante todas as entrevistas pré-jogo e pos-jogo em um local de propriedade ou
operado pela Liga VALORANT Challengers (“Local da Liga”), ou no conteudo do
dia do jogo criado pela Liga Challengers, os jogadores devem usar o Uniforme da
Equipe apropriado ou o Uniforme Oficial do Torneio. Para outros contetdos,
incluindo mesa de analistas, conteido de recursos ¢ conteudo adicional, as
diretrizes de vestuario serdo comunicadas pelos Oficiais de acordo com essas
aparicoes.

8.10. Vestuario do Treinador

Os treinadores da Equipe e outros funciondrios que estardo na area da partida o
devem usar trajes adequados enquanto estiverem no palco ou em contetido da Liga
VALORANT Challengers, incluindo entrevistas. O traje adequado inclui traje
profissional, o Uniforme da Equipe e Uniforme Oficial do Torneio. Se escolhido, o
traje profissional inclui calgas caqui, calgas sociais e calgcas pantalona, saias,
blazers, camisas de botdo, camisas polo, blusas e outros trajes que parecam
profissionais.

9. Area de Jogo

A “Area de Jogo” ¢ a area ao redor de quaisquer PCs utilizados durante uma Partida em
LAN ou online. Durante a preparagdo para a Partida, a presenca do Membros na Area de
Jogo ¢ restrita apenas aos jogadores das Equipes participantes da Partida.
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9.1. Manager e outros Membros

9.1.1. Os Membros da equipe, incluindo os managers, podem estar na Area de Jogo
durante o processo de preparagdo da Partida, mas devem sair antes da fase de
Selecao de Agentes e Mapas e ndo podem retornar até o final da Partida.

9.2. Acesso do Treinador 2 Area de Jogo

9.2.1. Os Treinadores das Equipes que participarem das partidas de um
determinado dia terdo acesso a Area de Jogo e poderdio se comunicar com a
sua Equipe durante o processo de selecao de Mapas. Nenhum outro Membro
serda permitido na Area de Jogo durante este periodo sem a permissdo
expressa dos Oficiais.

9.2.2. Todos os Treinadores sairio da Area de Jogo para uma posi¢do designada
imediatamente ap6s o término do processo de selecdo de Mapas. Para
competicdes online, qualquer sala em que o jogador compete serad
considerada parte da Area de Jogo.

9.3. Dispositivos Sem Fio

9.3.1. Dispositivos sem fio, incluindo telefones celulares, tablets e smartwatches,
ndo sdo permitidos na Area de Jogo enquanto os jogadores estiverem
competindo, incluindo durante a fase de selecdo de mapas, pausas, remakes e
entre Mapas de Partidas com varios Mapas.

9.3.2. Em eventos LAN, os Oficiais recolherdo tais dispositivos dos jogadores na
Area de Jogo e os devolverdo apés o término da Partida. Para partidas online,
os jogadores devem deixar seus dispositivos fora da Area de Jogo. Esta regra
também se aplica a anotagdes e blocos de notas.

9.4. Anotacoes e Blocos de Notas

9.4.1. Os jogadores nao t€ém permissdo para trazer materiais escritos ou impressos
para a Area de Jogo durante uma partida. Quaisquer materiais escritos ou
impressos devem ser removidos da Area de Jogo antes do inicio da partida.

9.5. Restri¢oes de Consumiveis

9.5.1. Consumiveis Permitidos

e Bebidas sdo permitidas na Area de Jogo. Durante eventos LAN,
bebidas sdo permitidas apenas em recipientes aprovados e que possam
ser fechados novamente. Os Oficiais do Game Changers fornecerao
tais recipientes aos jogadores mediante solicitagdo.

e Goma de mascar é permitida na Area de Jogo.
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9.5.2.

9.5.3.

Consumiveis Proibidos
e (Comidas sdo proibidas na Area de Jogo.

e Tabaco e outros produtos de nicotina sio proibidos na Area de Jogo..

As Equipes ndo podem deixar lixo ou goma de mascar na Area de Jogo apos
a conclusdo da Partida.

10. Processo da Partida

10.1. Alteracdes no Cronograma

Os Oficiais podem, a seu exclusivo critério, reorganizar a programacgao das

Partidas em um determinado dia e/ou alterar a data de uma Partida para uma data

diferente ou, de outra forma, modificar a programacao das Partidas. No caso de os

Oficiais modificarem o cronograma de uma Partida, eles notificardo todas as

Equipes o mais breve possivel.

10.2. Pontualidade

10.2.1.

10.2.2.

10.2.3.

10.2.4.

Os jogadores e treinadores que participam de uma partida oficial devem estar
totalmente prontos no respectivo saguao do jogo, no maximo, no horario
especificado pelos Oficiais do Game Changers no Regulamento
Complementar Game Changers.

Se uma Equipe ndo estiver totalmente pronta nos horarios especificados,
poderao ser aplicadas A¢des Disciplinares.

Se uma Equipe ou qualquer um de seus jogadores nao comparecer no horario
especificado para qualquer uma de suas Partidas, devido a circunstancias
imprevistas, as Equipes devem informar os Oficiais imediatamente. Os
Oficiais podem adiar, suspender ou cancelar a Partida a seu exclusivo
critério.

Se uma Partida for adiada, ela serd remarcada para uma data dentro da
mesma semana ou da semana seguinte, a menos que outro acordo possa ser
encontrado entre as Equipes e os Oficiais. A data exata da Partida sera
comunicada pelos Oficiais do Game Changers o mais breve possivel.

10.3. Patches Competitivos

10.3.1.

As partidas durante a temporada de 2024 serdo disputadas no respectivo
patch disponivel no Servidor de Torneio, apdés um periodo de testes. As
alteragdes no patch competitivo e na disponibilidade dos agentes serdo a
critério exclusivo da Liga Game Changers. Um cronograma de atualizag¢des

29



10.3.2.

10.3.3.

10.3.4.

sera fornecido para cada competigdo como parte do Regulamento
Complementar.

Novos Agentes - estardo automaticamente restritos por duas semanas apds
seu langamento na fila ranqueada. Exemplo: O Agente A foi lancado em 5 de
fevereiro, entdo o Agente A se tornara elegivel para ser usado em todas as
Partidas em 19 de fevereiro..

Novos Mapas - estardo automaticamente restritos por quatro semanas apos
seu langamento na fila do Servidor Aberto. Exemplo: O Mapa A foi langado
em 1° de janeiro, entdo o Mapa A se tornara elegivel para ser usado em todas
as Partidas em 29 de janeiro.

Restrigdes Adicionais - (por exemplo, desabilitar certas armas) podem ser
adicionadas pela Riot ou pelos Oficiais do Game Changers a qualquer
momento antes ou durante uma partida, se houver bugs conhecidos com
itens, Agentes, skins ou habilidades. Novos agentes ¢ mapas podem ser
restritos por periodos mais longos a critério dos Oficiais do Game Changers.

10.4. Contas de Jogadores

10.4.1.

10.4.2.

Os jogadores receberdo contas ("Contas do Servidor de Torneio")
fornecidas pela Riot e/ou pelo Organizador do Torneio. E responsabilidade
dos jogadores configurar sua conta de acordo com suas preferéncias. O nome
da Conta do Servidor de Torneio sera definido como o identificador oficial
do jogador no torneio, conforme aprovado pela Liga Game Changers.

No caso de servidores de torneios estarem indisponiveis, os jogadores usarao
sua conta principal "Live" fornecida durante o processo de registro. E
responsabilidade dos jogadores configurar sua conta "Live" principal de
acordo com suas preferéncias, incluindo a definicdo do Riot ID para seu
identificador oficial do torneio. Se um jogador ndo puder alterar seu nome,
deverd entrar em contato com um Oficial do Game Changers para obter
suporte.

10.5. Configuracées do Jogo

10.5.1.

10.5.2.

10.5.3.

Todos os jogadores serdo obrigados a desativar as configuragdes de sangue e
COrpos Nno jogo.

Titulos e acessorios de armas concedidos por vencer um evento, incluindo
Masters, Champions e Game Changers Champions, s6 podem ser equipados
por jogadores que conquistaram esses titulos e acessorios de armas.

Os textos e graficos de FPS/Laténcia devem ser desativados durante o jogo.
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10.6. Preparagio Pré-Partida

10.6.1.

10.6.2.

10.6.3.

10.6.4.

10.6.5.

Os jogadores terao blocos de tempo designados antes da hora da Partida para
garantir que estejam totalmente preparados. Os Oficiais do Game Changers
informardo os jogadores e as Equipes sobre o tempo de preparaciao agendado
e a duragdo como parte de seu cronograma de Partidas.

Os Oficiais do Game Changers podem alterar o cronograma a qualquer
momento. O tempo de preparacdo ¢ considerado iniciado assim que os
jogadores entram na Area de Jogo, momento em que ndo tém permissdo para
sair sem a autoriza¢ao de um Oficial do Game Changers.

A preparagdo consiste no seguinte:
o Confirmar o nome da Conta do Servidor de Torneio.

e QGarantir o funcionamento de todos os equipamentos, conexdo de
rede e protecao DDOS..

e Conectar e calibrar periféricos.

e Garantir o funcionamento adequado do sistema de chat por voz.
e Selecionar skins.

e Ajustar as configuracdes do jogo.

e Aquecimento limitado dentro do jogo.

Falha Técnica do Equipamento - Se um jogador encontrar problemas em
qualquer equipamento durante qualquer fase do processo de preparacao, o
jogador deve notificar um Oficial imediatamente.

Os jogadores sdo responsdveis por garantir o desempenho de sua
configuragdo escolhida, incluindo hardware e periféricos de computador,
conexdo a Internet, protecdo DDOS e energia. Problemas com essa
configuragdo ndo sdo motivo aceitdvel para atrasos ou pausas além da
permissao de uma Equipe.

10.7. Estado de Prontidiao do Jogador e Cria¢do do Saguio

10.7.1.

10.7.2.

Espera-se que os jogadores resolvam qualquer problema com o processo de
configuragdo dentro do tempo alocado e que a Partida comece no horario
agendado. Sangdes por atrasos podem ser aplicadas a critério dos Oficiais do
Game Changers.

No horério especificado antes do inicio da Partida, um Juiz confirmard com
cada jogador que sua configuragdo estd completa. Depois que todos os dez
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10.7.3.

jogadores em uma Partida confirmarem a conclusdo da configuragdo, os
jogadores ndo poderdo entrar em uma Partida de aquecimento nem sair da
Area de Jogo.

Exceto em relacdo as partidas de qualificatdrias online, todas as Partidas que
fazem parte de um evento VCT Game Changers serdo disputadas em sagudes
de Partida organizados por um Oficial do Game Changers. Os Oficiais
decidirdo como o sagudo oficial da Partida sera criado e os jogadores serdao
orientados por um Juiz a entrar no sagudo da Partida assim que os testes
forem concluidos.

10.8. Obrigacoes de Contetido

10.8.1.

10.8.2.

10.8.3.

As Equipes deverao disponibilizar pelo menos um jogador que pretende
iniciar qualquer Partida naquele dia para contetidos por no minimo 15
minutos. Se um jogador comegou pelo menos 2 Partidas na Liga Game
Changers, o jogador devera ter se disponibilizado para a midia pelo menos
uma vez durante o evento.

Uma Equipe ndo pode disponibilizar o mesmo jogador para contetido por 4
dias consecutivos de Partida.

Os jogadores serdo informados sobre quaisquer obrigagdes de pré-Partida,
incluindo, mas ndo se limitando a, aparicdes na midia, entrevistas ou
discussdes adicionais sobre quaisquer assuntos relacionados a Partida.

10.9. Configuragio do Saguio e Restricdoes de Jogo

10.9.1.

10.9.2.

Definicio de Partida

Um “jogo" ¢ uma instancia de competicdo em um mapa VALORANT que ¢
jogado até que um vencedor seja determinado em um mapa. Uma "Partida"
¢ um conjunto de jogos que ¢ disputado até que uma Equipe venca a maioria
dos jogos totais (por exemplo, vencendo dois jogos de trés ("melhor de trés"
ou "Md3"); vencendo trés jogos de cinco ("melhor de cinco" ou "MdS").
Para fins de esclarecimento, uma Partida que conclui com uma Equipe
vencendo trés jogos de cinco serd considerada uma "Partida Md5". A Equipe
vencedora recebera uma contagem de vitdrias em um formato de liga ou
avancard para a proxima rodada em um formato de torneio. Em um formato
de "melhor de um" ("Mdl1"), os termos jogo e Partida podem ser usados de
forma intercambiavel.

Configuracoes do Saguao

A sala oficial da Partida sera configurada como ‘“Modo Torneio” e
“Prorrogacao: Venca Por Dois” ligados.
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10.9.3.

Selecao do Servidor

Antes de cada Partida, o Oficial do Game Changers selecionara o servidor
que esteja o mais proximo possivel da mesma distdncia entre as Equipes.
Cada Liga Game Changers tera uma localizacdo de servidor “padrao”
designada no caso de ndo haver uma opg¢ao equidistante.

10.10. Processo de Selecio de Mapas

10.10.1.

10.10.2.

10.10.3.

10.10.4.

Em um horério especificado pelos Oficiais do Game Changers antes do inicio
de uma partida, o processo de selecdo de mapa sera realizado. Sob nenhuma
circunstdncia um mapa podera ser jogado duas vezes em uma Partida, a
menos que todos os outros mapas disponiveis ja tenham sido jogados.
Quando instruido no Processo de Sele¢ao de Mapas, a Equipe deve banir um
mapa e ndo pode escolher pular o banimento do mapa.

A Liga Game Changers pode modificar o processo de selecao de mapas para
a competi¢cdo, mas deve fornecer aviso prévio por escrito a todos os
participantes e receber aprovacdo da Riot antes de fazé-lo. Processos de
selecdo de mapa modificados serdo descritos no Regulamento Complementar
do Game Changers.

O conjunto de mapas € composto por sete (7) mapas. O conjunto completo de
mapas sera comunicado no Regulamento Complementar do Game Changers
ou diretamente pelos Oficiais do Game Changers.

Partidas Melhor de Um

A equipe melhor posicionada decidira se sdo a Equipe A ou Equipe B. Se a
Liga Game Changers em questdao ndo tiver uma posi¢ao pré-determinada, a
"equipe melhor posicionada" para fins desta Se¢do serd determinada
aleatoriamente. A Equipe A inicia o processo € 0 mapa para a Partida sera
selecionado de acordo com o seguinte procedimento:

o Equipe A bane um Mapa
o Equipe B bane um Mapa
o Equipe A bane um Mapa
o Equipe B bane um Mapa
o Equipe A bane um Mapa
o Equipe B bane um Mapa

o Mapa 7 ¢ o Ginico Mapa restante
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10.10.5.

10.10.6.

o Equipe A escolhe seu lado inicial

Partidas Melhor de Trés

A equipe melhor posicionada decidira se sao a Equipe A ou Equipe B. Se a
Liga Game Changers em questdo ndo tiver uma posi¢ao pré-determinada, a
"equipe melhor posicionada" para fins desta Se¢do serd determinada
aleatoriamente. A Equipe A inicia o processo € 0 mapa para a Partida sera
selecionado de acordo com o seguinte procedimento:

o Equipe A bane um Mapa

o Equipe B bane um Mapa

o Equipe A escolhe o Mapa 1

o Equipe B escolhe o lado para o Mapa 1
o Equipe B escolhe 0o Mapa 2

o Equipe A escolhe o lado para o Mapa 2
o Equipe A bane um Mapa

o Equipe B bane um Mapa

o Mapa 3 ¢ o nico Mapa restante

o Equipe A escolhe o lado para o Mapa 3

Partidas Melhor de Cinco

A equipe melhor posicionada decidird se sao a Equipe A ou Equipe B. Se a
Liga Game Changers em questdo ndo tiver uma posi¢ao pré-determinada, a
"equipe melhor posicionada" para fins desta Se¢do serd determinada
aleatoriamente. A Equipe A inicia o processo € o mapa para a Partida serd
selecionado de acordo com o seguinte procedimento:

o Equipe A bane um Mapa

o Equipe B bane um Mapa

o Equipe A escolhe o Mapa 1

o Equipe B escolhe o lado para o Mapa 1
o Equipe B escolhe o Mapa 2

o Equipe A escolhe o lado para o Mapa 2
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o Equipe A escolhe o Mapa 3

o Equipe B escolhe o lado para o Mapa 3
o Equipe B escolhe o Mapa 4

o Equipe A escolhe o lado para o Mapa 4
o Mapa 5 ¢ o tinico Mapa restante

o Equipe B escolhe o lado para o Mapa 5

10.10.7. Partidas Melhor de Cinco para Grandes Finais de Dupla Eliminac¢ao

A equipe da chave superior decidira se sdo a Equipe A ou Equipe B. Escolhas
e banimentos de mapas para a Partida serdo selecionados de acordo com o
seguinte procedimento:

o Equipe da chave superior bane dois mapas

o Equipe A escolhe o mapa 1

o Equipe B escolhe o lado para o mapa 1

o Equipe B escolhe o mapa 2

o Equipe A escolhe o lado para o mapa 2

o Equipe A escolhe o mapa 3

o Equipe B escolhe o lado para o mapa 3

o Equipe B escolhe o mapa 4

o Equipe A escolhe o lado para o mapa 4

o Mapa 5 ¢ o Unico mapa restante

o Equipe B escolhe o lado para o mapa 5
10.11.  Selecio de Agente e Inicio da Partida

10.11.1. Uma vez iniciada a Sele¢do de Agente, os jogadores terdo 85 segundos para
escolher seu Agente, com ambas as Equipes escolhendo simultaneamente. Se
um jogador escolher um Agente por engano durante esta fase, o Jogador deve
notificar um Oficial do Game Changers de sua escolha pretendida antes que o
tempo da Selecdo de Agente expire. Nesse caso, o processo de Selecdo de
Agente serd reiniciado com as mesmas escolhas até o erro ocorrer, apds o
qual o jogador deve escolher seu Agente pretendido. No caso de o jogador
notificar um Oficial do Game Changers apds o tempo expirar, o processo de
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11.

Sele¢do de Agente ndo serd reiniciado, e o jogador serd obrigado a jogar
como Agente selecionado.

10.11.2. Uma Partida comecard imediatamente ap6s o processo de Selecdo de

Agente/Mapa ser concluido, a menos que indicado de outra forma por um
Oficial do Game Changers.

10.11.3. Os jogadores ndo tém permissdo para sair de um Mapa durante o tempo entre

10.12.

a conclusdo das escolhas/banimentos e o carregamento do Mapa, também
conhecido como "Tempo Livre".

Inicio Controlado da Partida

10.12.1. No caso de um erro no inicio do Jogo ou uma decisdo dos Oficiais do Game

10.13.

10.14.

10.15.

Changers de separar o processo de escolha do inicio do Jogo, um Oficial do
Game Changers pode iniciar o Jogo de maneira controlada e todos os agentes
serdo selecionados de acordo com o processo de escolha valido anteriormente
concluido.

Carregamento Lento do Cliente

Se um travamento de jogo, desconexao ou qualquer outra falha ocorrer,
interrompendo o processo de carregamento ¢ impedindo que um jogador entre no
Mapa no inicio do Jogo, o Jogo deve ser pausado imediatamente até que todos os
dez jogadores estejam conectados ao Mapa.

Restricoes aos Elementos de Jogo

Restricdes podem ser adicionadas a qualquer momento antes ou durante uma
Partida, se houver bugs conhecidos ou suspeitos com quaisquer Agentes, skins ou
mapas, ou por qualquer outro motivo, a critério dos Oficiais do Game Changers.

Restricoes de Audio

Jogadores devem manter os niveis de volume acima da configuragdo minima.
Oficiais do Game Changers podem requerer que os jogadores aumentem o volume
caso julguem necessario.

Processo Pos-Partida

11.1.

11.2.

Resultados
Os Oficiais do Game Changers irdo confirmar e registrar o resultado da Partida.

Notas Técnicas
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11.3.

11.4.

11.5.

11.6.

Os jogadores identificardo quaisquer problemas técnicos com os Oficiais do Game
Changers.

Entre Mapas

Os Oficiais do Game Changers informarao aos jogadores o tempo restante antes do
préximo Mapa na Partida, se aplicavel. Para eventos online, o tempo padrdo para
transicdes entre Mapas € de oito (8) a dez (10) minutos desde o tltimo Round do
Mapa até que os jogadores sejam obrigados a estar em seus assentos para o
proximo Mapa. Para eventos presenciais, o tempo padrdo para transigoes entre
Mapas ¢ de cinco (5) a dez (10) minutos desde o ultimo Round do Mapa até que os
jogadores sejam obrigados a estar em seus assentos para o proéximo Mapa. O
préoximo Mapa, se aplicavel, comegara assim que ambas as Equipes confirmarem a
um Juiz ou Oficial do Game Changers que todos os jogadores estao prontos para
jogar e, em Eventos LAN, em seus assentos.

Entre Partidas

Para eventos online, o tempo padrdo para transicdo entre Partidas ¢ de oito (8) a
dez (10) minutos desde o ultimo Round da Partida até que os jogadores sejam
obrigados a estar em seus assentos para a proxima Partida. Para eventos
presenciais, o tempo padrdo para transi¢des entre Partidas ¢ de dez (10) a quinze
(15) minutos desde o ultimo Round da Partida até que os jogadores sejam
obrigados a estar em seus assentos para a proxima Partida. A proxima Partida, se
aplicavel, comecara assim que ambas as Equipes confirmarem a um Juiz ou Oficial
Game Changers que todos os jogadores estdo prontos para jogar e, em Eventos
LAN, em seus assentos. Se todos os jogadores ndo estiverem prontos para jogar €
em seus assentos (se aplicavel) no momento designado pelos Juizes ou Oficiais do
Game Changers, a Equipe pode ser sancionada por atraso no Jogo.

Obrigacoes Pos-Partida

Os jogadores serdao informados sobre quaisquer obrigagdes pos-partida, incluindo,
mas nao se limitando a, apari¢des na midia, entrevistas ou discussdes adicionais
sobre qualquer assunto da Partida. Os jogadores sdo obrigados a cumprir essas
obrigacdes pds-partida.

Resultados de W.O.

Partidas ganhas por W.O. serdo relatadas com a pontuacdo minima necessaria para
uma Equipe vencer a Partida (por exemplo, 1-0 para Partidas melhor de 1, 2-0 para
Partidas melhor de trés, 3-0 para Partidas melhor de cinco). Nenhuma outra
estatistica sera registrada para Partidas com W.O.
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11.7. Desempates

As Ligas Game Changers que incluem formatos em que empates podem ocorrer
entre Equipes devem usar o seguinte processo de desempate para determinar
colocagdes finais.

11.7.1. Desempate em Confronto Direto

(1) Vitorias de Partidas em confronto direto
(2) Saldo de Mapas em confronto direto

(3) Saldo de Rounds em confronto direto
(4) Saldo Total de Mapas na fase

(5) Saldo Total de Rounds na fase

11.7.2. Desempate Triplo

(1) Confronto Direto entre todas as trés Equipes
(a) A equipe com duas vantagens no confronto direto avanga
automaticamente para o primeiro lugar entre os empatados. As
duas equipes restantes iniciam o sistema de desempate acima,
comecando pelo primeiro critério.
(b) Se nenhuma equipe obtiver duas vantagens no confronto direto
(ou seja, todas as equipes com 1-1 no confronto direto), siga
para os critérios abaixo.
(2) Saldo Total de Mapas na Fase
(3) Saldo Total de Rounds na Fase
(4) Melhor de 1 (“Md1”) como critério de desempate

11.7.3. Desempate Miiltiplo

(1) Saldo total de Mapas na fase

(2) Saldo total de Rounds na fase

(3) Saldo de Mapas em Confronto Direto

(4) Saldo de Rounds em Confronto Direto

(a) Observacdao: Se o empate for reduzido para 2 ou 3 equipes,

utilize os critérios de desempate apropriados acima. Caso ndo
exista historico de confrontos diretos, os demais critérios de
desempate se aplicam.

Exemplo 1: Equipe A, B, C ¢ D estdo empatadas com 4 vitorias e 3
derrotas registradas.

A Equipe A tem o saldo total de Mapas na fase de +2.
A Equipe B tem o saldo total de Mapas na fase de -3.
A Equipe C tem o saldo total de Mapas na fase de 0.

A Equipe D tem o saldo total de Mapas na fase de +2.
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A Equipe A e a Equipe D estdo agora em um empate duplo pelas posi¢des
1 e 2 com um saldo total de Mapas de +2. Ao ser considerado o confronto
direto entre as Equipes, a Equipe D derrotou a Equipe A. Portanto, a
distribuicao das posigdes deve ser a seguinte:

1°: Equipe D
2°: Equipe A
3°: Equipe C
4°: Equipe B
Exemplo 2: As Equipes A, B, C e D estdo todas empatadas com 3 vitorias

e 2 derrotas registradas.

A Equipe A tem o saldo total de Mapas na fase de +1.
A Equipe B tem o saldo total de Mapas na fase de +1.
A Equipe C tem o saldo total de Mapas na fase de -2.

A Equipe D tem o saldo total de Mapas na fase de +1.

As Equipes A, B e D estdo em um empate triplo pelas posi¢des 1,2 e 3
com um saldo total de Mapas na fase de +1. Equipes A, B e D ndo jogaram
todas umas contra as outras e portanto ndo héa confronto direto registrado
entre as trés equipes. Neste caso, o critério de desempate passard a ser o
saldo total de Rounds na fase.

e A Equipe A tem um saldo total de Rounds na Fase de +27.
e A Equipe B tem um saldo total de Rounds na Fase de +9.
e A Equipe D tem um saldo total de Rounds na Fase de +27.

As Equipes A e D estdo agora em um empate duplo pelas posi¢des 1 € 2. A
Equipe B tem um saldo menor de Rounds na fase se comparado com as
Equipes A e D e portanto fica na posi¢do 3. As Equipes A e D disputaram
confronto direto (nenhuma das duas enfrentou a Equipe B e com base
nisso o passo acima foi considerado), mas agora o confronto direto pode
ser aplicado. A Equipe D venceu a Equipe A em confronto direto e
portanto venceu o empate, resultando na seguinte coloca¢ao final:

1°: Equipe D
2°: Equipe A
3° Equipe B
4°: Equipe C
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12. Pausas

12.1. Pausas Taticas

As equipes tém permissdo para pedir intervalos de sessenta (60) segundos de

duracdo ("Pausa Taticas") duas vezes por mapa, a qualquer momento. O

crondmetro de sessenta segundos comecara quando os Treinadores de Partida de

ambas as equipes estiverem conectados e aptos a se comunicar com seus jogadores.

No caso de uma prorrogagdo, cada equipe recebera um Intervalo adicional. Pausas

Taticas do Tempo Regular ndo serdo consideradas para a Prorrogagao.

12.1.1.

12.1.2.

Protocolo de Pausa Tatica

A comunicagdo serd limitada a jogadores e treinadores. Todas as Pausas
Taticas devem ser feitas nos primeiros vinte (20) segundos da Fase de
Compra. Qualquer Pausa Téatica feita apds vinte segundos serd adiada para o
préoximo round, a menos que o proximo round seja ap6s o final da metade ou
o final do jogo regular, caso em que a Pausa Tética serd gasto sem tempo
adicional concedido.

Os jogadores ndo tém permissio para sair da Area da Partida a qualquer
momento durante uma Pausa Tética.

Controle de Agente durante a Pausa Tatica

Durante uma Pausa Tatica, os headsets devem permanecer ligados e os
jogadores sdo proibidos de controlar seu agente (ou seja, os jogadores nao
podem se mover ou usar utilitarios durante uma Pausa Téatica).

12.2. Pausas Técnicas

12.2.1.

Categorias de Pausas Técnicas

e Suspensdo de Jogo (Atraso esperado: maior que 10 minutos)

Exemplos: jogador desconectado do jogo, monitor ficou preto,
computador travou por mais de 3 segundos (menos tempo pode ser
classificado como verificagdo de equipamento), programas travaram
durante o jogo, etc.

e Verificacdo de Equipamento (Atraso esperado: 3-5 minutos)

Exemplos: bateria do mouse acabou, periférico parou de funcionar,
audio ficou com problema, configuragdes reiniciaram
repentinamente, etc.
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12.2.2.

12.2.3.

12.2.4.

Protocolo de Pausa Técnica

Se um jogador tiver um problema que o impeca de continuar jogando, ele
deve notificar os Oficiais do Game Changers e solicitar uma pausa técnica. O
jogador deve anunciar o motivo ao solicitar uma pausa técnica, e os Oficiais
do Game Changers irdo pausar o jogo se o motivo for considerado valido. Os
jogadores ndo tém permissdo para iniciar uma pausa técnica no jogo por
conta propria.

Se um jogador usar a fungao do jogo para iniciar uma pausa técnica, a equipe
do jogador podera ser sancionada por atraso no jogo.

Os jogadores nao tém permissao para sair da Area da Partida a qualquer
momento durante uma pausa técnica.

Controle de Agente durante a Pausa Técnica

Durante uma pausa técnica, os headsets devem permanecer e os jogadores
sdo proibidos de controlar seu agente (ou seja, os jogadores ndo podem se
mover ou usar utilitarios durante uma Pausa Técnica). Qualquer forma de
comunicagao, incluindo, mas nao se limitando a comunicacao por texto € voz
entre jogadores e treinadores, ¢ proibida durante uma pausa técnica, a menos
que instruido a fazé-lo por um Oficial do Game Changers.

Pausas Técnicas Invalidas

Pausas técnicas ndo serdo concedidas, mas ndo se limitando, pelos seguintes
motivos:

e Apertar acidentalmente o botdo liga/desliga do monitor
e Ajustes menores de dudio; ou
e Ajustes de fones de ouvido intra-auriculares

12.3. Pausa Emergencial do Jogador

12.3.1.

Protocolo de Emergéncia do Jogador

As equipes receberdo no maximo uma (1) pausa para uma situagcdo de
emergéncia ("Pausa Emergencial do Jogador") por mapa em uma partida,
com um total acumulado méximo de dez (10) minutos ao longo da partida. Se
uma equipe precisar de mais de dez (10) minutos de Pausas Emergencial do
Jogador, os jogadores que utilizarem a Pausa Emergencial do Jogador serdo
considerados inelegiveis para continuar jogando e deverdo ser substituidos.

Se a equipe ndo conseguir escalar os cinco (5) jogadores, a equipe perdera a
partida, a menos que um Oficial, a seu critério, determine que a vitéria na
partida serd concedida a uma das equipes. As equipes que fizerem mau uso
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12.3.2.

da Pausa Emergencial do Jogador para situagdes ndo emergenciais serao
sancionadas.

Doenca, Lesao ou Deficiéncia

Doengas, lesdes ou deficiéncias leves do jogador ndo sdo motivos aceitaveis
para uma Pausa Emergencial do Jogador. Os jogadores podem informar os
Oficiais antes do inicio de uma partida para reservar o direito de usar a Pausa
Emergencial do Jogador. Os Oficiais podem conceder uma Pausa
Emergencial do Jogador durante a partida para avaliar o problema e
determinar se o jogador estd pronto, disposto e apto a continuar jogando.

13. Regras Adicionais para Eventos Online

13.1. Espaco para Treinadores no Cliente VALORANT

Para garantir e proteger a integridade competitiva dos eventos online das Ligas do

Game Changers contra o uso indevido do privilégio de espago para treinadores

concedido as equipes durante esses eventos, os Oficiais do Game Changers

possuem o direito de proibir o acesso ao espago para treinadores, auditar as

comunicagoes no cliente de um jogador ou treinador em um evento online e exigir

regras e processos adicionais para monitorar a adesdo de um jogador ou treinador a

este Regulamento Competitivo Competitivo Global para eventos online das Ligas

Game Changers.

13.2. Comunicacoes durante a Partida

13.2.1.

13.2.2.

13.2.3.

Jogadores e treinadores em uma partida em andamento de um evento online
devem apenas se comunicar com os outros jogadores e treinadores na mesma
partida em andamento e com os Oficiais do Game Changers.

Qualquer comunica¢do nao autorizada com qualquer pessoa que nio seja os
jogadores e treinadores na partida em andamento e os Oficiais do Game
Changers ¢ proibida. Jogadores e treinadores devem obter autorizagdo de um
Oficial do Game Changers antes de se envolver em qualquer comunicagao
com qualquer pessoa fora da partida em andamento.

Se uma equipe tiver mais de um treinador, a equipe deve designar um dos
treinadores como Treinador da Partida. A critério exclusivo dos Oficiais do
Game Changers, o Treinador da Partida podera receber meios para se
comunicar com até dois (2) outros treinadores e¢/ou Membros. O Treinador da
Partida e os dois outros treinadores e/ou Membros s6 podem se comunicar de
maneira autorizada pelos Oficiais.
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13.2.4. Comunicac¢des Permitidas durante a Partida

Os seguintes tipos de comunicagdo serdo permitidos em uma partida em
andamento:

e Comunicagdo por voz ou chat entre jogadores da mesma equipe.

e Comunicagdo por voz ou chat entre o treinador e os jogadores da
mesma equipe durante o processo de selecdo de agentes e mapas
para cada partida, pausas taticas, intervalos e entre mapas (se
aplicavel).

e (Qualquer comunicacido com os Oficiais do Game Changers.

e Qualquer comunicagao que tenha sido expressamente autorizada por
um Oficial.

13.2.5. Comunicacoes Proibidas durante a Partida

Os seguintes tipos de comunicacdo sdo proibidos em uma partida em
andamento de um evento online sem autorizacdo de um Oficial do Game
Changers:

e (Qualquer comunicagdo com alguém fora da partida em andamento
do evento online.

e Qualquer comunicagdo entre um treinador e os jogadores da mesma
equipe fora do processo de selecdo de agentes ¢ mapas para cada
partida, pausas taticas, intervalos e entre mapas (se aplicavel).

13.2.6. Autorizacdo de Comunicacio durante a Partida

Os jogadores e treinadores sdo obrigados a obter autorizacao dos Oficiais do
Game Changers antes de se envolver em qualquer tipo de comunicagdo com
alguém que nao seja uma comunica¢do permitida durante a partida.

13.2.7. Comunicac¢ao nao Autorizada durante a Partida

Um jogador ou treinador em uma partida em andamento de um evento online
que viole estas regras de comunicagdo durante a partida estara sujeito a Acao
Disciplinar.

13.3. Pontos de Vista durante a Partida em Andamento

13.3.1. Jogadores e treinadores em uma partida em andamento s6 devem visualizar o
Ponto de Vista ("POV") concedido a esse jogador ou treinador pelo cliente
VALORANT usado para o evento online.
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13.4.

13.3.2. POV Permitido

e Jogadores em uma posicao de jogador do cliente VALORANT tém
permissdao para visualizar o POV concedido a essa posicdo de
jogador pelo cliente VALORANT.

e Jogadores da mesma equipe tém permissdo para observar os
monitores uns dos outros, mostrando o POV concedido a esses
jogadores pelo cliente VALORANT.

e Treinadores em uma posi¢ao de treinador do cliente VALORANT
tém permissdo para visualizar os POVs concedidos a essa posi¢ao
de treinador pelo cliente VALORANT.

13.3.3. POV Proibido

e Jogadores e treinadores em uma partida em andamento sdo
proibidos de usar qualquer transmissdo, stream ou outro método
para apresentar conteido de video ou dudio da partida em
andamento fora do POV concedido a esse jogador ou treinador pelo
cliente VALORANT.

e Um jogador ou treinador que visualiza um POV proibido sem
autorizacdo de um Oficial do Game Changers estard sujeito a A¢do
Disciplinar.

Monitoramento de Jogadores e Treinadores

Os Oficiais do Game Changers do evento online terdo o direito de implementar um
processo de monitoramento e auditoria para proteger a integridade do evento
online. Jogadores e treinadores devem cumprir o processo de monitoramento e
auditoria, e quaisquer outros requisitos estabelecidos pelos Oficiais do Game
Changers para implementar esse processo de monitoramento e auditoria.

Jogadores e treinadores que ndo cumprirem os requisitos estabelecidos pelos
Oficiais do Game Changers nao poderao participar de quaisquer partidas do evento
online. Os Oficiais do Game Changers t€ém o direito de negar aos jogadores e
treinadores o acesso as posi¢des de jogador ou treinador de uma partida do evento
online se esses jogadores ou treinadores ndo aderirem aos requisitos estabelecidos
pelos Oficiais do Game Chancers.

13.4.1. Auditoria de Comunicacido do Cliente

Os Oficiais do Game Changers e a Riot tém o direito de auditar qualquer
comunicagdo por voz ou chat dentro do cliente VALORANT de qualquer
jogador ou treinador no evento online. Os Oficiais do Game Changers ¢ a
Riot podem visualizar o registro de bate-papo geral, o registro de bate-papo
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13.4.2.

13.4.3.

13.4.4.

13.4.5.

13.4.6.

da equipe e os registros de sussurro de qualquer jogador ou treinador no
evento online.

Sistemas de Comunicacio por Voz

Jogadores ¢ treinadores sdo proibidos de usar qualquer sistema de
comunicagdo por voz ou chat fora dos sistemas de comunicagdo nativos de
voz ¢ chat do cliente VALORANT sem autorizagdao dos Oficiais do Game
Changers.

Os Oficiais do Game Changers tém o direito de monitorar qualquer sistema
de comunicacdo por voz ou chat utilizado pelos jogadores e treinadores de
uma partida em andamento. Os Oficiais do Game Changers tém o direito de
auditar qualquer comunicag¢do por voz ou chat dos jogadores e treinadores
que ocorra durante uma partida em andamento.

Monitoramento de Captura de Tela

Os Oficiais do Game Changers tém o direito de implementar requisitos para
que os jogadores e treinadores usem um programa de captura de tela
especificado pelos Oficiais do Game Changers para gravar a tela e/ou saida
de video do jogador ou treinador durante uma partida em andamento.

Monitoramento de Captura de Camera

Os Oficiais do Game Changers tém o direito de implementar requisitos para
que os jogadores e treinadores usem um dispositivo de gravagdo para
capturar um ponto de vista especifico dos jogadores, treinadores e seu
entorno.

Requisitos de Armazenamento de Dados de Captura de Tela e Camera

Jogadores e treinadores devem armazenar quaisquer dados resultantes do
monitoramento de captura de tela e/ou dos requisitos de monitoramento de
captura de camera por no minimo duas (2) semanas apos o término do evento
online.

Auditoria de Dados de Captura de Tela e CAmera

Os Oficiais do Game Changers tém o direito de solicitar e auditar os dados de
captura de tela e camera a qualquer momento durante o evento online e por
duas (2) semanas apd6s o término do evento online.

Qualquer jogador ou treinador que recusar ou ndo conseguir fornecer os
dados solicitados para fins de auditoria estara sujeito a A¢do Disciplinar.
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14. Bugs

14.1. Tipos de Bugs

Um bug ¢ um erro, falha ou defeito no Jogo que produz um resultado incorreto, ndo
intencional ou inesperado. A classificagdo de bugs sera comunicada por meio da
Lista de Bugs de Esports compartilhada a cada patch.

14.1.1.

14.1.2.

14.1.3.

14.1.4.

Bug de Impacto Minimo

Um "Bug de Impacto Minimo” ¢ definido como um bug que nao altera
significativamente a integridade competitiva do jogo. Isso pode significar que
existem etapas de mitiga¢do disponiveis ou que o impacto foi considerado
insuficiente para justificar uma desabilitacdo ou remake.

Bugs de Impacto Maximo

Um "Bugs de Impacto Maximo" ¢ definido como um bug que tem o
potencial de impactar significativamente a capacidade de um jogador
competir no jogo, altera significativamente as estatisticas do jogo ou
mecanicas de jogabilidade, e ndo possui medidas de mitigagdo razoaveis. A
determinagdo do impacto ficard a critério exclusivo dos Oficiais do Game
Changers.

Bugs Desconhecidos

Um "Bug Desconhecido" ¢ definido como um bug que ndo estd na Lista de
Bugs de Esports compartilhada com o patch atual.

Bugs Graves

Um "Bug Grave" ¢ definido como um bug cuja ocorréncia compromete a
integridade competitiva de uma rodada como um todo e faz com que o
resultado da rodada se torne indetermindvel. Todos os bugs que se
enquadram nesta categoria serdo listados explicitamente na Lista de Bugs de
Esports compartilhada a cada patch.

14.2. Uso de Retrocesso de Rodada para Bugs

14.2.1.

Pré-Dano

Se, no momento em que um bug ocorre em uma rodada, nenhum dano foi
causado diretamente por qualquer jogador a um oponente na rodada, os
Oficiais podem iniciar um rollback de round para Bugs Desconhecidos e
Bugs de Impacto Maximo que impactam a capacidade do jogador de
competir no jogo por razdes fora do controle do jogador.
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15.

14.2.2.

14.2.3.

Pos-Dano

Se, no momento em que um bug ocorrer em uma rodada, o dano ja foi
causado diretamente por um jogador a um oponente na rodada, os Oficiais do
Game Changers ndo iniciardo um retrocesso de rodada, a menos que o bug
seja um Bug Que Quebra o Jogo.

Round Rollback para Bugs Graves

Se um Bug Grave ocorrer a qualquer momento durante uma rodada, os
Oficiais iniciardo um round rollback para restaurar o jogo ao inicio da
rodada.

Adjudicacao de Exploits

Um bug causado por um jogador que tem o potencial de alterar significativamente a

integridade competitiva do jogo e proporcionar uma vantagem competitiva ndo

intencional. Como padrao, independentemente do impacto, o uso de exploits ndo ¢

permitido e, se encontrado, resultard em uma penalidade, conforme descrito abaixo.

15.1. Exploits Especificos de Agentes

Exemplos nao se limitam ao "Exploits Especificos de Agentes", que estdo

detalhados na Lista de Bugs de Esports. Qualquer uso de um bug ou exploit

especificamente listado na Lista de Bugs de Esports, ou coberto por uma proibi¢ado

geral, sera considerado uma violagdo destas regras.

15.1.1.

15.1.2.

Cypher

Todas as colocagdes de camera do Cypher que proporcionam uma vantagem
competitiva injusta, abusando das texturas e/ou geometria do mapa para
impedir que a camera do Cypher seja destruida ou vista, sdo consideradas
exploits proibidos. Todas as colocagdes de camera do Cypher devem resultar
em uma camera do Cypher que seja destrutivel, visivel por ambas as equipes
e que ndo explore texturas e/ou geometria do mapa para criar uma visao
unidirecional que proporciona uma vantagem injusta. Quaisquer outros usos
de uma camera do Cypher que sejam determinados por um Oficial como
proporcionando uma vantagem competitiva injusta também serdo
considerados exploits proibidos.

Regra Geral de Utilidade de Agente

Todos os usos de utilidade de agente que proporcionam uma vantagem
competitiva injusta, abusando das texturas e/ou geometria do mapa para
impedir que a utilidade do agente seja destruida ou vista, sdo considerados
exploits proibidos. A utilidade do agente ndo pode ser usada em areas que
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15.2.

15.1.3.

estdo fora dos limites do mapa enquanto potencialmente fornecendo qualquer
informagcdo util ou vantagem em qualquer momento. Areas dentro dos limites
do mapa s3o definidas como areas onde toda a utilidade ¢ (1) destrutivel
conforme pretendido para essa utilidade, (2) tem a capacidade de ser vista
por ambas as equipes conforme pretendido para essa utilidade, e (3) nao
explora texturas e/ou geometria do mapa para proporcionar uma vantagem
competitiva injusta.

Um jogador ndo deve alterar o proposito e escopo de uso da utilidade,
abusando das texturas e/ou geometria do mapa, abusando de interagcdes nao
intencionais com outras utilidades, intera¢des ndo intencionais com armas ou
outros tipos de interagdes ndo intencionais para obter uma vantagem
competitiva injusta. Quaisquer outros usos da utilidade de um agente que
sejam determinados por um Oficial do Game Changers como proporcionando
uma vantagem competitiva injusta também serdo considerados exploits
proibidos.

EXCECOES ESPECIAIS: A habilidade ZERO/POINT de KAY/O ¢
destinada a ser usavel fora dos limites do mapa e ¢ uma excegao especial em
relacdo a essas regras. A habilidade ZERO/POINT de KAY/O ¢ permitida
para ser colocada fora dos limites do mapa e em outros locais que fazem com
que a habilidade ZERO/POINT de KAY/O seja indestrutivel e/ou invisivel
para os jogadores inimigos. No entanto, o modelo de faca da habilidade
ZERO/POINT de KAY/O nao pode abusar ou explorar texturas e/ou
geometria do mapa para se locomover para locais ndo intencionais. Por
exemplo, o modelo de faca da habilidade ZERO/POINT de KAY/O ndo pode
viajar através ou dentro de texturas e/ou geometria do mapa que se destinam
a ser solidas. As equipes devem esclarecer trajetorias especificas ou locais
finais para a habilidade ZERO/POINT de KAYO com os Oficiais antes do
uso, se a equipe ndo tiver certeza de que esse uso esta de acordo com esta
regra de excegdo especial.

Boosting de Modelos de Agentes

Os jogadores sdo proibidos de usar o modelo de personagem de outro agente
para impulsionar a um local fora do alcance de salto pretendido.

Avaliacao de Penalidades

Ao avaliar a penalidade apropriada, os Oficiais do Game Changers levardao em

conta as punigdes passadas para a mesma situagdo ou similar, classificagdo do

exploit, comunicagdo prévia, impacto e intencdo. As seguintes questdes e

avaliagdes devem ser consideradas pelos Oficiais em cada categoria para aplicar

penalidades apropriadas.
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15.3.

15.2.1. Classificacdo de Exploit

e O exploit estd na Lista de Bugs de Esports e como ele ¢ classificado?

e Se o exploit ndo estiver na Lista de Bugs de Esports, ele ¢ semelhante
o suficiente a outro que uma pessoa razoavel presumiria que a
classificagdo seria a mesma?

e Sc o exploit ndo estiver na Lista de Bugs de Esports e ndo for
semelhante a outro exploit conhecido, os Oficiais do Game Changers
devem usar os outros critérios para ajudar a informar qualquer agao.

15.2.2. Comunicacio Prévia

e A Lista de Bugs de Esports foi compartilhada com a equipe e/ou
jogador?

e A Lista de Bugs de Esports para a versao do patch designada pelos
Oficiais do Game Changers para o evento foi compartilhada dentro de
um prazo razoavel para que eles se informassem e fizessem os ajustes
necessarios?

e Se a Lista de Bugs de Esports ndo foi comunicada de forma alguma ou
em um prazo razoavel, isso deve ser um fator atenuante.

15.2.3. Impacto

e (Qual impacto o exploit teve na rodada e/ou resultado do mapa - por
exemplo, Dano causado, informacgdes obtidas (visdo, som, etc.), agoes
do oponente impedidas (desarme/plantio de bomba).

e Qual impacto esse exploit pode ter na percep¢ao do esporte? Poderia
prejudicar a reputagao do esporte?

15.2.4. Intencao

e Quado dificil é usar o exploit acidentalmente? Ele requer um conjunto
especifico de agdes que nao ocorrem no curso normal do jogo?

e O jogador ou equipe ja recebeu penalidades pelo mesmo exploit no
passado?

e O jogador ou equipe discutiu 0 uso em comunicagdes por voz?

e O jogador ou equipe notificou um Juiz imediatamente apds o exploit
ter ocorrido?

Tipos de Penalidades

A lista a seguir de penalidades ¢ uma lista completa. Os Oficiais do Game
Changers podem, a seu exclusivo critério, emitir outros tipos de Acdes
Disciplinares, como Multas ou Suspensdes, caso a caso.
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15.3.1.

15.3.2.

15.3.3.

Adverténcia

Os Oficiais do Game Changers podem emitir adverténcias para uma primeira
infracdo de impacto minimo, a fim de evitar o uso generalizado de exploits
de impacto minimo.

Adverténcias podem ser emitidas para bugs ndo intencionais que nao deram
uma vantagem competitiva ou bugs considerados pequenos o suficiente para
ndo ter um impacto significativo na integridade competitiva da Partida.

Round Rollback

Os Oficiais podem realizar um round rollback quando um exploit teve um
impacto significativo no resultado do round, mas a inten¢do do jogador que
realizou o exploit ndo pode ser determinada ou para infracdes de baixo
impacto pela segunda vez.

Round rollbacks podem ser usados para exploits ndo intencionais que
proporcionam uma vantagem competitiva. Os Oficiais devem avaliar a
intenc¢do do jogador que realizou o exploit caso a caso. Se um jogador entrar
em contato com um oficial imediatamente apos a ocorréncia do exploit nao
intencional, os Oficiais devem considerar emitir um round rollback.

Round rollbacks também podem ser feitos para um exploit de impacto
maximo que afeta a integridade da rodada, mas ndo ¢ culpa de nenhum
jogador ou treinador.

Perda de Round

Os Oficiais do Game Changers podem emitir uma perda de round quando um
exploit tem um impacto significativo no resultado da rodada, e os Oficiais do
Game Changers determinaram que o jogador ou equipe pretendia realizar o
exploit. Perdas de round também podem ser emitidas se um limite de round
rollback for excedido, conforme determinado pelos Oficiais do Game
Changers.

As perdas de rounds podem ser aplicadas usando os seguintes métodos:

e Round rollback em que o exploit for usado e conceder a vitéria da
rodada a Equipe que ndo realizou o exploit por eliminacdo nas
configuragdes de round rollback.

e Se o round rollback ndo for uma opg¢do, a perda de round deve ser
aplicada no inicio do proximo round. Se o round atual puder resultar
no fim do mapa, a perda deve ser aplicada na rodada atual.

Perda de rounds podem ser emitidas para exploits intencionais que
proporcionam uma vantagem competitiva. A intengdo sera avaliada pelos
Oficiais do Game Changers. Se o exploit estiver listado na Lista de Bugs de
Esports atual fornecida as Equipes em um prazo razoavel, o exploit sera
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15.3.4.

15.3.5.

automaticamente classificado como um exploit intencional se considerado
grave.

Perda por Desisténcia de Mapa

Os Oficiais podem emitir uma perda por desisténcia de um mapa da Partida
nos seguintes cenarios:

e Um exploit teve um impacto significativo no resultado de um mapa ou
proporcionou uma vantagem competitiva ndo intencional significativa,
mas o mapa foi concluido e o round rollback e/ou remake ndo ¢
possivel.

e Segundas infragdes para exploits de impacto minimo em que o round
rollback e/ou remake nao € possivel.

e Segundas infragdes para exploits de impacto maximo enquanto o mapa
ainda estd sendo jogado, e uma perda de round ja foi aplicada.

e C(asos graves que justifiquem uma penalidade imediata e agravada,
conforme determinado a critério exclusivo dos Oficiais.

Perda por Desisténcia de Partida

Os Oficiais podem emitir uma perda por desisténcia de uma Partida quando
as acdes dos Membros de uma das equipes participantes comprometerem
irreversivelmente a integridade competitiva da Partida, incluindo, mas nao se
limitando a, trapacas e manipulacao de resultados. Os Oficiais podem emitir
uma perda por desisténcia de uma Partida em que uma das Equipes usou um
exploit que resultaria em uma perda por desisténcia de mapa, mas ndo foi
descoberto até que a Partida ja tivesse sido concluida, e ndo ha medidas
razoaveis de mitigacdo disponiveis.

15.4. Finalidade do Julgamento sobre Bugs e Adjudicacio de Exploits

Os Oficiais tém o direito de avaliar e tomar decisdes finais sobre todos os exploits.

Todas as decisdes relativas a interpretacdo disso estdo exclusivamente com os

Oficiais; tais decisdes sdo finais, ndo podem ser contestadas e ndo dardo origem a

nenhuma reivindicacdo por danos monetarios ou qualquer outro meio legal ou

equitativo.

16. Erros e Interrupc¢oes de Gameplay

16.1. Descontinuidade do Gameplay

Se uma Partida for interrompida por motivos além do controle dos jogadores (por

exemplo, falha no servidor, interrup¢do geral da internet, interrup¢ao geral de

energia, DDOS, etc.), os Oficiais do Game Changers podem restaurar a rodada
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16.2.

usando o recurso de restauracdo de rodada do jogo para o inicio da rodada mais
recente.

Interrupgoes Individuais de Jogabilidade

Os jogos nao serdo interrompidos e os rounds ndo serao restaurados ou refeitos nos
casos em que o problema seja claramente culpa do jogador (por exemplo, comprar
uma arma errada, usar alt-tab, desligar o monitor, etc.).

16.2.1. Interrupcoes Temporarias

Os rounds ndo serdo refeitos devido a problemas que causem uma
instabilidades de curto prazo na jogabilidade e que ndo persistam durante o
restante do round (por exemplo, alt-tab, minimiza¢dao do cliente, perda de
pacotes temporarias, problemas de rede temporarias, etc.). Se varios
jogadores enfrentarem instabilidades tempordrias na jogabilidade na mesma
rodada por motivos além de seu controle, os Oficiais podem, a seu critério,
determinar que afetou negativamente na jogabilidade.

16.2.2. Falha/Interrupcao de Jogabilidade

Se um round de uma Partida apresentar um problema que cause interrupg¢ao
na jogabilidade e impeca jogadores individuais de jogar a rodada (por
exemplo, falha do cliente, falha do computador, interrup¢ao individual da
internet, interrupg¢do individual de energia, etc.), os Oficiais podem restaurar
o round usando o recurso de round rollback jogo para o inicio do round mais
recente no seguinte cendrio:

e Todas as seguintes condi¢des sdo atendidas: (a) o problema ocorreu
durante o primeiro minuto do round, (b) o problema ocorreu antes de
qualquer dano ser causado ao agente de qualquer jogador pela equipe
adversaria e (c) o Oficial foi notificado imediatamente.

Instabilidades na jogabilidade que ocorram apds o agente de um jogador ter
sido eliminado da rodada ndo serdo consideradas.

17. Codigo de Conduta

17.1.

Cada Equipe deverd cumprir e garantir que todos os Proprietarios € Membros
cumpram com o Codigo de Conduta Global de Esports da Riot Games. Cada

Equipe reconhece e concorda que uma viola¢do, ou falha em cumprir com o
Codigo de Conduta Global de Esports da Riot Games por qualquer Proprietario ou
Membro serd considerada uma violagdo, ou falha em cumprir com o Cddigo de
Conduta Global de Esports da Riot Games pela Equipe, em cada instancia mesmo
nos casos em que a Equipe ndo estivesse, ela mesma, em falta.
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18.

Regulamentacao Disciplinar

18.1.

18.1.1.

18.1.2.

18.1.3.

Acoes Disciplinares

Se os Oficiais determinarem que os Membros ou uma Equipe cometeram
uma violagcdo do Regulamento Competitivo ou Regulamento Complementar
Game Changer ou lei aplicavel, a Riot e os Oficiais podem emitir qualquer
ou todas as seguintes agdes disciplinares: (a) adverténcia(s) verbal(ais) ou
escrita(s) publica(s); (b) perda(s) de prémio(s); (c) perda(s) de jogo(s); (d)
perda(s) de torneio(s); (e) perda(s) de vaga(s); (f) suspensdo(des); e (g)
desqualificacdo(0es) e banimento(s), inclusive de futuras Competi¢des
Oficiais ou outros eventos relacionados ao VALORANT ou outros jogos
eletronicos ou propriedades de esports de propriedade ou controlados pela
Riot ou suas afiliadas.

(1) O tipo e extensdo das Ag¢des Disciplinares que podem ser impostas sao
baseados nas circunstancias especificas de cada caso, levando em
consideragdo a gravidade da infracdo, bem como circunstancias agravantes e
atenuantes.

(2) Violagdes ou infracdes repetidas podem ser consideradas como
circunstancias agravantes e podem estar sujeitas a sangdes agravantes.

(3) Multiplas medidas podem ser usadas em combinacdo para uma Unica
violacao quando as circunstancias o justificarem.

(4) Violagcdes estdo sujeitas a agdo, independentemente de terem sido
cometidas intencionalmente ou como parte de uma piada, uma farsa ou
alguma forma de desempenho nas midias sociais.

%) Tentativas de cometer tais infracdes ou violagdes também estao
sujeitas a sangoes.

Se uma Equipe ou Membros forem previamente desqualificados ou banidos
de participar em eventos de VALORANT em qualquer jurisdi¢do do mundo,
ou cometeu um ato especialmente grave fora do ecossistema de esports da
Riot, os Oficiais podem desqualificar ou banir essa Equipe ou Membros da
participagd@o em uma Competi¢ao Oficial.

Qualquer Membro que estiver cumprindo uma suspensao ativa, emitida por
uma publisher de esports ou um 6rgdo regulador reconhecido pelo setor, ¢
proibido de participar em qualquer competicdo oficial, a menos que
explicitamente permitido pela Riot.
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18.2. Regras de Operacoes de Partida

18.2.1.

18.2.2.

18.2.3.

Ambito de Aplicacio

A cooperagdo com os Oficiais do Game Changers ¢ essencial para a
realizagdo eficiente de wum evento competitivo. Por exemplo,
comportamentos ndo conformes incluem, mas nio estdo limitados a, recusa
em seguir prontamente as instrugdes do sagudo da Partida, ndo aderir ao
cronograma da Partida, ndo cumprir prontamente as instrugdes, demora em
entrar no Estado de Prontidao ou qualquer outro comportamento que possa
causar atrasos na transmissao agendada.

Estas Regras de Operacdes de Partida se aplicam a todas as Partidas de
Competicdo Oficial de uma Liga Game Changers. Essas Regras de
Operagdes de Partida se aplicam durante a duragdo de uma Partida, entre o
inicio da preparagao pré-Partida e o final das obrigacdes pos-Partida.

Atraso de Jogo

As equipes podem ser sancionadas por atraso no jogo de acordo com o
cronograma de penalidades a seguir. Os Oficiais do Game Changers t€ém o
direito de avaliar e tomar decisdes finais sobre todas as decisdes de atraso no
jogo. As decisdes dos Oficiais do Game Changers em relagdo as sangdes por
atraso no jogo nao podem ser contestadas e ndo dardo origem a qualquer
reivindicacdo por danos monetarios ou qualquer outro recurso legal ou
equitativo.

O seguinte cronograma de penalidades pode ser levado em consideracdo
pelos Oficiais do Game Changers ao tomar uma decisao.

Contagem de Atraso por Penalidade
Partida
1 Adverténcia
2-4 Perda de Pausa Téatica
5 Desisténcia de Mapa

O cronograma de penalidades ndo exclui a competéncia dos Oficiais de tomar
decisdes caso a caso, levando em consideragdo as circunstancias particulares
de cada caso.

As multas podem ser aumentadas a cada caso adicional de repeticao.

Nao Cumprimento
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Jogadores, treinadores e outros membros da Equipe devem cooperar com os
Oficiais do Game Changers e cumprir as instru¢des de maneira rapida e
eficiente. A falha em cooperar com as instrugdes dos Oficiais do Game
Changers durante uma Partida Presencial ou Online pode ser sancionada por
atraso de jogo, além de outras A¢des Disciplinares.

18.3. Regras de Comportamento dos Membros da Equipe

18.3.1.

18.3.2.

Escopo de Aplicacao

Os Oficiais do Game Changers, seguran¢a do evento, equipe de apoio da
equipe ¢ outros membros da equipe de competicdo trabalhando em uma
funcdo oficial, ocupam uma posi¢do de confianca e desempenham um papel
critico na operagdo da competi¢do. Portanto, qualquer comportamento nao
profissional ou hostil em relacdo a equipe da competi¢do, ou recusa em
cumprir instrugdes razoaveis da equipe da competi¢do resultard em Acao
Disciplinar.

As regulamentacdes de comportamento dos Membros da Equipe se aplicam a
todas as Competicoes Oficiais das Ligas Game Changers. As
regulamentagcdes de comportamento dos Membros se aplicam durante
quaisquer interacdes entre os Membros e qualquer equipe trabalhando em
uma fungao oficial para uma Competig¢do Oficial das Ligas Game Changers.

Durante um evento LAN realizado como parte das Ligas Game Changers, as
regulamentacdes de comportamento dos Membros se aplicam em todas as
areas de competicao, incluindo o local do evento, hotel do evento, local da
festa, locais de destaque e todos os outros locais oficiais designados pela Riot
e/ou pelo Organizador do Torneio.

Comportamento Nao Profissional ou Hostil

Os seguintes comportamentos serdo considerados uma violagdo destas
regulamentagdes de comportamento dos Membros.

e Comportamento Nao Profissional: Qualquer comportamento que
prejudique o bom andamento da competi¢do, ou que impeca a

equipe da competicdo de desempenhar sua funcdo oficial na
competigao.

e Comportamento Hostil: Qualquer comportamento que seja
considerado ou possa ser considerado agressivo ou rude. Por
exemplo, esse comportamento inclui, mas ndo se limita a, gritar com
a equipe da competi¢do, ser beligerante com a equipe da competi¢ao
ou recusar-se a cooperar com a equipe da competigao.
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18.4.

18.5.

18.3.3.

18.4.1.

18.4.2.

18.4.3.

e Nio conformidade com Instrugdes: Jogadores, treinadores e outros
Membros da Equipe devem cumprir as instrucdes dos Oficiais.
Discussao razoavel sobre uma instrugao ¢ permitida. No entanto, o
Pessoal da Equipe deve cooperar com os Oficiais do Game
Changers na execuc¢ao dessas instrucoes.

Comportamento Excludente

Comportamentos geralmente considerados antiéticos por natureza ou
violagdes do Cddigo de Conduta (Se¢dao 17) ou outras regulamentagdes de
esports da Riot ndo serdo sancionados adicionalmente sob estas
regulamentagdes de comportamento dos Membros.

Investiga¢oes Promovidas pelo Organizador do Evento

A Riot, o Organizador do Torneio e os Oficiais do Game Changers terdo o
direito de monitorar a conformidade com este Regulamento Competitivo
Global e quaisquer Regras Complementares Game Changers e investigar
possiveis violagdes. Ao concordar com este Regulamento Competitivo
Global, os Membros concordam em cooperar com a Riot, o Organizador do
Torneio e os Oficiais em qualquer investigagdo interna ou externa realizada
relacionada a uma suspeita de violagao.

Os Membros tem o dever de dizer a verdade em conexdo com qualquer
investigagdo conduzida por ou para a Riot e o Organizador do Torneio e tem
um dever adicional de ndo obstruir qualquer investigacdo, enganar os
investigadores ou ocultar evidéncias.

A Riot e o Organizador do Torneio terao o direito de publicar uma declaracao
afirmando que os Membros e/ou uma Equipe foram penalizados. Qualquer
Membro e/ou Equipe que possa ser referenciado em tal declaracao, desde ja
renuncia a qualquer direito de ac¢do legal contra o Organizador de Torneio,
Riot e/ou qualquer um dos seus controladores, subsididrias, afiliadas,
funcionarios, agentes ou contratados pela publicacdo de tal declaragao.

Finalidade das Decisoes

Todas as decisdes tomadas pela Riot, pelo Organizador do Torneio e pelos Oficiais

do Game Changers em relacdo a (a) violagdes deste Regulamento Competitivo

Global e Regulamento Complementar; (b) a Acdo Disciplinar apropriada (ou

combinacdo de A¢des Disciplinares) sao finais e vinculativas.
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19. Limita¢oes de Responsabilidade

19.1.

19.2.

Sem Indenizac¢io Punitiva

Na méxima extensdo permitida pela lei aplicavel, nem a Riot, o Organizador do
Torneio nem qualquer de suas respectivas afiliadas ou licenciadores
(coletivamente, as "Partes da Riot") serdo responsaveis de qualquer maneira por
perda de lucros ou quaisquer danos indiretos, incidentais, consequenciais,
especiais, punitivos ou exemplares, decorrentes de ou em conexdo com este
Regulamento Competitivo Global, Regulamento Complementar, as Competicdes
Oficiais ou VALORANT, ou o atraso ou incapacidade de usar ou falta de
funcionalidade de VALORANT, mesmo se uma Parte da Riot estiver em falta e
mesmo que uma Parte da Riot esteja ciente da possibilidade de tais danos.

Limite de Responsabilidade

Na maxima extensdo permitida pela lei aplicavel, a responsabilidade agregada das
Partes da Riot decorrente de ou em conexao com este Regulamento de Competi¢ao
Global, as Regras Complementares, as Competi¢cdes Oficiais ou VALORANT sera
limitada aos danos diretos de um jogador ou treinador em um valor ndo superior a
US $25.000. Reivindicagdes multiplas ndo expandirdo essa limitagao.

20. Resolucao de Disputas

20.1.

20.2.

Finalidade de Certas Decisoes

Todas as decisdes relativas a elegibilidade do jogador, restri¢des de patrocinadores,
programacao e realizacdo das Competigdes Oficiais e violagdes e infracdes
cometidas sob este Regulamento Competitivo Global e as Regras Complementares
sdo de responsabilidade exclusiva da Riot e do Organizador do Torneio ou, a
critério da Riot e do Organizador do Torneio, dos Oficiais do Game Changers. As
decisdes da Riot, do Organizador do Torneio e/ou dos Oficiais do Game Changers
sdo finais e vinculativas e ndo dardo origem a qualquer reivindicacdo por danos
monetarios ou outros recursos.

Recursos

Nao obstante o acima exposto, a Riot e o Organizador do Torneio terdo o direito de
iniciar e processar qualquer acdo ou processo perante qualquer tribunal de
jurisdicdo competente para obter medidas cautelares ou outros recursos equitativos
contra uma Equipe, Jogador ou Treinador no caso de tal acdo ser necessaria ou
desejavel. No caso de violacdo pela Riot ou pelo Organizador do Torneio de
qualquer uma das disposicoes deste Regulamento Competitivo Global ou do
Regulamento Complementar, uma Equipe, jogador ou treinador estara limitado aos
seus recursos legais por danos, se houver, e em nenhum caso uma Equipe, jogador
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ou treinador tera o direito de impedir ou restringir a Riot ou o Organizador do
Torneio de operar qualquer Competi¢do Oficial, realizar qualquer Evento de Midia
ou distribuir quaisquer transmissoes, streams ou outro conteudo audiovisual. Nem
a Riot nem qualquer de suas afiliadas ou empresas do grupo t€ém qualquer relagio
fiduciaria com ou dever para com uma Equipe, jogador ou treinador.

21. Estruturacio, Emendas e Qutras Disposicoes Gerais

21.1.

21.2.

21.3.

Prioridade e Conflitos

Em caso de conflito entre (a) qualquer termo deste Regulamento Competitivo
Global e os termos de um Contrato de Participagdo da Equipe, ou (b) qualquer
termo deste Regulamento Competitivo Global e os termos do Regulamento
Complementar Game Changers e/ou Diretriz Operacional, a Riot, a seu exclusivo
critério, determinard os termos que regerdo e prevalecerdo. Quaisquer recursos
estabelecidos neste Regulamento Competitivo Global, Regulamento Complementar
ou Diretriz Operacional serdo adicionais e ndo substituirdo quaisquer recursos
estabelecidos em um Contrato de Participacao da Equipe.

Emendas ao Regulamento Competitivo Global

Este Regulamento Competitivo Global pode ser alterado, modificado, atualizado
ou complementado pelo Organizador do Torneio e pela Riot de tempos em tempos,
desde que nenhuma dessas alteracdes, modificagdes, atualizagdes ou
complementacdes tenha o efeito de alterar, cancelar, substituir ou modificar
qualquer termo material de um Contrato de Participagdo da Equipe. A Riot e o
Organizador do Torneio podem discutir alteracdes, modificagdes, atualizagdes ou
complementacgdes materiais propostas a este Regulamento Competitivo Global com
as Equipes, sendo entendido que a Riot e o Organizador do Torneio mantém a
autoridade para alterar, modificar, atualizar ou complementar este Regulamento
Competitivo sem se envolver em tais discussdes.

Consentimentos e Aprovacgoes

Sempre que este Regulamento Competitivo Global conceder, conferir ou reservar a
Riot ou ao Organizador do Torneio o direito de tomar medidas, abster-se de tomar
medidas, conceder ou negar seu consentimento ou conceder ou negar sua
aprovacao ou fazer qualquer outra determinacdo, a menos que a disposi¢ao
especificamente estabeleca o contrario, a Riot e o Organizador do Torneio terdo o
direito de se envolver em tais atividades a seu exclusivo critério, com base em seu
proprio julgamento comercial, levando em consideragdo sua avaliagdo dos
melhores interesses da Riot, do Organizador do Torneio, das Ligas Game Changers
e do VALORANT. Se qualquer uma das atividades ou decisdes mencionadas for
apoiada pelo julgamento comercial da Riot, entdo um tribunal, juiz, tribunal ou
arbitro que analise essas atividades ou decisdes ndo substituird seu proprio
julgamento definido pela Riot.
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21.4.

21.5.

Construcao

Para fins deste Regulamento Competitivo, (a) as palavras "incluir", "inclui" e
"incluindo" serdo consideradas seguidas pelas palavras "sem limitagdo"; e (b) as
palavras "aqui", "deste", "por meio deste", "a este" e "de acordo com" referem-se a
este Regulamento Competitivo Global como um todo. A menos que o contexto
exija o contrario, (i) referéncias aqui: (A) a se¢des, anexos € exposicoes significam
as segoes de, e anexos e exposigdes anexadas a, este Regulamento de Competi¢ao
Global do Game Changers; (B) a um acordo, instrumento ou outro documento
significa tal acordo, instrumento ou outro documento conforme alterado,
complementado e modificado de tempos em tempos, na medida permitida pelas
disposi¢cdes do mesmo; (C) a um estatuto significa tal estatuto conforme alterado
de tempos em tempos e inclui qualquer legislagdo sucessora e quaisquer
regulamentos promulgados nos termos do mesmo; e (ii) o singular inclui o plural, o
plural inclui o singular, o uso de qualquer género ¢ aplicavel a todos os géneros ¢ a
palavra "ou" tem o significado inclusivo representado pela frase "e/ou".

Idioma

O Regulamento Competitivo Global original foi escrito em inglés. No caso de um
conflito ndo intencional na interpretacdo entre a versao em inglés e tal tradugdo, a
versao em inglés prevalecera.
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Anexo 1 - Lista de Categorias de Patrocinio Proibidos

Categorias Proibidas. Patrocinios em qualquer uma das categorias listadas abaixo nao serdao

aprovados e constituirdo em uma violagdo por parte da Equipe se acordado de maneira a

associar o patrocinador a uma Equipe, Jogador ou Treinador.

Qualquer desenvolvedora e distribuidora de videogame que nao seja da Riot;
Qualquer console de videogame;

Qualquer esporte eletronico, torneio de videogame, liga ou evento que ndo seja da
Riot;

Jogos de azar, casas de apostas e cassinos;

Operadores de esportes eletronicos de fantasia (incluindo fantasia diaria);

Qualquer medicamento prescrito ou medicamentos que ndo sejam “vendidos sem
receita’”;

Armas de fogo, muni¢des ou outras armas, e utensilios destas;

Pornografia, produtos pornograficos e outras plataformas ou contetdos para adultos;
Produtos ou parafernélia de tabaco;

Produtos de alcool que nao sejam cerveja/vinho (incluindo bebidas nao alcoolicas
comercializadas por empresas de alcool), ou outros intoxicantes cuja venda ou uso
seja regulamentado por Lei;

Vendedores ou mercados de itens virtuais conhecidos por serem falsificados ou
ilegais;

Vendedor ou mercados de bens ou servigos que violem os Termos de Servigo da Riot
Games;

Criptomoedas ou quaisquer outros instrumentos ou mercados financeiros ndo
regulamentados;

Campanhas politicas ou comités de agao politica;

Caridades que endossam posigdes religiosas ou politicas particulares, ou que nao
sejam respeitaveis (a titulo de exemplo, Cruz Vermelha, Stand-Up to Cancer e outras
institui¢des de caridade convencionais seriam consideradas respeitaveis);

Qualquer outra equipe de esportes eletronicos, proprietario ou afiliado.

Entidades governamentais (qualquer agéncia governamental ou projetos financiados
por governos).

Produtos que contém nao psicoativos derivados de composto de cannabis, incluindo
canabidiol (CBD).

Categorias Condicionais. Patrocinios em qualquer uma das categorias listadas abaixo estao

permitidos no VCT Game Changers Brazil:

Bolsas de criptomoedas;
NFTs;
Empresas de tecnologia blockchain;
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